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Symbole und Medien

O leicht

& mittel

@ schwer

< Hier zeigst du, was du kannst.

An der Kapitelfarbe erkennst du, in
welchem Kapitel du gerade arbeitest.
Manche Kapitel haben helle Seiten.
Sie enthalten die Grundlagen fir

das Thema. Einige Kapitel haben auch
dunkle Seiten, auf denen das Thema
erweitert wird.

Viele Hortexte kannst du dir in
drei verschiedenen Varianten anhdren.

Auf den Einstiegsseiten lernst du
wichtige Worter kennen und trainierst,
sie zu verstehen.

Auf den Geistesblitz-Seiten kannst du
Knobel-Aufgaben losen.

Auf Seiten mit diesem Zeichen
erfahrst du etwas Uber das Leben in
englischsprachigen Ldndern.

Das Ausrufungszeichen an der Seite
heifdt: Hier gilt es nachzudenken und
etwas herauszufinden.

Die Inhalte der Mediensammlung kannst du

A7) Audio ::l;:::::in der App aufrufen.
Video . Auf schueler.klett.de registrieren

Fun with words

Cultural information
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Smartbook

. Nutzer-Schliissel oder QR Code einldsen

. Digitale Medien online nutzen oder
in die (] Klett Lernen App laden

Smartbox Nutzer-Schliissel
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