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Die ausgewiesenen Kopiervorlagen (KV) befinden sich im

Férderkommentar Lernen 1.

Symbole

Schreibe oder male hier.

Benutze Material.

Kreuze an.



Zdhlen und Spielen
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1 Gleiche Wiirfelbilder verbinden. 2 Gleiche Fingerbilder verbinden. 3 Wiirfelbilder und Fingerbilder verbinden.

- Schiferbuch, Seite 5 2 KV



Zahlen bis 10
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Verbinden von Zehnerfeldern und Mengen. Nicht alle Zehnerfelder werden zugeordnet.

- Schiilerbuch, Seiten 8/9 - Arbeitsheft, Seiten 4-7



Zahlen am Korper
1 .

4

Aufgaben, die nicht bearbeitet werden, ggf. abdecken. 1 Fingerbilder mit gleichen Anzahlen verbinden. 2 Fingerbitd und ji222]
Zahl verbinden, einigen Zghlen werden mehrere Fingerbilder zugeordnet. 3 Anzahlen zu den Fingerbildern notieren. 5

- Schilerbuch, Seite 11 > Arbeitsheft, Seite 8 = KV



Muster legen

1 Lege nach.
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2 Finde selbst Muster. Bei sprek
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1 Muster mit Plattchen nachlegen oder malen. 2 Eigene Muster erfinden.

- Schiilerbuch, Seiten 12/13 - Arbeitsheft, Seite 9 > KV



Muster legen

1 Male weiter.
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2 Male weiter.
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3 Male eigene Muster. e,
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1, 2 Muster fortsetzen. Die blauen Linien unterstiitzen das Erkennen der Struktur. 3 Eigene Muster malen.

-> Schiilerbuch, Seiten 12/13 - Arbeitsheft, Seite 9 > KV



Zahlen treffen
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Aufgaben, die nicht bearbeitet werden, ggf. abdecken. 1,2 Zahlen in der Zahlenreihe finden. 3 Orientierung an sicht-
baren Zahlen beim Finden fehlender Zahlen der Zahlenreihe.

-> Schilerbuch, Seiten 14/15 -> Arbeitsheft, Seite 10 = KV



Zahlen schnell sehen
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1 Mengen von 1 bis 5 simultan erfassen.
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2 Vorteilhaftes Zdhlen durch Zerlegen in Teilmengen. Teilmengen einkreisen und
Anzahl der Teile und der Gesamtzahl notieren. Unterschiedliche Zerlegungen sind maglich.

-> Schilerbuch, Seiten 16/17 - Arbeitsheft, Seite 11 = KV
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Zehnerfelder
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2 Male. € P I ¢

HitiRettt 1 Anzchlen am Zehnerfeld bestimmen. 2 Anzchlen im Zehnerfeld so darstellen, dass man sie schnell erkennen kann.

> Schiilerbuch, Seiten 18/1% - Arbeitsheft, Seite 12 = KV



Kraft der 5
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1 Anzahlen bestimmen. Losung mit der im Schiilerbuch S. 20 vergleichen. siageennee 1 1

- Schiilerbuch, Seite 20 > Arbeitsheft, Seite 13 =2 KV



Kraft der 5

1 Immer 5 dazu.
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2 Wie viele?
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5 6 7 8 g 10

Y TR

sersnotaee 1 Fingerbilder mit Unterschied 5 bestimmen. Mit den Kindern iiber die Veréinderung sprechen. 2 Fingerbilder mit ent-
1 2 sprechenden Zahlen verbinden.

- Schiilerbuch, Seite 23 -» Arbeitsheft, Seite 14 > KV



Immer 5 - immer 10

1 Zerlege.

00000 0000000000

2 + 3 2+ &

00000 0000000000
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4 +1 ¥ +

00000 0000000000
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2 Immer 5. Zerlege.

v o
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2+3 3+2

1+4 4+ 1

5+0 0+5

1 Zetlegungen finden. Mit den Kindern iiber die operativen Veriinderungen sprechen. Zusammenhang zwischen immer 5 sgeneneer
und immer 10 thematisieren. 2 Tauschaufgaben. Den Unterschied in der Darstellung explizit besprechen. 1

- Schiilerbuch, Seiten 24/25 > Arbeitsheft, Seite 15 > KV
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Zahlen zerlegen

1 Zerlege.
10

0000000000 10 +0
0000000000 9+ 1
0000000000 8+
0000000000 7+3
0000000000 +
0000000000 5
0000000000 @ .
0000000000 3+ 7
0000000000 )+
0000000000 7 +
0000000000 10 +

-+t 1 Zerlegungen am Zehnerstreifen darstellen und Aufgaben im Zahlenhaus notieren. Den Stift immer um 1 nach links
verschieben. Dariiber sprechen, welches Muster entsteht.

- Schiilerbuch, Seiten 26/27 - Arbeitsheft, Seiten 16/17 > KV



Mengen vergleichen

1 Kreuze an: Wer hat mehr?
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2 Male und kreuze an: Wer hat mehr?
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3 Blau hat mehr. Wie viele hat Rot? Male.
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1 Mengen vergleichen und groRere Menge ankreuzen. 2 Fehlende Darstellung ergéinzen, Mengen vergleichen und gréRere s
Menge ankreuzen. 3 Situation deuten. ,Was kénnte Rot gewiirfelt haben? Fehlende Darstellung ergéinzen. 1 5

- Schilerbuch, Seite 29 = Arbeitsheft, Seite 19 > KV



Rickblick

Ich kann Zahlen bis 10 legen und zdhlen, vergleichen und zerlegen.
5 0 243
00000 440

1 Wie viele?

f;? Wﬁ i“% A

o0 %% oo
oo 000 © 0 o000
3 Zerlege. 5
00000 540
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00000 44 4

> Schiilerbuch, Seite 30 > Arbeitsheft, Seite 20
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1 Plattchen werfen und legen oder malen, passende Zerlegungsaufgaben notieren. Kinder anregen nur unterschiedliche saassaeee
Aufgaben zu notieren. Dartiber sprechen, ob alle Méglichkeiten gefunden wurden. Ergebnisse in Strichliste festhalten. 1 ?

- Schilerbuch, Seite 31 - Arbeitsheft, Seite 21 > KV



Zahlen bis 20

1
20000 : ee0ees

5+ 1 5+ 1
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1 8 - 1 Zahizerlegungen an verschiedenen Zehnerfeldern darstellen. Kraft der Fiinf nutzen.

- Schiilerbuch, Seiten 36/372 -> Arbeitsheft, Seiten 24/25 > KV



Zahlen bis 20

1 Lege am Zwanzigerfeld.
=

2 Welche Zahlen?
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1 Zahlen am Zwanzigerfeld legen. 2 Zahlen am Zwanzigerfeld erkennen und legen, Zehnerstreifen und ggf. Flinferstreifen i

benutzen. Dabei kann 20 als Zerlegung von 10 und 10 dargestellt werden.

- Schilerbuch, Seiten 36/37 > Arbeitsheft, Seiten 24/25 - KV
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Das Zwanzigerfeld

1 Wie viele?

2 Male.

A

2 O 4R 1 Zohlen am Zwanzigerfeld zerlegen. Dabei 10 in einer Reihe erfassen. Gesamtanzahlen un

2 Gesamtanzahl als Zehnerreihe und Einerpldttchen darstellen.

> Schiilerbuch, Seiten 38/39 - Arbeitsheft, Seite 26 =2 KV
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Das Zwanzigerfeld

1 immer 10 mehr.

- Schilerbuch, Seiten 38/39 - Arbeitsheft, Seite 26
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Aufgaben, die nicht bearbeitet werden, gof. obdecken. 1 Zahlen bis 20 als Zehner und Einer tegen und Gesamtanzahl
bestimmen. Verzahnung von Darstellungen. Uber die Beziehungen zwischen den Zahlen sprechen.

12

D



Immer 5 -immer 10

4 + 1 00000 0000000000 9+ 1
1 Immer 5. Immer 10.
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4 + 1 9 + 1

00000 0000000000

3 +7 8 + 2

00000 0000000000

o+ F+3

2 Zerlege.
Immer 5. Immer 10.

90000 0000000000
1+ 4 1+ 9

2 +3 2 +&
3+ 2 3+ %
G4/ 4 + 6

HEH
i 1 Operative Serien zur Zerlegung von 5 und 10 l&sen. Uber die Gemeinsamkeiten sprechen. Was fillt euch auf?
2 Zerlegungsaufgaben zunehmend mental [6sen. Darstellung an der Reihe ist moglich und kann bei Schwierigkeiten

angeregt werden.

- Schiilerbuch, Seiten 40/41 - Arbeitsheft, Seite 27



Immer 10

T Immer 10.

0000000000
343

0000000000
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0000000000
4+ 6 |

0000000000
O + 4

2 Finde Paare. Bespiele
0000000000
0+10 10+ 0
2+ 8 8 +
4+ 0O + 4

b+ ¢ 4+ 6
£+ .

A0 + O +//0

1 Tauschaufgaben im Kontext von Zerlegungen 3sen. Uber die Unterschiede zwischen den Aufgaben sprechen. 2 Eigene

Aufgaben zur Zerlegung der 10 finden.

- Schilerbuch, Seiten 40/41 <> Arbeitsheft, Seite 27
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Die Zahlenreihe

1 Welche Zahlen fehlen?

1102 )3 lfyi 5/) ’ A Y19 1 5,‘,42\
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3 Verbinde.
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1 Lucken in der Zahlenreihe bis 12 fiillen. Dabei Orientierung an unterschiedlichen vorgegebenen Zahlen. 2 Zghlenreihe
24 ist teilweise verdeckt und kann nicht mehr vollistéindig ausgefiillt werden. 3 Einige Zohlen mit der Zahlenreihe verbinden.
Zahlenreihe ist richt mebr vollstdndig ausgefiilit. 5 und 10 bieten Orientierung.
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> Schillerbuch, Seite 44 > Arbeitsheft, Seite 29 = KV



Die Zahlenreihe

1 Immer 1 weiter.

QP Q@@ s 7 a0 uow

2 Immer 1 zuriick.
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3 Immer 2 weiter.
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1 Vorwirts zdhlen von unterschiedlichen Startzahlen. 2 Riickwirts zéhlen. 3 Zahlen in Zweierschritten. sasssediis 2 5

- Schiilerbuch, Seiten 44/45 -» Arbeitsheft, Seite 29 > KV



Immer der Reihe nach

GEEBR0 ﬂxﬂﬂ

5 ist der N - ’, ' 6 ist der
Vorgdnger S Nachfolger
4 ' von 5.

2 Vorgdnger.

3 Finde Vorgdnger und Nachfolger.

4'5 5 6 910 10 M

oooooooooo
----------
.......

1 Nachfolger zu Zahlen von 0-10 bestimmen. 2 Vorgdnger zu Zahten von 0-10 bestimmen. 3 Vorgdnger und Nach-
folger selbst finden.

- Schiilerbuch, Seite 46 > Arbeitsheft, Seite 30 = KV



Immer der Reihe nach

1 Nachbarzahlen.

3045 83 &9
4 5 6 193101 2 3 4

56 % M1243 11 12

2 Welche Zahl ist dazwischen?

5 4 7 3 45 8 910

0O 1 2 4 S5 6 10 M 12

3 Finde Nachbarzahlen. Be P 1€

} & M M43 0 A2

ooooooo

1,2 Nachbarzahlen finden. Schwerpunkt Zahlen von 0-10, aber auch dariiber hingus. 3 Nachbarzahlen selbst finden. cieos seses 2 7

> Schillerbuch, Seite 46 > Arbeitsheft, Seite 30 > KV



Rickblick

Ich kann Zahlen lesen, schreiben, zerlegen und ordnen.

1 Wie viele?

2 Welche Zahlen fehlen?
A 231 4 5 4 | F)8

4112 3 4 &5 6 FNE

3 Nachbarzahlen.

314'S 7 819

H Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

ooooooooo

- Schiilerbuch, Seite 48 -> Arbeitsheft, Seite 31
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Forschen und Finden: Rot gegen Blau

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 Male. Kreuze an, wer gewinnt. Bespick
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2 Male. ek
00000 0
1 2 3 4 5 6 # 8 9 10 [ ]
00000 0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 £

3 Blau gewinnt. Lege und male.

Die Pldttchen konnen gelegt oder gemalt werden. 1 Mdgliche Spielausgénge notieren. Ankreuzen, wer gewinnt. ]
2 Probieren, so dass Rot bzw. Blau gewinnt. Losung dokumentieren. 3 Legen, so dass Blau gewinnt. Lésung dokumen-
tieren.

- Schiilerbuch, Seite 49 > Arbeitsheft, Seite 32
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Plusaufgaben in der Umwelt

1 Finde Plusaufgaben. Erzdhle: Was passiert? Be1pick

24+ 3

] ——

6+ 2

2+2

sieseaases 1 Kinder zum Erzéihlen Uber die Sachsituation anregen. Dabei auf Anzahlen eingehen, die eine Gruppe darstellen und mit
TRt einer anderen Gruppe zusammengefiigt werden kénnen. Auch unterschiedliche ,Plus-Geschichten® erzéhlen und notieren
lassen.

- Schiilerbuch, Seite 56 - Arbeitsheft, Seite 36



Plusaufgaben in der Umwelt

1 Welche Aufgaben passen zum Bild?

1 Passende Terme zum Bild zuordnen. Mehrere Deutungen sind méglich. Die Kinder kénnen auch mit Stiften die gefundenen
Gruppen einkreisen und die Zahlen entsprechend farblich markieren.

-> Schiilerbuch, Seite 57 > Arbeitsheft, Seite 36
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Plusaufgaben am Zehnerfeld

1 Finde Aufgabe und Tauschaufgabe.

&
4+ 1 =5 .... 1+ 4 =5
&

41+2-¢ @000@® 244 =6
& e

5.32-58 0000® :3.5-¢
ee e

2+3=5 .. 3+2=5
L 2 X

3:/1=4 :00 1+3=4%

2:5-7 0@ 5+2=%
00000

sssesasese 1 Bezeichnung Tauschaufgabe verwenden. Aufgabe und Tauschaufgabe wie in den Bildern legen und entsprechend notieren.
b AnschlieBend zu einem Bild 2 Aufgaben finden.

> Schiilerbuch, Seiten 58/59 -> Arbeitsheft, Seiten 38/39 - KV



Verdoppeln
1 Verdoppeln.

TR AR A

isie S 242=4 545 =10

AL {7 $Y

NN =2 3+3 = 0+0=(

Tl el

410 +40 = 20 b+ 6 =42

3 Lege, male und rechne.
&)

2+2=14 ee sv6-5 O00@
¢

3+3=6 S+S=/10

N+/ =2

..........

1,2 Fingerbilder nachstellen. Verdopplungsaufgaben losen. 3 Verdopplungsaufgaben legen und vervollstdndigen, 233ss 32iss
Verdopplungsaufgaben erfinden. HH 3 3

= Schiilerbuch, Seite 60 > Arbeitsheft, Seite 40 > KV



Einfache Plusaufgaben - =5 ~ <=1

1 Lege, male und rechne.

= .
2+ 3= @Q@BEE 1:+:4-5 @
vasrs X X X | 0+ 5 =5
3+, =5 ... 5+ () =5

2 Lege, male und rechne.

e 310 ooooooos:: & e
4:10 000000
+ 6 =10 ....
5+ 5 =10 00000
+ 9 =10 ¢

o+/10 =10

3 Rechne.
2+ 3% =5 4 +1=5 2+ & =10 5 +5=10
3+ 7 =5 2 +3=5 3+ 7 =10 2 +7=10
4+ 7 =5 () +5=5 4+ 6 =10 71 +9=10

sassiasiis 1, 2 Einfache Aufgaben =5 und =10 rechnen und unterscheiden, Die Zerlegungen der 5 und der 10 am Fiinfer- und Zehner-
4 bt feld darstellen, erkunden und die Bedeutung des Rechnens mit der Kraft der 5 herausstellen. 3 Verschiedene Aufgaben
=5und =10 {iben.

- Schiilerbuch, Seiten 62/63 - Arbeitsheft, Seite 41 > KV



Einfache Plusaufgaben <id

1 Lege, male und rechne.
)

3+1=4 @@@

iv1=5 O0O@ s+1- ¢ @ OOO®

Geisprel
7+1=-3 QOOO®® 3I./-10
¢e

2 Lege, male und rechne.

s+1- 6 Q0000 O®
&
3+1= 4 00
i+1=10 00000 000O®

4;1=2

3 Rechne.
5+1=0 1+7= & 9+1=/10 144= 5
6+1= 7 1+8= 1 o+1= 1+3= 4

cccccccccc

1,2 Einfache Plusaufgaben mit 1 rechnen. ,+1¢ als Bestimmung des Nachfolgers (,Weiterzdhlen um eins oder ,eins mehr*) saaizcises
erkennen. 3 Aufgaben mit ,+1“ tiben, Aufgaben mit ,,1“ als erster Summand als Tauschaufgabe von ,+1“ erkennen und ~ *****
entsprechend nutzen.

- Schulerbuch, Seiten 62/63 -» Arbeitsheft, Seite 41 > KV



Einfache Plusaufgaben <«mis: <ficio>

1 Lege, male und rechne.
=)

2+5= 7/ -3
00000

s+4-9 00000
00000

3+5=§

2 Lege, male und rechne.
=3

w0+ 1-11 0000000000
®

0+5-1- 0000000000
00000

10+10= /0 ..........

v

3 Rechne.
5+2= 5+4= 10+ 2=17 10+ 5=/
345 = 5+5=/() 1 +10= 1 10+10=7()

----------

sisEsisass 1,2 Einfache Plusaufgaben mit 5 und mit 70 legen, darstellen und rechnen. Aufgaben immer mit Flinfer- und Zehner-

3 6 """ streifen legen, um zu erkennen, dass nur ein Fiinfer/Zehner dazu kommt bzw. zu einem Fiinfer/Zehner etwas dazu gelegt
wird. 3 Verschiedene Aufgaben mit 5 und mit 10 Gben.

> Schiilerbuch, Seiten 62/63 > Arbeitsheft, Seite 41 > KV



Schwierige Plusaufgaben

1 Immer eine Nachbaraufgabe. - m|t1

7+2= Y9

90000

4+2= 0

oo G00eseses

2 Immer zwei Nachbaraufgaben. - mit5

t+2= 6
i I X XX

5+2= 7

6+2= & 0
b+ 4 =
" 90000

5+4= 9

cri-) OOO@®

3 Immer zwei Nachbaraufgaben. =10

4+5=
! 929000000000

4+6=10

4+7="/
=9
o 0000000000

7+3=10
8 +3=//

1-3 Einfache Aufgaben in Beziehung zu den Nachbaraufgaben setzen. 2 Besprechen, wie die Nachbaraufgabe hergeleitet T
werden kann. Den Funfer in 5 Einer umtauschen und davon 1 weniger ins Feld legen. Das Bild stellt die Grundlage fiir die b
Ableitung der Nachbaraufgabe dar {evtl. entsprechend geschickt von der einfachen Aufgabe aus legen).

- Schiilerbuch, Seiten 64/65 = Arbeitsheft, Seite 42 > KV
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Ruckblick

Ich kann Plusaufgaben finden, legen, vergleichen und rechnen.

1 Einfache Aufgaben.

=5 =10
00000 0000000000
2+ 3 =5 7+ 32 =10
3+ /7 =5 8+ 72 =10
4 +1=5 4 +1=10
+5=45 5+5=10

2 Einfache Aufgaben.

mit 5  mit10

5+2= 1+ 10+ 1=/11
5+4= 9 10+ 2=/17
5+1= 6 10+10= 20
5+5=410 10+ 5=/75
3 @ doppet
6+1=+ 0+1=" 2+2=4  0+0= 0O
2+1= 1+3=[/- 4+ 4 = 1+1= /
g8+1=9 1+7=§ 5+5="0  3+3=§
3 8 §§§§§ §§§§§ Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

- Schilerbuch, Seite 68 > Arbeitsheft, Seite 44



Forschen und Finden: Schone Pdckchen

1 Immer 2 mehr. Lege und rechne.

B3+1=4
-0 Q@@
3+5=
3+7=

2 Male und rechne.

2+1=7 X X
2+3= o ¢
2+5=- - @@
2+7=9 @@

3 Lege und rechne.

1+2= 2+2= 1+2=
3+42= 2+3= 1+4=
5+2= 2+ 4= 1+6= 7
+2= 2+5="F |4
b1+2= 3+7= 0+10=

2+3= 4+6= 2+ 8=
3+4= 5+5= 4+ 6=
4+5= 6+4="10 6+ 4=

1 Aufgabenserie weiter legen. 2 Zusammenhénge an den Bildern und den Aufgaben erkennen und beschreiben.
3, 4 Operative Pdckchen rechnen. Zusammenhénge erkennen und nutzen (bei Nr. 3 immer 1 Summand verdndert/
bei Nr. 4 immer beide Summanden veréindert).

- Schiilerbuch, Seite 68 - Arbeitsheft, Seite 45
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Minusaufgaben in der Umwelt
1 Finde Minusaufgaben. Erziihle: Was passiert? Be S Ic

5-2
6

A0-3
N0 -4

2-1
61

1 Kinder zum Erzéhlen Uber die Sachsituation anregen. Dabei auf Anzahlen eingehen, die Teile einer gesamten Menge sind.
Unterschiedliche ,,Minus-Geschichten erzéihlen und notieren lassen.

- Schilerbuch, Seite 76 > Arbeitsheft, Seite 49



Minusaufgaben in der Umwelt

1 Welche Aufgaben passen zum Bild?

1 Passende Terme zum Bild zuordnen. Mehrere Deutungen sind mgglich. Die Kinder kénnen auch mit Stiften die gefundenen
Gruppen einkreisen und die Zahlen entsprechend farblich markieren.

-~ Schilerbuch, Seite 77 > Arbeitsheft, Seiten 49/50 > KV




Minusaufgaben am Zehnerfeld
1 Wegnehmen.

10-3= 7 ..........

-1-7 000000000°
coe 0000000

10-7=3

- 0000®
.....

2 Abdecken.

8-3=5 0009 ¢
s-5-3 @@@OCOOOC

nnnnnnnnnn
3sves evaee

42 HH 1, 2 Minusaufgaben im Zehnerfeld erkennen, darstellen und rechnen. Eventuell Aufgaben selbst legen.

> Schiilerbuch, Seiten 78/79 - Arbeitsheft, Seite 51 > KV



Plus und Minus: Umkehraufgaben

1 Dazulegen und Wegnehmen.

i) 000000099®
i 000000000

- 00000°®

-7 00099000

i-: 0000®

pa-s @9OOO

2 Dazulegen und Wegnehmen.

3+3= 06 ...
6-3= 0 ...

4+2 = 6 ....
6-2=4% (Y

5+5 =40

1,2 Zu jeder Darstellung Plus- und Minusaufgabe finden. Besprechen, dass die Darstellung als Plusaufgabe (Plittchen
kommen dazu} und als Minusaufgaben (Pldttchen werden weggenommen) gesehen werden kann. Den Begriff Umkehr-
aufgabe klgren.

- Schiilerbuch, Seiten 80/81 = Arbeitsheft, Seite 52

10-3= %

10-1=9

5+3= 4 .....
8-3= 5 ...

00000
10-5=§
7 90000

----------
----------
..........
llllllllll
e



Einfache Minusaufgaben

1 Lege, male und rechne.

&3
;-: 0009® ...  c000®

&
5-3=12 5-4 =/

2 Lege, male und rechne.

=
0-1-: 00000000°°

¢
o-s-: 00000929000

0000000000
10-9 =]

10-3%2=f

10- (0 =70

3 Rechne.
5-1= 4 5- 5= (J 10-2= & 10-1= 9
5-2= 12 5- 0= 5 10-4= 4 10-9= /1
5-3=2 10- 5= 5 10-6= 4 10-%7= 3
5-4=/] 10-10= O 10-8= 7 10-3= #
By e agen botestons o hechmese e sor o argender S und 10 erivner. 1 Aufgoben o Finfrtel

Eigene Aufgaben finden und aufmalen. 3 Einfache Minusaufgaben iiben.

= Schiilerbuch, Seiten 82/83 > Arbeitsheft, Seite 53 > KV



Einfache Minusaufgaben

1 Lege, nimm weg und rechne.

&
1., 000®

2 Lege, nimm weg und rechne.

=

00000
7-5= 1 8

¢a 000

4..... 00000

6-5= 9-5=4
@ 0000
3 Rechne.
6-1=15 10-1=9 10-5= 5 9-5=%
4-1=3 7-1=0 5-5= 0 -5=3

Aufgoben erst legen. 1 ,~1“ als Zuriickzihlen um 1 erkennen bzw. das Ergebnis als Nachbarzaht erfassen. An die einfache
Aufgabe ,+1¢ erinnern, die die Umkehraufgabe darstellt. 2 Bedeutung des Rechnens mit der Kraft der 5 herausstellen.
Aufgaben mit Fiinferstreifen erst legen. Dann Fiinferstreifen wegnehmen. 3 Einfache Minusaufgaben rechnen und tiben.

- Schiilerbuch, Seiten 82/83 > Arbeitsheft, Seite 53 > KV



Einfache Minusaufgaben

1 Lege und rechne.
&=

6 -5 =1

~ 7 =1 . ; @

2 Lege und rechne.
3

s-2-5: 0OOO@

.- O000O

7.4 - 00O00O®

10-5 =5

3 Rechne.
10- 9 =1 F- 6 =1
9 - =1 1- 0 =1

7- 2
6- 1

> Schiilerbuch, Seiten 82/83 > Arbeitsheft, Seite 53 > KV

5
5

10- 5 =5
5—- 0 =5

Einfache Minusaufgaben mit der Differenz 1 und 5 unterscheiden. 1,2 Bedeutung der Nachbarzahlen und des Rechnens
mit der Kroft der 5 herausstellen. Aufgaben erst legen und dann abdecken. 3 Einfache Minusaufgaben {iben.



Schwierige Minusaufgaben

T Immer eine Nachbaraufgabe.

-1’ 9000000 ®

8-2=06

: o000®

-1 90000000 ®

9-2=1

4 -1
4 -2

2 Immer eine Nachbaraufgabe.

%7 90000000 00Q

9-3=10
10-7=3 "YYYY Y
9-7=1 00000000

3 Immer zwei Nachbaraufgaben.

7-4=1%

7-5=2 . . . . . . .

7 6=

9-4=5

9-5=4 .........

9-6= 7

8-4=14

8-5=3 ........

8-6=1
1-3 Einfache Aufgaben in Beziehung zu den Nachbaraufgaben setzen. 3 Besprechen, wie die Nachbaraufgabe hergelei- T
tet werden kann: a} Fiinfer weg, 1 Einer hinzu oder b) Fiinfer in 5 Einer umtauschen und davon 4 weg (evtl. entsprechend H

geschickt von der einfachen Aufgabe aus legen).

- Schillerbuch, Seiten 84/85 - Arbeitsheft, Seite 54 = KV



Riickblick

Ich kann Minusaufgaben finden, legen, vergleichen und rechnen.

1 Einfache Aufgaben.

00°°® Ge0000e®®®
5-3=12 10-3= #
5-1= % 10-4= 6
5-2=23 10-5= 5
5-5=0 10-9= 1
2 Einfache Aufgaben.
oo® 00000
&
3-1=12 6-5= /1
6-1=5 9-5= 4
4t-1=73 8-5=3
8-1= % 7-5=.
3 Einfache Aufgaben.
X
6- 5 =1 6- /1 =5 10- 9 =1
9- 8 =1 9- 4 =5 5- 4 =
8- + =1 8- 3 =5 2- 4 =
7- 6 = 7- 2 =5 1- 0 =

R Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

~> Schiilerbuch, Seite 88 - Arbeitsheft, Seite 56



Forschen und Finden: Schone Pdckchen

T Immer 2 weniger. Decke ab und rechne.

Bg-_1=§ |
- QQPOPOO®
9

_5:4 ,
- QOP®

2 Male und rechne.

-2-: 0000005 S
:-3-- 00000000
8-4= 4 000000060
;-3 00000000

3 Lege und rechne.

“10-2= 8 7-2=5 10-2= 2 5-5=
9-2= 7 F-3= 4 10-4= 6 6-5=
8-2=4¢ F-4= 0 10-6= % 7-5=
F-2=5 7-5=2 A0-8= 7 g-5=

L2-1="/ 9-1= - 6-0= 0 3-1=
3-2=/ 8-2= 6 F-2= 5 4-2 =
4-3= "/ 7-3= 4 8-4= 4 5-3=
5-4=/ 6-4= 1 9-6= 6 — 4 =

1 Aufgabenserie weiter legen. 2 Zusammenhinge an den Bildern und den Aufgaben erkennen und beschreiben. T
3, & Operative Pdckchen rechnen. Zusammenhinge erkennen und nutzen (bei Nr. 3 immer 1 Zah! verdndert/ seastiate’

bei Nr. 4 immer beide Zahlen verdndert).

- Schilerbuch, Seite 89 -» Arbeitsheft, Seite 57



50

Erzdhlen und Rechnen

1 Welche Aufgaben passen zum Bild?

sease zesee

1 Zum Bild eigene Geschichten erzdhlen und passende Aufgabe zuordnen. Zum unteren Bild passen 2 + 4 und auch 6 - 2.
2 KV 47 nutzen. Erdmadnnchen-Vorlagen ausschneiden und passendes Bild legen und aufkleben.

- Schiilerbuch, Seiten 92/93 > Arbeitsheft, Seiten 59/60 > KV



Erzdhlen und Rechnen
1 Finde Aufgaben zum Bild. Beispric

~ oy
ST I S
NN
0 {1
U

L.

1 Zum Bild eigene Geschichten erziihlen und passende Aufgaben notieren (mehrere Aufgaben sind méglich). 2 Eigene  $sssssases 51

----------

Bilder zu den Aufgaben malen, E:::: B34

- Schiilerbuch, Seiten 92/93 - Arbeitsheft, Seiten 59/60



Plus und Minus

1 Spielt Rduber und Goldschatz. Schreibt die Aufgaben auf.

5+3 =8

3+/’ =4

4-n =3

1 In Partnerarbeit ,Rauber und Goldschatz” spielen, mit einem modifizierten Wiirfel, der nur die Augen 1 bis 3 hat (jede
Augenzahl doppelt). Spielverlauf notieren: Wiirfel zeichnen und Aufgabe eintragen. Positionen mdglichst rechnerisch

bestimmen.

> Schiilerbuch, Seiten 94/95 > Arbeitsheft, Seite 61 > KV



Plus und Minus

T Wo liegt der Schatz?

3 5+1=6 C 5+72 =7

* 6-2=%

e | |
\ . 4

E@ 443 =17 ED 6+/1 =7

o] F-4=6 (&* F-3 =%

B 6+/1 =1 E 4+41 =5

o F-3=4

2 Umkehraufgaben.

[j 5+1=6 E; 3+1=%

247 =4

Y
+
N
I
Q
.
—

\..T'l 4+3 =7 5+3 =&

ot T-3 =4 &f -3 =5

1 Spielplan auf der linken Seite nutzen. Vorgegebenen Spielverlauf nachvoliziehen und beschreiben, Aufgaben ausrechnen. ssasiasisd
2 Einzelne Spielzlige ausrechnen und Struktur der Umkehraufgaben anbahnen. EES:: HHH 5

- Schiilerbuch, Seiten 94/95 -> Arbeitsheft, Seite 61 > KV



Umkehraufgaben

1 Plus und minus: Dazu und weg.

s2-7 O0O0O® ;_;
e

5+3-7 Q000@® -5
000

5+5=/0 00000 10-5=5
00000

5

Y

2 Immer plus und minus.

1+4=5
" 09000

5 -4 =
3h=7 o000
1-4-2 @@@
bod=s &
5 1-4 O0@@
Be! W'dﬁ
72+/1=3
3-1=2
S5+2 =71
#-2=5
54 §§§§§ géggg 1,2 Zu jeder Darstellung die Aufgabe und ihre Umkehraufgabe finden. 2 Eigene Aufgabe und Umkehraufgabe darstellen.

> Schilerbuch, Seiten 96/97 -> Arbeitsheft, Seiten 62/63 > KV



Tauschaufgaben
1 Finde die Tauschaufgaben.

1-t 00000 .

5 + 1 -
1+5=6 @ _L = ".’
3+2- @ @@ ++2-7 0 0O@
2+3=-5 @@ 3+4-7 Q@@

2 Tauschaufgaben.

6+2=4§
»+16-2 00000000

4+5—

S+ = g 000000000

6+3 =9

3+6-10 000000000

2+5=§ Vs

S+3%=£ OOOOO

3 Welche Aufgabe findest du einfacher? Kreuze an.
X 6+2= & 1+8=9 X 5+1= 6
2+6= & X 8+1=9 1+5= ¢

2+7=1 1+6= 7 2+8="
X #242=9 X 6+1= 7 X 8+2=10
1,2 Zu einer bildlichen Darstellung im Zehnerfeld Tauschaufgaben finden und berechnen. 2 Eigenproduktionen zu

Tauschaufgaben darstellen und berechnen. 3 Aufgabe und Tauschaufgabe bzgl. des Rechenaufwandes vergleichen.
Wah! der gréfteren Zahl als ersten Summanden als Rechenvorteil herausstellen.

> Schiilerbuch, Seiten 96/97 - Arbeitsheft, Seiten 62/63 > KV

..........
----------
oooooooooo
oooooooooo
----------
.....



Ergdnzen

1 Wie viele fehlen?

2 Ergdinze. Wie viele fehlen?

2+3 =5 ..
2+ /L =4 ..
2+/ =3 e&Q

3 Ergiinze.

= &
3+7 =5 e e i+7-s 000@®
1+ 4 =5 € 2+3 -5 @@

4 Ergtinze.
@

8+ 72 =10 ..... 7+ 3 =10 .....
X X (S

5+5 =10 ..... 6+ 4 =10 .....
¢

1 Aufgaben durch Ergéinzen ldsen. 2-4 Ergdnzen an verschiedenen Zohlenfeldern. Erst legen, evtl. dazu malen (KV).
Den 2. Summanden mit Hilfe der Darstellung geschickt bestimmen.

- Schiilerbuch, Seiten 100/101 - Arbeitsheft, Seite 65 > KV



Ergdnzen
1 was fallt dir auf?

2+ 5 =7 L X X il

3+5 =3 @0@@

i+5-9 OOO@®

5+5-=10 O00O@®
2 Was fallt dir auf?

2+ % =10 ..@ "

s+ =10 0000000 O®
7+ 5 =10 0000000
3+ 7-10 @ @@

3 Was fdllt dir auf?

4+ / =5 9+ /1 =10 5+ 5 =10
3+ 2 =75 8+ 2 =10 4+ 6 =10
2+ 3% =5 7+ 5 =10 3+ =10
2+ 1 = 4 8+ 2 =10 7+ 3 =10
3+ 3 =6 6+ %4 =10 5+ 45 =10
4L+ U = 8 4+ 6 =10 3+ #=10

1, 2 Aufgoben durch Ergdnzen lGsen. Einzelnes Zahlen vermeiden. Zusammenhénge beschreiben und nutzen, it

3 Geschicktes Ausrechnen durch Nutzen von aufeinanderfolgenden Aufgaben besprechen. H

-------

-» Schiilerbuch, Seiten 100/101 - Arbeitsheft, Seite 65 - KV



Rechendreiecke
1

4 A0

4 Finde Rechendreiecke. Be @0’?/6

1-3 Rechendreiecke vervollstdndigen und vergleichen. Eventuell mit Pldttchen auf KV legen. Weiterfiihrend kénnen Verén-

5 8 é'_” o derungen der Innenzahlen beschrieben und deren Auswirkungen auf die Aufenzahlen begriindet werden. Zur Begriindung

Plattchen nutzen. & Entdeckungen an Rechendreiecken flir Eigenproduktionen nutzen.

~» Schilerbuch, Seite 102 -> Arbeitsheft, Seite 66 > KV



Rechendreiecke

1 Rechne und vergleiche.

-

41 |

1~3 Rechendreiecke vervollstdndigen und vergleichen. Verdnderungen der innenzahlen beschreiben und deren

Auswirkungen auf die Aufenzahlen begriinden. Zur Begriindung Pldttchen nutzen.
Ergiéinzen ausfiillen. 4 Eigenproduktionen.

-> Schiilerbuch, Seite 102 -> Arbeitsheft, Seite 66 > KV

3 Licken bei den Innenzahlen durch




Ruckblick

Ich kann in Bildern Plus- und Minusaufgaben erkennen, Tauschaufgaben und
Umkehraufgaben bilden. Ich kann Minusaufgaben durch Ergdnzen lésen.

Beispicle

2 Immer plus und minus.

4+7% =1
F-1=4 .......

4 =9
. ee0ee®90@

3 Tauschaufgaben.

6 +
2+6-; @0000000

3+5=¢

5:3-3 00000000

4 \
3 1 4 5o 2 6 7 E 6
2 3 2 4 S 4
|
| 5 # g |
' 1
ssessenss: Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

tttttttttt
oooooooooo
----------

- Schiilerbuch, Seite 104 = Arbeitsheft, Seite 67



Forschen und Finden: Zahlenraupen

(1 z 2

6\

Immer + 1

Immer + 1

i -.J \ e I e ™
| 2 |GeP = B

3 Finde Zahlenraupen.

Immer + /1 a_g(g:.‘.mow A E\ ZE

Immer + 2 8.0,

Immer+ 2

1,2 Zahlenraupen rechnen und vergleichen, Gemeinsamkeiten und Unterschiede markieren. 3 Zahlenraupen erfinden,
Losungen ausschneiden, vergleichen und sortieren.

> Schiilerbuch, Seite 105 = Arbeitsheft, Seite 68

oooooooooo
llllllllll
oooooooooo
llllllllll
oooooooooo
tttttttttt



Kleiner, gréfder, gleich

kleiner als gleich grofer als
7<9 7=7 7>6

LI XXX LD
[

oooee e0e®
ae

- seee

\ eoeees

<+ Gesesee

N
i~ e
N
A
N ee

v eeee

74 3<6 9>5 3=3

*¢ (> > K

<> >

62 sisaseises 1, 2 Zahlen vergleichen. Relationszeichen (<, > oder =) passend einsetzen. 2 Anzahlen malen. 3 Vergleichszeichen iiben.

- Schiilerbuch, Seiten 110/111 > Arbeitsheft, Seite 71 > KV



Kleiner, gréf5er, gleich
1 Vergleiche immer 2 Zahlen. ' 7 4 |5 6

1<4 501
145 554 gEEE UJUOWL
1<6 5 <6 4 Jal ks
451 671
4 <5 674
4<6 65

2 Vergleiche immer 2 Zahlen. 3 6 9 10,

3< 6 60 3 9> 3 105 3
30 9 6< 9 9> 6 1056
3<10 6<10 9<10 10> 9
3 Vergleiche. < oder > oder = ?
4< 5 5<% 2 <4 8<10 10> 9
3<5 5<6 47 2 10=10 10<11
2<5 5=5 2 =2 12210 10<20
4 Vergleiche. Finde passende Zahlen.
1 <5 5< 4 <7 7 <
1<5 |, 5< 7 <# i 7 <
4 <5 % 5<15 <z 7 <
0 <4 4 < Nl <6 6< 7
1 <& 4< 15 <6 6 <
) <4 4< 16 <6 6 <

Vor- und Riickseiten der Wendekarten fiir den Vergleich nutzen. 1,2 Ausgewdhlte Zahlen vergleichen, evtl. immer direkte
Anzahlvergleiche durchfiihren. 3 Zahlen vergleichen. & Passende Zahlen einsetzen.

-> Schilerbuch, Seiten 110/111  -> Arbeitsheft, Seite 71 3 KV



Gleichungen und Ungleichungen

1 < oder > oder =?

[ @ & : &
e & ® @ €
(4 @ 19 @ &
- [ 3] e (23 &
[ [ 4] @ (% @ T
2¢5 2+43=5  2+475
5]
& @ [ 9] @ [0
[ ] @ .4 (2] [
&® & & [3] ® [
9] a @ [ @ @
& & & =] 2l &
1xs 2+2 =5 4+3 (75

2 == N
& s e olle
Ld () w o,
@ @ 0
e @ (A
@ @
@ @ )
@ @ N L]
5<7 5+ 1 =7 5+ 3 >7 4+5>7
3 Vergleiche erst, mache dann gleich.
3<5 1<5 2 £5 4 <5
3+ 2 =5 1+ 4 =5 2+ 5 =5 4+ /] =5
3 <10 1< 10 2'<10 4 <10
3+ 7 =10 1+ J =10 2+ & =10 4+ 6 =10
seesaciie 1 Additive Verdnderung einer Zahl mit einer anderen Zahl vergleichen. 2 Additive Terme und Zahlen zum Vergleich malen.
eesis seees 3 Zahlen vergleichen und additiv so verdndern, dass sie gleich werden.

- Schiilerbuch, Seiten 112/113 > Arbeitsheft, Seite 22 > KV



Gleichungen und Ungleichungen

T Immer 7. Welche Zahl passt?

- P
® o &
€ 3+ 4 =7
o X :
& @ 0
o 5+ 4 =%
® & ¢
e ® O
-] 6 + 4 = 7
(] ® O
® & | °© 0
@ & | o 6+ /1 =% o e +1=7%
. . : J e .
2 Immer 8. Welche Zahl passt?
° & - ° o |
+ = ! & + S5 =
« & ¢ 3 8 @ @ o | > 8
: : { w ® o
| + = e © + =
e & .o 6+ . 8 ° 2 8
3 Welche Zahlen passen?
C 4+ <8 e o 4+ >8
e o o | 321 o o .
@ 2+ <5 ® o o 2+ >5
| !
e @ 6+ <10 @ @ o 6+ >10
® @® P ® O o
£ @ 1,2,3 @ o o, 5,6
4 4
lezizfé\lnggrl;ct:ﬁuZ:;eengLr:xbggeﬁnc rTitzWijrfc-.\lzuhlen finden und eintragen. 3 Da mehrere Zahlen passen, sind mehrere gg;;g §§§§§ 65

..........
-----

-> Schilerbuch, Seiten 112/113 = Arbeitsheft, Seite 72



Die Einspluseins-Tafel

1 Finde die Aufgaben in der Einspluseins-Tafel. Male an.

- Schiilerbuch, Seiten 114-11F > Arbeitsheft, Seiten #3/74



Die Einspluseins-Tafel

3 Finde Nachbaraufgaben.

1,2 Aufgaben in der Einspluseins-Tafel wiederfinden und vergleichen, Felder farben. 3 Nachbaraufgaben zu einer vorge-
gebenen Aufgabe finden. 4 Zahlen und Terme vergleichen. Muster auf der Einspluseins-Tofel erkennen und nutzen.

> Schiilerbuch, Seiten 114-117 > Arbeitsheft, Seiten #3/74

> &
E

4 Finde passende Aufgaben. :
'+ <5 A +4 =5 +3 >5
A+% <5 +3 =5 T+ >5
+/ <5 +5 =5 +7>5

oooooooooo
-------



Zahlenmauern
1 Vergleiche.

[, [
2|2 '3 3 a 505

3 [._ e " = -
|41 | 6 | : | 2] |
113 ] 2 | 4 | '3 5]

b g | g
5 4 6 3 72 2

6 . F
43 513 | 6 | |
3112 411 2| 5 1 2 6 1 2
# Finde Zahlenmauern.

1-5 Fehlende Zahlen ergidnzen. Zahlenmauern vergleichen, Verinderungen der Grundsteine beschreiben und deren
Auswirkungen auf die Deckzahlen begriinden. Eventuell mit Pldttchen tegen (KV). 6 Dreistdckige Zahlenmauern erkunden.
7 Entdeckungen an Zahlenmauern fiir Eigenproduktionen nutzen.

-> Schiilerbuch, Seiten 118/119 = Arbeitsheft, Seite 75 - KV



Halbieren: Gerade und ungerade Zahlen
1 Halbiere.

4=/ +2 8=4+7 2 =4 +4

2 Welche Zahlen lassen sich halbieren? Kreuze an.

£ 2=1+1 X' 6=3+3 3=17 +

X 4=2+2 5= 7247 1=1+0

7=4+2 X 8=4%4+4

1 Anzahlen halbieren (in 2 Gruppen verteilen). Zusammenhdnge zwischen Halbieren und Verdoppeln erkunden. 2 Halbie- geass sanas
ren und Fast-Halbieren unterscheiden. — c:sdessss

oooooooooo

- Schiilerbuch, Seiten 120/121 > Arbeitsheft, Seite 76 > KV



Rickblick

Ich kann Zahlen und Aufgaben vergleichen. Ich kann Nachbaraufgaben zum
geschickten Rechnen nutzen. Ich kann Zahlen halbieren.

1 < oder > oder =?

3<5 6 <8
6 25 8 -8
5=5 10> 8

2 < oder > oder =?

2+1<«5 3+
2+3=5 3+
2+775 3+

3 Finde Aufgaben.
2+ 1<%
<7
<7

4 Nachbaraufgaben.

> 7
> 7
> 7

5+1<8
5+3 -8
5+5 28

5 Halbiere.
= .+ 2 6 =
10= > + 12=
s33s 882st Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

oooooooooo
oooooooooo
----------
nnnnnnnnnn
llllllllll

-> Schiilerbuch, Seite 124 > Arbeitsheft, Seite 77

8 +
8 +
1% 8 +

>10




Forschen und Finden: Zahlenmauern

1 Finde Mauern mit 2 3 5 . Vergleiche.

s L

23 35 | 2 s
5 1 k3

32 5 3 5 2|

2 Finde Mauern mit © 4.2,

5 Trage passende 10

Zahlen ein.

1-3 Zahlenmauern mit gleichen Grundsteinen berechnen und erkunden: Immer zwei Mauern haben gleiche Decksteine.
4 Verschiedene Zahlenmauern mit dem Deckstein 10 finden, ggf. migliche Lésungswege erlgutern.

- Schiilerbuch, Seite 125 > Arbeitsheft, Seite 78 = KV

oooooooooo
----------
oooooooooo
oooooooooo
..........
cccccccccc
oooooooooo



Die Einspluseins-Tafel zum Ausflillen

ssasiaeise Aufgaben in der Einspluseins-Tafel [Gsen. Struktur der Tafel nutzen.
sesssane
siasseees





