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Aufgabenkarten (KV 65 aus MB 4) | Stifte | 2 Taschenrechner | Karopapier

Alle Rechenarten

Temporechnen:

Eine Aufgabenkarte wählen, starten. 

Im Kopf oder mit dem Taschenrechner 

rechnen. Ergebnisse notieren. Wer fertig ist, 

sagt „Stopp!“. Ergebnisse vergleichen. Wer 

mehr richtige Ergebnisse hat, gewinnt.

Los! 105 · 5 rechne ich im Kopf.
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Fördern:
Eine Aufgabenkarte wählen. Jeder erfindet 

3 ähnliche Aufgaben mit etwas leichteren 

Zahlen. Jeder notiert auch die Aufgaben 

des Partners. Dann im Kopf oder mit 

Taschenrechner rechnen. Ergebnisse 

notieren. Wer fertig ist, sagt „Stopp!“.

Ergebnisse vergleichen. Wer mehr richtige 

Ergebnisse hat, gewinnt.

Fordern:
Eine Aufgabenkarte wählen. Jeder 

erfindet 3 ähnliche Aufgaben mit etwas 

schwierigeren Zahlen. Jeder notiert auch die 

Aufgaben des Partners. Dann im Kopf oder 

mit Taschenrechner rechnen. Ergebnisse 

notieren. Wer fertig ist, sagt „Stopp!“.

Ergebnisse vergleichen. Wer mehr richtige 

Ergebnisse hat, gewinnt.
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