
2

Inhaltsverzeichnis

Die Zahlen von  
1 bis 6

Zahlen, Zahlsymbole und Zahlwörter kennen lernen

■ Die Zahlen von 1 bis 6 4 – 5 

■ Zahlenlied 6

■ ■ Voll besetzt 7

Zahlen in der Umwelt

■ Zahlen auf dem Bauernhof 8 – 9

■ Zahlen im Zoo 10 

■ Eierzahlen in Vogelnestern 11 

■ Blumen legen 12 – 13

■ Zahlen überall 14 – 15 

Geometrische 
Grundformen

Formen herstellen

■ Kugel und Rolle kneten 16 

■ Würfel kneten 17 

■ Haus falten 18

■ Hut falten 19

Umrisse auslegen

■ ■ Blüten legen 20

■ ■ Frosch und Seerose legen 21

■ ■ Häuser legen 22

■ ■ Boote legen 23

Formen in der Umwelt

■ Räumliche Grundformen in der Umwelt 24 – 25 

2

Ausgewiesene inhaltsbezogene Kompetenzbereiche: ■ Zahlen und Operationen  ■ Raum und Form  ■ Größen und Messen, Sach-
rechnen  ■ Daten, Häufigkeit und Wahrscheinlichkeit. Der Bereich Muster und Strukturen ist integraler Bestandteil aller dieser Bereiche. 
Die Förderung der prozessbezogenen Kompetenzen (Modellieren, Problemlösen, Argumentieren, Kommunizieren, Darstellen) durchzieht 
das Zahlenbuch.
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  weist auf passende Seiten im Arbeitsheft hin. Die Mini-Projekte sind zeitlich passend einzuordnen bzw. mit entsprechenden Themen 
des Sachunterrichts zu kombinieren.


