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Ausgewiesene inhaltsbezogene Kompetenzbereiche: ■ Zahlen und Operationen  ■ Raum und Form  ■ Größen und Messen, Sach-
rechnen  ■ Daten, Häufigkeit und Wahrscheinlichkeit. Der Bereich Muster und Strukturen ist integraler Bestandteil aller dieser Bereiche. 
Die Förderung der prozessbezogenen Kompetenzen (Modellieren, Problemlösen, Argumentieren, Kommunizieren, Darstellen) durchzieht 
das Zahlenbuch.
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  weist auf passende Seiten im Arbeitsheft hin. Die Mini-Projekte sind zeitlich passend einzuordnen bzw. mit entsprechenden Themen 
des Sachunterrichts zu kombinieren.


