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Ausgewiesene inhaltsbezogene
Kompetenzbereiche:

Zahlen und Operationen

Raum und Form

Grofsen und Messen

Daten, Haufigkeit und Wahrscheinlichkeit

Blitzrechnen

weist auf Seiten im Arbeitsheft hin.
Verweise auf das Forderheft befinden
sich unten auf jeder Seite.

Ausgewiesene prozessbezogene
Kompetenzbereiche:
Probleml&sen

Kommunizieren

Argumentieren

Modellieren

Darstellen



