
2

Inhaltsverzeichnis

Kopiervorlagen .................................................................3
KV 1 Rechenmauern .....................................................................3
KV 2 Zwanzigerfelder ....................................................................4
KV 3 Tabellen ..................................................................................5
KV 4 Aufgabenfamilien.................................................................6
KV 5 Das Zahlenband ....................................................................7
KV 6 Sachrechenkartei ..................................................................8
KV 7 Zauberdreiecke .....................................................................9
KV 8 Zauberdreiecke legen ....................................................... 10
KV 9 Rechenmauern legen ....................................................... 11
KV 10 Hunderterfeld (groß) ........................................................ 12
KV 11 Hunderterfelder (klein) ..................................................... 13
KV 12 Hundertertafel (groß) ....................................................... 14
KV 13 Hundertertafel (klein) ....................................................... 15
KV 14 Aufgaben an der Hundertertafel ................................... 16
KV 15 Hundertertafel-Puzzle ...................................................... 17
KV 16 Zahlenstrahl ....................................................................... 18
KV 17 Geldbeträge legen ............................................................. 19
KV 18 Figuren unterschiedlich auslegen .................................. 20
KV 19 Figuren nach Plan unterschiedlich auslegen ............... 21
KV 20 Muster zeichnen ................................................................ 22
KV 21 Mandala .............................................................................. 23
KV 22 Hüpf im Päckchen ............................................................. 24
KV 23 Verknüpfungstabellen ...................................................... 25
KV 24 Das Mäusespiel .................................................................. 26
KV 25 Körperpass .......................................................................... 27
KV 26 Plättchen-Puzzle ................................................................ 28
KV 27 Geobrett: Bauanleitung ...................................................  29
KV 28 Geobrett: Punktmuster zum Einzeichnen .................... 30
KV 29 Malaufgaben-Domino ...................................................... 31
KV 30 Rechnen mit 0 und 1 ........................................................ 32
KV 31 Einmaleins-Tafel zum Ausfüllen .................................... 33
KV 32 Quadrataufgaben-Trio ..................................................... 34
KV 33 Rechen-Tandem 1 ............................................................. 35
KV 34 Der Jahreslauf .................................................................... 36
KV 35 Geburtstagskalender ........................................................ 37
KV 36 Lernuhr ................................................................................ 38
KV 37 Lernuhr mit Minutenbeschriftung.................................. 39
KV 38 Die Uhr ................................................................................. 40
KV 39 Zeiträtsel ............................................................................. 41
KV 40 Zeitdauer berechnen ........................................................ 42
KV 41 Malpyramiden .................................................................... 43
KV 42 Rechen-Tandem 2 ............................................................. 44
KV 43 Kombiniermaschine .......................................................... 45
KV 44 Piratengeschichte .............................................................. 46
KV 45 Trax-Domino 1 ................................................................... 47
KV 46 Trax-Domino 2 (Leervorlage) .......................................... 48
KV 47 Zauberdreiecke mit neun Zahlen ................................... 49
KV 48 Zauberquadrate legen ..................................................... 50
KV 49 Zahlenkarten ...................................................................... 51
KV 50 Zauberquadrate ................................................................. 52
KV 51 Zaubersterne ...................................................................... 53
KV 52 Das Zauberquadrat „La Sagrada Familia“ .................... 54
KV 53 Früchterätsel ...................................................................... 55
KV 54 Einmaleins-Lotto ............................................................... 56
 

Lernzielkontrollen ..................................................... 58
Lernzielkontrolle 1 .......................................................................... 59
Lernzielkontrolle 2 .......................................................................... 64
Lernzielkontrolle 3 .......................................................................... 69
Lernzielkontrolle 4 .......................................................................... 74
Lernzielkontrolle 5 .......................................................................... 79
Lernzielkontrolle 6 .......................................................................... 84


