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1. SUCHEN, 
VERARBEITEN 
UND 
AUFBEWAHREN 

1.1    Suchen und Filtern 1.2    Auswerten und Bewerten 1.3   Speichern und Abrufen 
1.1.1 Arbeits- und Suchinteressen klären und festlegen 
1.1.2 Suchstrategien nutzen und weiterentwickeln 
1.1.3 In verschiedenen digitalen Umgebungen suchen  
1.1.4 Relevante Quellen identifizieren und 

zusammenführen  

1.2.1. Informationen und Daten analysieren, 
interpretieren und kritisch bewerten 

1.2.2. Informationsquellen analysieren und kritisch 
bewerten 

 

1.3.1. Informationen und Daten abrufen, sicher 
speichern, wiederfinden und von verschiedenen 
Orten abrufen 

1.3.2. Informationen und Daten zusammenfassen, 
organisieren und strukturiert aufbewahren  

  
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 11 A5 Informationsrecherche 
S. 17 A6 Internetrecherche 
S. 18 A8 Internetrecherche 
S. 36 A3 Internetrecherche 
S. 36 A8 Informationsrecherche 
S. 38 A7 Informationsrecherche 
S. 43 A6 Informationsrecherche 
S. 47 A4 Informationsrecherche 
S. 47 A5 Internetrecherche 
S. 48 A2 Internetrecherche  
S. 49 A5 Internetrecherche 
S. 51 A8 Internetrecherche 
S. 54 A6 Internetrecherche 
S. 54 A8 Internetrecherche 
S. 59 A8 Internetrecherche 
S. 63 A4 Informationsrecherche 
S. 86 A1 Internetrecherche 
S. 88 A5 Informationsrecherche 
S. 93 A9 Internetrecherche 
S. 101 A8 Internetrecherche 
S. 110 A12 Informationsrecherche 
S. 147 A6 Internetrecherche 
S. 152 A5 Internetrecherche 
S. 153 A8 Informationsrecherche 
S. 153 A10 Internetrecherche 
S. 155 A9 Internetrecherche 
S. 160 A9 Informationsrecherche 
S. 163 A4 Internetrecherche 
S. 192 A7 Internetrecherche 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 17 A6 Internetadressen analysieren 
S. 18 A8 Materialien analysieren und bewerten; Exzerpte 
anfertigen 
S. 19 A16 sich über ein Erklärvideo austauschen; Vor- 
und Nachteile gegenüber einem Referat aufführen 
S. 29 A3 Wirkung eines Social-Media-Posts beschreiben 
S. 29 A4 über Online-Verhalten reflektieren 
S. 29 A5 über Nutzung sozialer Netzwerke reflektieren 
S. 35 A2 Medienphänomene analysieren und bewerten 
S. 36 A3 inszenierte Posts beschreiben; Vertretbarkeit 
inszenierter Posts und „Fakes“ diskutieren 
S. 36 A4 einen Post als Form der digitalen 
Kommunikation untersuchen 
S. 36 A8 Kommunikation in sozialen Netzwerken 
reflektieren 
S. 38 A2 digitalen Unterricht reflektieren 
S. 38 A4 analoge und digitale Unterrichtaktivitäten 
benennen und bewerten 
S. 38 A6 Nutzungsverhalten in sozialen Netzwerken 
reflektieren 
S. 39 A1 eine Diskussion analysieren 
S. 43 A6 Verwendung von Emojis analysieren 
S. 48 A1 Screenshots aus einem Werbevideo betrachten 
und analysieren 
S. 51 A8 Stellenanzeigen aus dem Netz analysieren 
S. 54 A6 Bewerbungsmethoden diskutieren 
S. 54 A8 sich über CV-Parsing informieren; bewerten 
S. 59 A7 Bewerbungsgespräche auswerten 
S. 59 A7 Negativbeispiele von Bewerbungsgesprächen 
analysieren 
S. 63 A4 Materialien auswerten 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 18 A8 Informationen für ein Referat speichern 
S. 47 A4 Informationen für eine digitale Mindmap 
speichern 
S. 49 A5 Informationen für die Gestaltung eines 
Berufsprofils speichern 
S. 84 A1 Umfrage zur Mediennutzung durchführen; 
Umfrageergebnisse sichern und auswerten 
S. 88 A5 Stoffsammlung anlegen 
S. 101 A8 Informationen zu Gamifications für 
Leserkommentar abrufbar speichern 
S. 110 A12 Daten für digitale Wandzeitung speichern 
S. 160 A9 biographische Informationen für 
Interpretation speichern 
S. 223 A6 Informationen für einen Podcast sammeln 
und sichern 
S. 235 A3 Informationen für einen Bericht/eine 
Reportage für ein Printmedium sammeln und 
aufbewahren 
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S. 193 A6 Informationsrecherche 
S. 201 A4 Informationsrecherche 
S. 202 A3 Internetrecherche 
S. 206 A8 Internetrecherche 
S. 221 A1 Informationsrecherche 
S. 223 A6 Informationsrecherche 
S. 235 A2 Informationsrecherche 
S. 247 A6 Internetrecherche 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

S. 84 A1 Umfrage zur Mediennutzung durchführen und 
auswerten 
S. 86 A1 Internet-Idole vorstellen und beurteilen 
S. 155 A9 Gedichten und ihre Vertonung analysieren 
S. 160 A9 Rechercheergebnisse vorstellen und 
diskutieren 
S. 191 A3 Verlässlichkeit von Informationsquellen 
diskutieren 
S. 200 A2 Medienphänomen/Post analysieren 
S. 200 A3 Medienphänomene/Kommentare untersuchen  
S. 201 A5 Rolle von Kommentaren bei der 
Meinungsbildung diskutieren 
S. 202 A1 Medienphänomene/Falschmeldungen 
untersuchen 
S. 202 A2 eine Falschmeldung erkennen 
S. 202 A4 ein Diagramm zu falschen oder irreführenden 
Aussagen auswerten 
S. 211 A4 Text zur Entwicklung der deutschen Sprache 
analysieren und bewerten 
S. 220 A5 Medienphänomene vergleichen und auswerten 
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2. KOMMUNIZIEREN 
UND 
KOOPERIEREN 

2.1    Interagieren 2.2    Teilen 2.3   Zusammenarbeiten 2.4    Umgangsregeln     
  kennen und einhalten  

2.5    An der Gesellschaft 
aktiv teilhaben 

2.1.1 Mithilfe verschiedener 
digitaler 
Kommunikations-
möglichkeiten 
kommunizieren 

2.1.2. Digitale 
Kommunikations-
möglichkeiten 
zielgerichtet und 
situationsgerecht 
auswählen 

 

2.2.1. Dateien, Informationen 
und Links teilen 

2.2.2. Referenzierungspraxis 
beherrschen 
(Quellenangaben) 

2.3.1. Digitale Werkzeuge  
für die Zusammenarbeit 
bei der 
Zusammenführung von 
Informationen, Daten und 
Ressourcen nutzen 

2.3.2. Digitale Werkzeuge bei 
der gemeinsamen 
Erarbeitung von 
Dokumenten nutzen 

2.4.1.   Verhaltensregeln bei digitaler 
Interaktion und Kooperation 
kennen und anwenden 

2.4.2.   Kommunikation der 
jeweiligen Umgebung 
anpassen 

2.4.3.   Ethische Prinzipien bei der 
Kommunikation kennen und 
berücksichtigen  

2.4.4.   Kulturelle Vielfalt in digitalen 
Umgebungen 
berücksichtigen 

 

2.5.1. Öffentliche und private 
Dienste nutzen 

2.5.2. Medienerfahrungen 
weitergeben und in 
kommunikative Prozesse 
einbringen 

2.5.3. Als selbstbestimmter 
Bürger aktiv an der 
Gesellschaft teilhaben 

  
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 19 A15 das Halten eines 
Referates üben; filmisch 
aufzeichnen; Referat 
präsentieren, Feedback 
S. 19 A16 sich über ein 
Erklärvideo austauschen; Vor- 
und Nachteile gegenüber 
einem Referat aufführen 
S. 29 A3 Social-Media-Posts 
beschreiben 
S. 36 A5 Merkmale digitaler 
Kommunikation 
zusammenfassen 
S. 36 A7 digitale und analoge 
Kommunikation vergleichen 
S. 36 A8 Kommunikation in 
sozialen Netzwerken 
untersuchen 
S. 38 A2 über 
Leistungsfähigkeit im digitalen 
Unterricht reflektieren 
S. 38 A4 analoge und digitale 
Unterrichtaktivitäten benennen 
und bewerten 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 18 A8 Materialien für ein 
Referat sammeln; Quellen 
angeben 
S. 18 A13 ein Handout erstellen 
mit Quellenangaben 
S. 36 A8 Kommunikation in 
sozialen Netzwerken 
untersuchen 
S. 38 A4 analoge und digitale 
Unterrichtaktivitäten benennen 
und bewerten 
S. 47 A4 Informationen für eine 
digitale Mindmap in 
Partnerarbeit sammeln und 
austauschen 
S. 160 A7 Interpretationen 
überprüfen, Etherpad-Link 
teilen 
S. 160 A8 Texte mithilfe 
digitaler Korrekturprogramme 
überprüfen; Ergebnisse 
vergleichen 
 
 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 19 A15 das Halten eines 
Referates üben; filmisch 
aufzeichnen; Referat 
präsentieren  
S. 35 A13 ein Memory mittels 
Fotos gestalten; Memory spielen  
S. 36 A5 Merkmale digitaler 
Kommunikation 
zusammenfassen 
S. 36 A7 digitale und analoge 
Kommunikation vergleichen 
S. 36 A8 Kommunikation in 
sozialen Netzwerken 
untersuchen 
S. 38 A2 über Leistungsfähigkeit 
im digitalen Unterricht 
reflektieren 
S. 38 A4 analoge und digitale 
Unterrichtaktivitäten benennen 
und bewerten 
S. 41 A3 eine Diskussion 
vorbereiten und führen; mit 
rhetorischem Fünfsatz 
Standpunkt vertreten 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 19 A15 Referat halten, Feedback 
geben 
S. 29 A3 Wirkung eines Social-
Media-Posts beschreiben 
S. 29 A4 über Online-Verhalten 
reflektieren 
S. 29 A5 über Nutzung sozialer 
Netzwerke reflektieren 
S. 35 A13 ein “Memory der 
Emotionen” mittels Fotos gestalten; 
Memory spielen  
S. 35 A1 sich über Kommunikation in 
sozialen Netzwerken austauschen 
S. 35 A2 Medienphänomene 
analysieren und bewerten 
S. 36 A5 Merkmale digitaler 
Kommunikation zusammenfassen 
S. 36 A6 Chat oder persönliches 
Gespräch? Angemessenheit von 
Kommunikationsmitteln begründen 
S. 36 A7 digitale und analoge 
Kommunikation vergleichen 
S. 36 A8 Kommunikation in sozialen 
Netzwerken untersuchen 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 29 A3 Wirkung eines Social-
Media-Posts beschreiben 
S. 29 A4 über Online-Verhalten 
reflektieren 
S. 35 A1 sich über Kommunikation 
in sozialen Netzwerken 
austauschen 
S. 35 A2 Posts und Kommentare 
analysieren und bewerten 
S. 36 A3 Vertretbarkeit 
inszenierter Posts und „Fakes“ 
diskutieren 
S. 36 A5 Merkmale digitaler 
Kommunikation zusammenfassen 
S. 36 A7 digitale und analoge 
Kommunikation vergleichen 
S. 36 A8 Kommunikation in 
sozialen Netzwerken untersuchen 
S. 39 A1 eine Diskussion zum 
Thema Selbstinszenierung auf 
Social-Media-Plattformen 
analysieren 
S. 40 A3 eine Diskussion 
vorbereiten und führen 
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S. 41 A3 eine Diskussion 
vorbereiten und führen; mit 
rhetorischem Fünfsatz 
Standpunkt vertreten 
S. 43 A4 Merkmale digitaler 
Kommunikation in sozialen 
Netzwerken erläutern 
S. 43 A6 Verwendung von 
Emojis analysieren 
S. 47 A4 Informationen für eine 
digitale Mindmap in 
Partnerarbeit sammeln und 
austauschen 
S. 54 A7 ein Bewerbungsvideo 
drehen 
S. 152 A5 ein Lied, eine Musik, 
die die Stimmung des 
Gedichtes von Kaléko 
unterstreicht, suchen; 
Begründung 
S. 218 A2 über Nutzung von 
Kommunikationsmitteln im 
Alltag oder auf Reisen 
reflektieren 
S. 220 A4 Chatgruppe 
untersuchen; Merkmale dieser 
Kommunikationsform 
zusammenfassen 
S. 220 A5 Kommunikation in 
Chatgruppe mit Darstellung auf 
Online-Profil vergleichen und 
auswerten 
S. 220 A6 Unterschiede der 
Sprachverwendung in Brief und 
Chat erkennen und 
untersuchen 
S. 220 A7 
Entwicklungstendenzen der 
deutschen Gegenwartsprache 
erkennen und begründen 
S. 225 A4 Formen digitaler 
Kommunikation analysieren 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

S. 47 A4 digitale Mindmap in 
Partnerarbeit erstellen 
S. 51 A9 Werbevideo gestalten 
S. 54 A7 Bewerbungsvideo 
drehen 
S. 59 A7 Bewerbungsgespräche 
proben, filmen; anschließend 
auswerten 
S. 160 A5 einen 
zusammenhängenden Text 
formulieren; mit einem Etherpad 
bearbeiten 
S. 160 A7 Interpretationen 
überprüfen, Etherpad-Link teilen 
S. 160 A8 digitale 
Korrekturprogramme nutzen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

S. 39 A1 eine Diskussion zum Thema 
Selbstinszenierung auf Social-Media-
Plattformen analysieren 
S. 40 A3 eine Diskussion vorbereiten 
und führen 
S. 41 A3 eine Diskussion vorbereiten 
und führen; mit rhetorischem 
Fünfsatz Standpunkt vertreten 
S. 43 A4 Merkmale digitaler 
Kommunikation in sozialen 
Netzwerken erläutern 
S. 43 A6 Verwendung von Emojis 
analysieren 
S. 54 A8 sich über CV-Parsing 
informieren; bewerten 
S. 59 A7 Bewerbungsgespräche 
proben, filmen; anschließend 
auswerten 
S. 59 A7 Negativbeispiele von 
Bewerbungsgesprächen analysieren 
S. 200 A2 einen Post analysieren 
S. 200 A3 Kommentare zu einem 
Post untersuchen und beurteilen 
S. 201 A5 Rolle von Kommentaren 
bei der Meinungsbildung diskutieren 
S. 202 A1 eine Falschmeldung 
erkennen 
S. 202 A4 ein Diagramm zu falschen 
oder irreführenden Aussagen/Fake 
News auswerten 
S. 204 A7 Falschmeldungen 
analysieren; Ursachen erkennen 
S. 207 A11 Besonderheiten von 
Deepfake-Meldungen erkennen und 
erklären 
S. 220 A4 Chatgruppe untersuchen; 
Merkmale dieser 
Kommunikationsform 
zusammenfassen 
S. 220 A5 Kommunikation in 
Chatgruppe mit Darstellung auf 
Online-Profil vergleichen und 
auswerten 
 
 
 

S. 43 A4 Merkmale digitaler 
Kommunikation in sozialen 
Netzwerken erläutern 
S. 51 A8 Stellenanzeigen aus dem 
Netz analysieren 
S. 59 A7 Bewerbungsgespräche 
proben, filmen; anschließend 
auswerten 
S. 84 A1 Umfrage zur 
Mediennutzung durchführen und 
auswerten 
S. 193 A2 Austausch über die 
Präsentation von 
Naturkatastrophen in Nachrichten 
S. 200 A2 einen Post analysieren 
S. 200 A3 Kommentare zu einem 
Post untersuchen und beurteilen 
S. 201 A5 Rolle von 
Kommentaren bei der 
Meinungsbildung diskutieren 
S. 202 A2 eine Falschmeldung 
erkennen 
S. 202 A4 ein Diagramm zu 
falschen oder irreführenden 
Aussagen/Fake News auswerten 
S. 204 A7 Falschmeldungen 
analysieren; Ursachen erkennen 
S. 207 A11 Besonderheiten von 
Deepfake-Meldungen erkennen 
und erklären 
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3. PRODUZIEREN 
UND 
PRÄSENTIEREN 

3.1     Entwickeln und Produzieren 
3.1.1. Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge 

kennen und anwenden 
3.1.2. Eine Produktion planen und in verschiedenen 

Formaten gestalten, präsentieren, 
veröffentlichen oder teilen 

 

3.2.   Weiterverarbeiten und Integrieren 
3.2.1.  Inhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten, 

zusammenführen, präsentieren und veröffentlichen 
oder teilen 

3.2.2.  Informationen, Inhalte und vorhandene digitale 
Produkte weiterverarbeiten und in bestehendes 
Wissen integrieren 

3.3    Rechtliche Vorgaben beachten 
3.3.1. Bedeutung von Urheberrecht und geistigem 

Eigentum kennen 
3.3.2. Urheber- und Nutzungsrechte (Lizenzen) bei 

eigenen und fremden Werken berücksichtigen 
3.3.3. Persönlichkeitsrechte beachten 

   

  
Klassenstufe 9:  
Schulbuch 9 
S. 18 A8 Materialien recherchieren und auswerten, 
Exzerpte für ein Referat anfertigen 
S. 18 A11 Präsentationsfolien mit Hilfe eines 
entsprechenden Programms erstellen 
S. 18 A13 ein Handout für ein Referat erstellen 
S. 19 A15 ein Referat einüben; Übung filmisch 
aufzeichnen; Referat präsentieren 
S. 35 A13 ein “Memory der Emotionen” mittels Fotos 
gestalten  
S. 38 A4 analoge und digitale Unterrichtaktivitäten 
benennen und bewerten 
S. 40 A3 eine Diskussion vorbereiten und führen 
S. 43 A5 einen Online-Post als Szene gestalten und 
vorspielen; Gemeinsamkeiten und Unterschiede 
benennen 
S. 47 A4 eine digitale Mindmap in Partnerarbeit 
gestalten und vergleichen 
S. 47 A6 ein digitales Vision Board gestalten 
S. 49 A5 ein Berufsprofil gestalten 
S. 49 A6 ein digitales Lexikon oder Glossar gestalten 
S. 51 A9 ein Werbevideo gestalten 
S. 54 A7 ein Bewerbungsvideo drehen 
S. 59 A7 Bewerbungsgespräche proben und filmen  
S. 63 A4 Beitrag verfassen oder einen Podcast 
aufnehmen 

 
Klassenstufe 9:  
Schulbuch 9 
S. 18 A8 Exzerpte anfertigen; Inhalte in ein Referat 
integrieren 
S. 18 A11 Präsentationsfolien erstellen und in ein Referat 
integrieren 
S. 18 A13 ein Handout für ein Referat erstellen 
S. 19 A16 sich über ein Erklärvideo austauschen; Vor- und 
Nachteile gegenüber einem Referat aufführen 
S. 38 A4 analoge und digitale Unterrichtaktivitäten benennen 
und bewerten 
S. 43 A5 einen Online-Post als Szene gestalten und 
vorspielen; Gemeinsamkeiten und Unterschiede benennen 
S. 47 A4 eine digitale Mindmap in Partnerarbeit gestalten und 
vergleichen 
S. 47 A6 ein digitales Vision Board gestalten 
S. 49 A5 ein Berufsprofil gestalten 
S. 49 A6 ein digitales Lexikon oder Glossar gestalten 
S. 54 A7 ein Bewerbungsvideo drehen 
S. 63 A4 einen Beitrag verfassen oder einen Podcast 
aufnehmen 
S. 109 A9 eine Hörspielfassung aus einem Erzähltext 
erstellen 
S. 122 A4 Blogbeiträge verfassen; Bilder, Zeichnungen, 
Emojis, Hashtags verwenden 
S. 141 A7 ein szenisches Spiel gestalten, einen Dialog 
entwerfen und die Szene mit einer Kamera aufzeichnen 

 
Klassenstufe 9:  
Schulbuch 9 
S. 17 A6 Internetadressen analysieren 
S. 18 A8 Materialien für ein Referat sammeln; Quellen 
angeben 
S. 18 A13 ein Handout erstellen; Quellen angeben 
S. 35 A13 ein “Memory der Emotionen” mittels Fotos 
gestalten; Persönlichkeits- und Bildrechte beachten 
S. 101 A8 Leserkommentar für digitale 
Schülerzeitschrift verfassen; mit Quellenangaben 
S. 163 A5 einen Poetry-Clip erstellen; Text-, Bild- und 
Musikrechte beachten 
S. 235 A3 einen Bericht/eine Reportage für ein 
Printmedium verfassen; Quellen angeben 
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S. 97 A5 Beitrag für eine Schülerzeitung verfassen/Pro- 
und Kontra-Erörterung 
S. 101 A8 Leserkommentar für digitale 
Schülerzeitschrift verfassen 
S. 109 A9 eine Hörspielfassung eines Dialogs aus 
einem Erzähltext erstellen 
S. 110 A12 digitale Wandzeitung anfertigen 
S. 122 A4 Blogbeiträge verfassen; Bilder, Zeichnungen, 
Emojis, Hashtags verwenden 
S. 123 A2 Text als Comic gestalten 
S. 139 A7 ein Roman-Cover gestalten 
S. 141 A7 ein szenisches Spiel gestalten; einen Dialog 
entwerfen 
S. 160 A5 einen zusammenhängenden Text 
formulieren; mit einem Etherpad bearbeiten 
S. 163 A5 einen Poetry-Clip erstellen 
S. 223 A6 einen Podcast herstellen 
S. 235 A3 einen Bericht oder eine Reportage für ein 
Printmedium verfassen 
S. 248 A2 ein Orthografie-Spiel oder ein digitales Quiz 
mittels einer App erstellen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

S. 160 A5 einen zusammenhängenden Text formulieren; mit 
einem Etherpad bearbeiten 
S. 163 A5 einen Poetry-Clip erstellen 
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4. SCHÜTZEN UND 
SICHER AGIEREN 

4.1    Sicher in digitalen 
Umgebungen agieren 

4.1.1. Risiken und Gefahren in digitalen 
Umgebungen kennen, reflektieren 
und berücksichtigen 

4.1.2. Strategien zum Schutz entwickeln 
und anwenden können 

 

4.2    Persönliche Daten und 
Privatsphäre schützen 

4.2.1. Maßnahmen für Datensicherheit und 
Datenmissbrauch berücksichtigen 

4.2.2. Privatsphäre in digitalen 
Umgebungen durch geeignete 
Maßnahmen schützen 

4.2.3. Sicherheitseinstellungen ständig 
aktualisieren 

4.2.4. Jugend- und 
Verbraucherschutzmaßnahmen 
berücksichtigen 

4.3   Gesundheit schützen 
 
4.3.1. Suchtgefahren vermeiden, sich 

selbst und andere vor 
möglichen Gefahren schützen 

4.3.2. Digitale Technologien 
gesundheitsbewusst nutzen 

4.3.3. Digitale Technologien für 
soziales Wohlergehen und 
Eingliederung nutzen 

4.4    Natur und Umwelt 
schützen 

4.4.1. Umweltauswirkungen digitaler 
Technologien berücksichtigen 
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Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 11 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 17 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 18 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 19 A16 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 29 A4 Verhalten in sozialen Netzwerken 
reflektieren 
S. 36 A3 Verhalten im Internet während 
einer Recherche  
S. 36 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche  
S. 38 A7 Verhalten im Internet während 
einer Recherche  
S. 40 A3 Verhalten auf Social-Media-
Plattformen  
S. 47 A 4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 47 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 48 A2 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 49 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 51 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 54 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 54 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 59 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 86 A1 Verhalten im Internet während 
einer Recherche  
S. 88 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 93 A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 11 A5 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 18 A8 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 19 A16 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 29 A4 Verhalten in sozialen Netzwerken 
Reflektieren 
S. 38 A7 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 40 A3 Verhalten auf Social-Media-
Plattformen  
S. 47 A 4 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 47 A5 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 48 A2 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 49 A5 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 51 A8 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 54 A6 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 54 A8 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 59 A8 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 88 A5 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 93 A9 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 101 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 110 A12 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 147 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 152 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 29 A4 Online-Verhalten reflektieren 
S. 29 A5 über die Nutzung sozialer 
Netzwerke reflektieren 
S. 38 A6 sich über Online-Verhalten in 
sozialen Netzwerken austauschen 
S. 40 A3 Verhalten auf Social-Media-
Plattformen diskutieren 
S. 203 A5 einen Kommentar zur 
Sicherheit im Netz untersuchen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 11 A5 ökologischer Handabdruck als 
Mittel des Greenwashings reflektieren 
S. 192 A6 Informationsgehalt von 
Nachrichten in verschiedenen Medien 
diskutieren; Nachhaltigkeit von 
Printmedien-Produkten überdenken 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Abgleich mit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung   Deutsch kompetent 

    
                     © Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2019 | Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfältigung für den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet.   Seite 11 

S. 101 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 110 A12 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 147 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 152 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 153 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 153 A10 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 155 A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 160 A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 163 A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 192 A7 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 193 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 201 A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 202 A3 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 206 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 206 A10 Verhalten im Internet 
S. 221 A1 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 223 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 235 A2 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 247 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
 
 
 
 
 
 
 

S. 153 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 153 A10 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 155 A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 160 A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 163 A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 192 A7 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 193 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 201 A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 202 A3 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 203 A5 einen Kommentar zu Sicherheit im 
Netz untersuchen 
S. 206 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 206 A10 Verhalten im Internet 
S. 221 A1 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 223 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 235 A2 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 247 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
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5. PROBLEM 
LÖSEN UND 
HANDELN 

5.1    Technische 
Probleme lösen 

 
 
5.1.1. Anforderungen an 

digitale Umgebungen 
formulieren 

5.2   Werkzeuge 
bedarfsgerecht 
einsetzen 

 
5.2.1. Eine Vielzahl von digitalen 

Werkzeugen kennen und 
kreativ anwenden 

5.3   Eigene Defizite 
ermitteln und nach 
Lösungen suchen 

 
5.3.1. Eigene Defizite bei der 
Nutzung digitaler Werkzeuge 
erkennen und Strategien zur 
Beseitigung entwickeln 

5.4     Digitale Werkzeuge 
und Medien zum 
Lernen, Arbeiten und 
Problemlösen nutzen 

 
5.4.1. Effektive digitale 

Lernmöglichkeiten finden, 
bewerten und nutzen 

5.5    Algorithmen 
erkennen und 
formulieren 

 
 
5.5.1. Funktionsweisen und 
grundlegende Prinzipien der 
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5.1.2. Technische Probleme 
identifizieren 

5.1.3. Bedarfe für Lösungen 
ermitteln und Lösungen 
finden bzw. 
Lösungsstrategien 
entwickeln 
 

5.2.2. Anforderungen an digitale 
Werkzeuge formulieren 

5.2.3. Passende Werkzeuge zur 
Lösung identifizieren 

5.2.4. Digitale Umgebungen und 
Werkzeuge zum 
persönlichen Gebrauch 
anpassen 

5.3.2. Eigene Strategien zur 
Problemlösung mit 
anderen teilen 

5.4.2. Persönliches System von 
vernetzten digitalen 
Lernressourcen selbst 
organisieren können 

digitalen Welt kennen und 
verstehen 
5.5.2. Algorithmische 

Strukturen in genutzten 
digitalen Tools erkennen 
und formulieren 

5.5.3. Eine strukturierte, 
algorithmische Sequenz 
zur Lösung eines 
Problems planen und 
verwenden 

     

  
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 18 A11 Präsentationsfolien 
mittels eines entsprechenden 
Programms erstellen 
S. 38 A1 über Erfahrungen mit 
digitalem Unterricht 
austauschen 
S. 47 A4 eine digitale Mindmap 
gestalten  
S. 47 A6 ein digitales Vision 
Board gestalten 
S. 49 A5 ein Berufsprofil 
gestalten 
S. 49 A6 ein digitales Lexikon 
oder Glossar gestalten 
S. 51 A9 ein Werbevideo 
gestalten 
S. 54 A7 ein Bewerbungsvideo 
drehen 
S. 59 A7 
Bewerbungsgespräche proben 
und filmen  
S. 63 A4 einen Beitrag 
verfassen oder einen Podcast 
aufnehmen 
S. 84 A1 Umfrage zur 
Mediennutzung durchführen 
und digital auswerten 
S. 109 A9 eine Hörspielfassung 
aus einem Erzähltext erstellen 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 18 A11 Präsentationsfolien 
mittels eines entsprechenden 
Programms erstellen 
S. 19 A16 sich über ein Erklärvideo 
austauschen; Vor- und Nachteile 
gegenüber einem Referat 
aufführen 
S. 35 A13 ein “Memory der 
Emotionen” mittels Fotos gestalten 
S. 38 A1 über Erfahrungen mit 
digitalem Unterricht austauschen 
S. 38 A4 analoge und digitale 
Unterrichtaktivitäten benennen und 
bewerten 
S. 47 A4 eine digitale Mindmap in 
gestalten und vergleichen 
S. 47 A6 ein digitales Vision Board 
gestalten 
S. 49 A5 ein Berufsprofil gestalten 
S. 49 A6 ein digitales Lexikon oder 
Glossar gestalten 
S. 51 A9 ein Werbevideo gestalten 
S. 54 A7 ein Bewerbungsvideo 
drehen 
S. 59 A7 Bewerbungsgespräche 
proben und filmen  
S. 63 A4 einen Beitrag verfassen 
oder einen Podcast aufnehmen 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 38 A1 sich über Erfahrungen 
mit digitalem Unterricht 
austauschen 
S. 38 A2 über Leistungsfähigkeit 
im digitalen Unterricht reflektieren 
S. 38 A4 analoge und digitale 
Unterrichtaktivitäten benennen 
und bewerten 
S. 47 A4 eine digitale Mindmap in 
Partnerarbeit gestalten und in der 
Kleingruppen vergleichen 
S. 47 A6 ein digitales Vision 
Board gestalten 
S. 49 A5 ein Berufsprofil 
gestalten 
S. 49 A6 ein digitales Lexikon 
oder Glossar gestalten 
S. 51 A9 ein Werbevideo 
gestalten 
S. 54 A7 ein Bewerbungsvideo 
drehen 
S. 59 A7 Bewerbungsgespräche 
proben und filmen  
S. 63 A4 einen Beitrag verfassen 
oder einen Podcast aufnehmen 
S. 84 A1 Umfrage zur 
Mediennutzung durchführen und 
digital auswerten 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 38 A1 sich über Erfahrungen mit 
digitalem Unterricht austauschen 
S. 38 A2 über Leistungsfähigkeit im 
digitalen Unterricht reflektieren 
S. 38 A4 analoge und digitale 
Unterrichtaktivitäten benennen und 
bewerten 
S. 47 A4 eine digitale Mindmap 
gestalten  
S. 47 A6 ein digitales Vision Board 
gestalten 
S. 49 A5 ein Berufsprofil gestalten 
S. 49 A6 ein digitales Lexikon oder 
Glossar gestalten 
S. 51 A9 ein Werbevideo gestalten 
S. 93 A9 digitale Wörterbücher und 
Thesaurusfunktion von 
Textverarbeitungsprogrammen 
finden und nutzen 
S. 116 A5 
Textverarbeitungsprogramm nutzen 
S. 151 A4 mit Etherpad Texte 
kommentieren und überarbeiten 
S. 160 A5 Text formulieren; mit 
Etherpad bearbeiten 
S. 160 A7 Interpretationen 
überprüfen, Etherpad nutzen 
S. 160 A8 digitale 
Korrekturprogramme nutzen 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 198 A4 Einfluss von 
Algorithmen der sozialen 
Netzwerke und Suchmaschinen 
auf die Informationsvermittlung 
reflektieren 
S. 204 A7 Algorithmen der 
sozialen Netzwerke bei der 
Verbreitung von 
Informationen/Fake News 
beschreiben 
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S. 110 A12 digitale 
Wandzeitung anfertigen 
S. 122 A4 Blogbeiträge 
verfassen; Bilder, Zeichnungen, 
Emojis, Hashtags verwenden 
S. 163 A5 einen Poetry-Clip 
erstellen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

S. 84 A1 Umfrage zur 
Mediennutzung durchführen und 
digital auswerten 
S. 93 A9 digitale Wörterbücher und 
Thesaurusfunktion von 
Textverarbeitungsprogrammen 
finden und nutzen 
S. 101 A8 Leserkommentar für 
digitale Schülerzeitschrift 
verfassen; Quellen angeben 
S. 109 A9 eine Hörspielfassung aus 
einem Erzähltext erstellen 
S. 110 A12 digitale Wandzeitung 
anfertigen 
S. 116 A5 Interpretation mit Hilfe 
eines 
Textverarbeitungsprogramms 
überarbeiten 
S. 122 A4 Blogbeiträge verfassen; 
Bilder, Zeichnungen, Emojis, 
Hashtags verwenden 
S. 123 A2 Text als Comic gestalten; 
auch digitale Bearbeitung möglich 
S. 131 A10 eine Figur aus einem 
Roman beschreiben 
S. 139 A7 ein Roman-Cover 
gestalten 
S. 151 A4 mit Etherpad Texte 
kommentieren und überarbeiten 
S. 160 A5 einen 
zusammenhängenden Text 
formulieren; mit einem Etherpad 
bearbeiten 
S. 160 A7 Interpretationen 
überprüfen, Etherpad nutzen 
S. 160 A8 Texte mithilfe digitaler 
Korrekturprogramme überprüfen; 
Ergebnisse vergleichen 
S. 163 A5 einen Poetry-Clip 
erstellen 
S. 206 A10 Fakefinder 
ausprobieren und vorstellen 
S. 248 A2 ein Orthografie-Spiel 
oder ein digitales Quiz erstellen 

S. 101 A8 Leserkommentar für 
digitale Schülerzeitschrift 
verfassen 
S. 109 A9 eine Hörspielfassung 
aus einem Erzähltext erstellen 
S. 110 A12 digitale Wandzeitung 
anfertigen 
S. 122 A4 Blogbeiträge 
verfassen; Bilder, Zeichnungen, 
Emojis, Hashtags verwenden 
S. 123 A2 Text als Comic 
gestalten; auch digital 
Bearbeitung möglich 
S. 139 A7 ein Roman-Cover 
gestalten 
S. 163 A5 einen Poetry-Clip 
erstellen 
S. 248 A2 ein Orthografie-Spiel 
oder ein digitales Quiz mithilfe 
einer App erstellen 
S. 254 A1 S. 254 A1 
Textverarbeitungsprogramm 
überprüfen  
S. 255 A7 Alternativen zur 
Rechtschreibprüfung am 
Computer aufzeigen  
S. 255 A8 automatische 
Rechtschreibprüfung am 
Computer reflektieren 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

S. 246 A1 Rechtschreibprogramm 
nutzen  
S. 248 A2 Sonderfälle der Groß- und 
Kleinschreibung mithilfe eines 
digitalen Wörterbuchs erkennen 
S. 248 A2 ein Orthografie-Spiel oder 
ein digitales Quiz mithilfe einer App 
erstellen 
S. 254 A1 
Textverarbeitungsprogramm 
überprüfen  
S. 254 A3 Möglichkeiten und 
Grenzen eines 
Rechtschreibprogramms erkennen 
S. 255 A7 Alternativen zur 
Rechtschreibprüfung am Computer 
aufzeigen  
S. 255 A8 automatische 
Rechtschreibprüfung am Computer 
reflektieren 
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S. 254 A1 
Textverarbeitungsprogramm 
überprüfen  
S. 254 A3 Möglichkeiten und 
Grenzen eines 
Rechtschreibprogramms erkennen 
S. 255 A7 Alternativen zur 
Rechtschreibprüfung am Computer 
aufzeigen  
S. 255 A8 automatische 
Rechtschreibprüfung am Computer 
reflektieren 
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6. ANALYSIEREN 
UND 
REFLEKTIEREN 

6.1      Medien analysieren und bewerten 
6.1.1. Gestaltungsmittel von digitalen Medienangeboten kennen und 

bewerten 
6.1.2. Interessengeleitete Setzung, Verbreitung und Dominanz von Themen in 

digitalen Umgebungen erkennen und beurteilen 
6.1.3. Wirkungen von Medien in der digitalen Welt (z. B. mediale Konstrukte, 

Stars, Idole, Computerspiele und mediale Gewaltdarstellungen) 
analysieren und konstruktiv damit umgehen 

6.2     Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren 
6.2.1. Vielfalt der digitalen Medienlandschaft kennen 
6.2.2. Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in unterschiedlichen Lebensbereichen 

erkennen, eigenen Mediengebrauch reflektieren und ggf. modifizieren 
6.2.3. Vorteile und Risiken von Geschäftsaktivitäten und Services im Internet analysieren 

und beurteilen 
6.2.4. Wirtschaftliche Bedeutung der digitalen Medien und digitaler Technologien kennen  

und sie für eigene Geschäftsideen nutzen 
6.2.5. Die Bedeutung von digitalen Medien für die politische Meinungsbildung und 

Entscheidungsfindung kennen und nutzen 
6.2.6. Potenziale der Digitalisierung im Sinne sozialer Integration und sozialer Teilhabe 

erkennen, analysieren und reflektieren 
  

  
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 36 A4 Medienphänomen/Post untersuchen 
S. 39 A1 eine Diskussion über Selbstinszenierung auf Social-Media-Plattformen 
analysieren 
S. 39 A2 Erfahrungen mit Social Media beschreiben; Online-Verhalten reflektieren 
S. 41 A1 Selbstdarstellung in sozialen Netzwerken reflektieren 
S. 41 A2 positive und negative Aspekte der Selbstdarstellung in sozialen 
Netzwerken gegenüberstellen 
S. 48 A1 Screenshots aus einem Werbevideo betrachten und analysieren 
S. 48 A2 ein Werbevideo untersuchen 
S. 84 A1 Umfrage zur Mediennutzung (Zeitung, Radio, Fernsehen, Internet) 
durchführen und digital auswerten 
S. 86 A1 Internet-Idole vorstellen und beurteilen 
S. 87 A2 Medienwandel am Beispiel von Influencern verstehen 
S. 87 A3 Chancen und Risiken von Influencern diskutieren 
S. 88 A5 Stoffsammlung zum Thema „Meinungsfreiheit“/Einfluss von Influencern 
erstellen und bewerten  
S. 131 A8 filmische Umsetzung eines Romanausschnitts besprechen 
S. 131 A10 eine Figur aus einem Roman beschreiben 
S. 141 A5 filmische Effekte und Kameraführung anhand eines Filmbildes erklären 
S. 141 A6 filmische Mittel untersuchen 
S. 141 A9 veränderte Kameraeinstellung skizzieren und begründen 
S. 143 A14 einen Film ansehen und beurteilen 
S. 147 A6 sprachliche Bilder in einem Song deuten; sprachliche Gestaltung 
erläutern; Musikvideo ansehen und mit eigenen Erwartungen vergleichen 

 
Klassenstufe 9:  
 
Schulbuch 9 
S. 39 A2 Erfahrungen mit Social Media beschreiben 
S. 41 A1 Selbstdarstellung in sozialen Netzwerken reflektieren 
S. 41 A2 positive und negative Aspekte der Selbstdarstellung in sozialen Netzwerken 
gegenüberstellen 
S. 43 A4 Merkmale digitaler Kommunikation in sozialen Netzwerken erläutern 
S. 48 A1 Screenshots aus einem Werbevideo betrachten und analysieren 
S. 48 A2 ein Werbevideo untersuchen 
S. 84 A1 Umfrage zur Mediennutzung (Zeitung, Radio, Fernsehen, Internet) durchführen und 
digital auswerten 
S. 86 A1 Rolle von Internet-Idole verstehen und reflektieren 
S. 87 A2 Medienwandel am Beispiel von Influencern verstehen und reflektieren 
S. 87 A3 Chancen und Risiken von Influencern diskutieren 
S. 162 A1 Reflexion von Medienphänomenen/Poetry Clip 
S. 190 A1 Veröffentlichungsorte von Nachrichten zusammentragen 
S. 190 A2 eigene Mediennutzung reflektieren 
S. 191 A4 Vor- und Nachteile von Social-Media-Plattformen für die Nachrichtennutzung 
diskutieren 
S. 191 A5 Umfrage zu wöchentlich genutzten Informationsquellen durchführen; Ergebnisse 
analysieren und in einem Diagramm festhalten 
S. 192 A7 Presseagenturen und ihre Funktionsweisen vorstellen 
S. 193 A3 die verschiedenen Möglichkeiten der Verbreitung von Nachrichten untersuchen 
S. 193 A5 Nachrichtenübermittlung in verschiedenen Formaten untersuchen; Vor- und 
Nachteile der Formate benennen 
S. 194 A2 Informationsgehalt von Nachrichten in Blogs, Videos oder Online-Kommentaren 
privater Personen beurteilen 
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S. 155 A9 Zusammenhänge zwischen Gedichten und ihrer musikalischen 
Umsetzung/Vertonung analysieren 
S. 162 A1 Reflexion von Medienphänomenen/Poetry Clip 
S. 162 A2 Bilder eines Poetry-Clips beschreiben 
S. 163 A4 Bezüge zwischen Clip-Bildern und Gedicht herstellen 
S. 163 A5 Poetry-Clip mit Definitionsmerkmalen vergleichen 
S. 191 A5 Umfrage zu wöchentlich genutzten Informationsquellen durchführen 
S. 192 A6 Informationsgehalt in verschiedenen Nachrichtenmedien diskutieren; 
Nachhaltigkeit von Printmedien-Produkten reflektieren 
S. 193 A2 Austausch über die Darstellung von Naturkatastrophen in Nachrichten 
S. 193 A3 Sendeformate zur Verbreitung von Nachrichten reflektieren 
S. 193 A5 Nachrichtenübermittlung in verschiedenen Formaten untersuchen  
S. 193 A6 verschiedene Nachrichtenformate vorstellen 
S. 194 A1 Informationsgehalt von Nachrichten in verschiedenen Medien 
diskutieren 
S. 194 A3 Titelseiten von Tageszeitungen vergleichen 
S. 196 A4 Zeitungsartikel hinsichtlich Themenvielfalt, Informationsgehalt, Layout 
und Sprache untersuchen 
S. 197 A1 Meinungsbildung in Medienformaten; Merkmale von Echokammern im 
Netz zusammenfassen 
S. 197 A2 über Medienphänomene/Echokammern reflektieren 
S. 197 A3 digitale Medienphänomene/Echokammern reflektieren 
S. 200 A1 Quellen, Informationsgehalt und Meinung von 
Medienphänomenen/Tweets untersuchen 
S. 200 A2 einen Post analysieren 
S. 200 A3 Kommentare zu einem Post untersuchen und beurteilen 
S. 201 A4 Seriosität von Beiträgen im Netz beurteilen 
S. 201 A5 Rolle von Kommentaren bei der Meinungsbildung reflektieren 
S. 202 A1 Medienphänomene/Fake News untersuchen 
S. 202 A2 Falschmeldungen erkennen 
S. 202 A4 ein Diagramm zu falschen oder irreführenden Aussagen/Fake News 
auswerten 
S. 203 A5 einen Kommentar zu Sicherheit im Netz/IT-Sicherheit untersuchen 
S. 204 A6 das Thema eines Kommentars erfassen 
S. 204 A7 Medienphänomen/Fake News analysieren; Ursachen erkennen 
S. 206 A8 Falschmeldungen untersuchen 
S. 206 A9 Hilfen zum Erkennen von Falschmeldungen  
S. 206 A10 Fakefinder ausprobieren und vorstellen 
S. 207 A11 Besonderheiten von Deepfake-Meldungen erkennen und erklären 
S. 207 A12 Checklisten zum Erkennen von Deepfakes und Fake News 
vergleichen und analysieren 
 
 

S. 196 A4 Zeitungsartikel hinsichtlich Themenvielfalt, Informationsgehalt, Layout und Sprache 
untersuchen; Medienphänomene reflektieren/Instagram-Posts/Hashtags  
S. 196 A5 Qualitätsjournalismus vs. „Klickzahlen-Journalismus“ 
S. 200 A1 Medienphänomene/Tweets hinsichtlich Quellen, Informationsgehalt und Meinung 
untersuchen 
S. 201 A5 Rolle von Kommentaren bei der Meinungsbildung reflektieren 
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