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Addieren und Subtrahieren

1 Lege und rechne. Immer vier Aufgaben.

5 3 8 10 2 12
Ceee0 00 00000000600
(X
5+3=5 8-3= 10+2=1,. 12-2=1)
3+5=5 8-5= 2+10=4712-10= 2
2 o
5 2 7 3.7 10
5+2=F% 3#-2=5 3+7=10 10-%= 3
2+5= 4+ #-5=1 7+3=10 10-3= £
7.8 9! 4 5 9
1+8=7 9-8=/ 4+5=9 9-§=¢4

§+41=9 3-A= 5+4=9 9-4=5

1 Plus- und Minusaufgaben am Feld sehen und rechnen. Umkehraufgaben wiederholen, 2 Aufgabe und Tauschaufgabe
finden. Umkehraufgaben bilden und rechnen.

-» Schiilerbuch, Seite 4 - Arbeitsheft, Seite 3 = KV



Zahlen in der Klasse

1 Haustiere. Male ein Schaubild.

eSS

2 Vergleiche. Kreuze an.

Mehr % oder mehr S ?
Mehr »&» oder mehr B ?
Mehr & oder mehr 4 ?

Mehr g7 oder mehr 4'?

3 Wie viel mehr?
Es sind
4 ¥mmy mehr als >8> .
3 %mp mehrals 4.
IR ﬁ, mehr als am .

andere kein
Tiere Tier

3 4

andere kein
Tiere Tier

3 mehr als 3.
pA mehrals 4.
3 ﬁmehr als g% .

1 Tabelle deuten und dazu Schaubild zeichnen. Mit den Kindern tiber das Diagramm und {iber Auffdlligkeiten sprechen,

z.B. besonders hdufige oder seltene Tiere. 2,3 Fragen anhand des Schaubilds beantworten. Qualitativer und quantitativer

Vergleich von Anzahlen.

- Schilerbuch, Seite 6 = Arbeitsheft, Seite & > KV



Muster legen

1 Male weiter.

0 00
o0 00

i)

® 00 O
® 00

Y

2 Male weiter.

000

3 Setze fort. Male. Schreibe die Aufgaben.
1. 2. 4. 5.

1+1 2+ 2 + + & +5

ooooo

1 Muster erkennen und fortsetzen. Startfigur ist gegeben und Gliederung hilft bei der Orientierung. 2 Muster fortsetzen
bei gegebener Startfigur. 3, & Wachsende Musterfolge fortsetzen, ggf. mit Plittchen legen und Aufgaben notieren.

-> Schilerbuch, Seiten 8/9 - Arbeitsheft, Seite 5 - KV
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Die Einspluseins-Tafel

1 Finde die Aufgaben. Male und Rechne. =10

2 Finde die Aufgaben. Male und Rechne. «/mit1 <mit10

3 Finde die Aufgaben. Rechne geschickt. - mit5

@@’

""" : 1 Nachbaraufgaben zu einfachen Aufgaben mit Summe 10 finden und rechnen. 2 Aufgaben und Nachbaraufgaben zu
einfachen Aufgaben mit 7 und mit 10 rechnen. Beziehungen nutzen. 3 Nachbaraufgaben in der Tafel finden, Beziehungen
zum Rechnen nutzen.

- Schiilerbuch, Seiten 10/11 = Arbeitsheft, Seite 6 > KV



Das Einsminuseins

1 Immer zwei Nachbaraufgaben. Fast .

Be-2=14
6-3=3 00
6-4= 7 e
=73 10-4= 6
— — 10-5=§
5-2= 9 -4 = 10-6=4
2 Immer eine Nachbaraufgabe. < 10
&
12- 9= % 0000000000
12-10=2  ©®
1M1- 9= 27 15— 9= 20— 9=/11
11-10= 1 15-10=S§ 20-10="10
3 Immer zwei Nachbaraufgaben. 5
9-4= £ 8-4=14 6-4= "1
10-5=15 8-5= 2 6-5="1
1M-6=5 8-6= 1 6-6=
4 Schone Pdckchen. Was fillt dir auf?
6-5= " 7-5= 8-4= 4
6-4=17 7-4= 8-5=73
6-3=5 7-3= 8-6= 2
6-2= 4 7-2= 8-7=/
- = 5 ?‘-—/’: —_ =0

1,2 Aufgaben und Nachbaraufgaben rechnen. Beziehungen nutzen. 3 Nachbaraufgaben zu einfachen Aufgaben mit 5
finden und rechnen. 4 Nachbaraufgaben gezielt suchen und zuerst rechnen. Beziehungen zwischen den Aufgaben
erkennen und nutzen.

- Schilerbuch, Seiten 12/13 - Arbeitsheft, Seite # > KV

12-5= /1

12-7=5

10- 9=/
10-10=

M-4= #
1M1-5=6
1M1-6= 5

0w W W
|

N Oy Ui
1]

= N W~

aaaaaaa



Kraft der 10

1 Immer 10.

2 Zehner= 20 4 Zehner= 30

2 Wie viele?

“o000000000 10 - o .
0000000000 10 )+ 2(

0000000000 10
0000000000 10 40+ A0+ 10 30
0000000000 0

0000000000 10
0000000000 10
0000000000 10 <y UHIOHIHItZ 5D
0000000000 0
0000000000 0

3 Wie viele?

"""" 1 Zehnermengen einkreisen. Gesamtanzahl bestimmen. 2 Zerlegung und Gesamtanzahl bestimmen. Zehnerstreifen und
Zahlenkarten nutzen. 3 Anzahlen bestimmen, ggf. mit Zehnerstreifen nachlegen.

-> Schilerbuch, Seiten 14/15 = Arbeitsheft, Seite 8



Mit Geld rechnen

1 Wie viel zusammen?

AQ€ +20€ + 20€ = 50€

o E]

o / t

| n.év f. i

|20m 8 |4 ¥l
00l

£
?1

1€ +1€ + 2€=-%4€ J0€ +20€ = 40€

2 Male und rechne.

@ . 1 L. r2.0

1€+2€= %€ 10€+20€= 20 ¢
oYeolo —{ I
2€+2€+2€= OFE 20€+20€+20€= LOE
1 Plusaufgaben zu Geldbetrdgen finden und rechnen. Mit den Kindern Gber die Gemeinsamkeiten und Unterschiede ~ ®*®*°%"*®

sprechen. 2 Minzen und Scheine passend malen. Summen berechnen. Dekadische Analogien nutzen.

= Schilerbuch, Seiten 16/17 > Arbeitsheft, Seite 9 2> KV



Zahlen zerlegen in Zehner und Einer

1 Wie viele Zehner (Z), wie viele Einer (E)?

0000000QC0OCO 0000000000
¢C@ %....
/]
1 Zehner 12 Zehner /ﬂf
2 Einer 4 Einer
ee¢eec¢dea® e¢eeeTCREG O
ceeeed 00000000
/| Zehner 15 /] Zehner A&
5 Einer £ Einer
0000000000 00000000060
cee 0000000
1 Zehner 1 Zehner
A7

Einer 7 Einer
cegeovoedee (I XX I X JXJXJXIJ)
00000000060
/ Zehner 20 4Zehner 0
() Einer _/ Einer

2 Male Zehner und Einer.

9w emleeee] |
1 Zehner " A Zehner
6 Einer ‘ /1 Einer

1 Zahlen in Zehner und Einer zerlegen. Unterschiede zwischen einem Zehner und zehn Einern bewusst machen. 2 Zahlen
als Zehner und Einer darstellen. Dabei bekannte Darsteliung in Zehnerstreifen nutzen.

- Schillerbuch, Seite 18 -> Arbeitsheft, Seite 10



Zahlen zerlegen in Zehner und Einer

1 Méglichst viele Zehner. Tausche um.

w2 :f} o

1 Zehner
2 Einer
’ 10 \

/1 Zehner
10 ‘ 5 Einer
2 d
Z Zehner
A Einer
Z Zehner
(O Einer
5 Wie viele Zehner? Wie viele Einer?
/1 Zehner /1 Zehner Z Zehner
13 _ 15 _ 20 _
% Einer 5 Einer 0 Einer
1-4 Unterschiedliche Darstellungen von Eurobetréigen finden. Wechseln von 10 Einern in 1 Zehner bewusst machen.  s*%%**®***
Minzen und Scheine passend malen. 5 Zerlegungen in Zehner und Einer finden. 1 1

-> Schiilerbuch, Seite 19 - Arbeitsheft, Seite 11



Rickblick

Ich kann Plusaufgaben und Minusaufgaben rechnen.

-mm-’ mit 5 5 < 10 >

ich kann Zahlen in Zehner und Einer zerlegen.

0000000000 1 Zehner 12

6 G 2 Einer

1 Rechne eine einfache Aufgabe zuerst.
10+ 3=/13 6+3=9 12-6= 6 5-5=(
4+10= 1% 6+ 4=/1] 12-5= 7 7-5=12
10+ 5=/5 6+5=/1/1 12-4=¢ 9 -5=%
6+10=/6 6+6=/2 12-3=J 11-5=56%

2 Welche Zahl? Wie viele Zehner? Wie viele Einer?

¢ s e 00000 00O0OCO

o CeCeEev

4Zehner 13 /’Z.ehner 76

2 Einer 6 Einer
3 /1 Zehner , /A Zehner , O Zehner

18 ¢ Einer ! 2 Einer 7 Einer
4 Wie viel Geld?

S“m

A E + M€ + 20€ = 40€

1 2 sireninene Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

> Schiilerbuch, Seite 20 = Arbeitsheft, Seite 12



Forschen und Finden: Zufd‘,llse"xperimehte

1 Wiirfle immer wieder mit einem Wiirfel. i< -/

@ L [ e 09 e e e 0
Augenzahl ¢ - o’ °» oo HH
Anzahl )/ LY/ VY WL

Welche Augenzahlen kommen oft vor? 2umd 5
Welche Augenzahlen kommen selten vor? 6y

2 Noah und Mila haben gewiirfelt.

Augenzahl . ’ o e . $ ¢

Anzahl it i Il HhE 40D I e e e

Die 6 kommt Alle Zahlen kommen
selten vor. fast gleich oft vor.
Was fallt dir auf?

Mila et <eat }gd@ /4-”!:{( bl hat dic gehe Chance .
Wenh eine /ﬂqaa 2| oft okr Selfry ﬁ/// 131 Aes ar Zafal.

3 Eine Miinze wird 20-mal geworfen.
“’Wie oft kommt @ Bild? Wie oft kommt (&) Zahl?
Vermute: Probiere: Beispref

Brid wd Zaul wevden etwa @ @
gleic~ ofr Obew /f'(?ﬂ; {

. AOmwal . | Anzahl 'MM“ W”/

1 Zufallsexperimente mit einem Wirfel durchfiihren. Sammeln der Ergebnisse in einer Strichliste. Ergebnisse deuten.
2 Tabellen deuten und Begriindungen finden, 3 Zufallsexperimente mit einer Miinze durchfiihren. Vermutungen anstellen
und Ergebnisse in einer Strichliste dokumentieren.

-» Schiilerbuch, Seite 21



Korper in der Umwelt

1 Welche Form? Verbinde.

|

N

Kugel Zylinder Wiirfel Quader

2 Das ist ein Quader. Das ist ein Wiirfel.
Ecke ,
- Kq nte .
Flache L
6 Flédchen 6 Flachen
8 Ecken g Ecken
/A7 Kanten A2 Kanten
Hithhadhdd 1 Verschiedene Gegenstiinde den Kérperformen zuordnen. 2 Mithilfe der Abbildung die Begriffe Fliiche, Ecke und Kante
1 4 wiederholen und die Steckbriefe zum Quader und Wiirfel vervolisténdigen.

- Schiilerbuch, Seiten 22/23 > Arbeitsheft, Seite 13



Wiirfelgebdude

1 Baue auf dem Bauplan. Vergleiche.
=

2 Baue nach und schreibe den Bauplan.

J!
§
!
|
1 Mit 2x2 cm-Wiirfeln im Heft nach Vorgabe bauen. Die entstandenen Wiirfelgebdude miteinander vergleichen. HH S

2 Wiirfelgeb&ude nachbauen und den entsprechenden Bauplan ausfillen.

- Schiilerbuch, Seiten 24/25 - Arbeitsheft, Seite 14



Die Zahlen bis 25

T Wie viele? Vergleiche.

2 Wie viele? Lege und vergleiche.

&

0000000000
000 . 000 7
7 000000600000
0000000 *0oQ08 OO
0000000000
00000000 00000000

00000000006 10 e 0COOOO@®
®e 2 (I X XXX ]
12 A
0000000000 10 GECEEEEERHE
s 3 CELCERER
18
0000000000 10 eIV OGEROGE®
seee 4 2BEeeERDHE@®
N 19
0000000000 10 0000000000
ecoee 0000000000
A5 20
Was fdllt dir auf? fCr
H 4+ i 1 Gesamtanzahlen bestimmen, gaf. legen. Zohlen vergleichen. 2 Gesamtanzahlen und Teilanzahlen bestimmen.
Zahlen vergleichen. Auffdlligkeiten notieren, z.8. Verdnderung der Zahlen um 1 oder um 5.

-> Schiilerbuch, Seiten 26/27 - Arbeitsheft, Seite 15 - KV

10
10



Die Zahlen bis 25

1 Lege und vergleiche.

- 0000000000
00000000006 10 0000000000 20
& ¢ @ 3] eag 13|
13=10+ 3 23=20+3 ¢

depecevceee
0000000000 sgoedaReR®E®
CEGE EOEE
14=)+4 24= 70+ 4
cveco¢eee@
0000000000 CecoesEOCEE®
Coeee eceee
15= 10+ 25= [+ 5

2 Lege und vergleiche.

3= 10+ 12=10+
23= 0+ 22= 70+
1= 14="10+¢
21= 0+ 26=20+4

3 Rechne.
10+5=/15 10+8 =1 20+2=277 6+10=
20+5=75 10+ 4 =1 20+3=75 11+10= 27

5+5=/0 10+2 = 20+ 4=7% 15+10=75
i e S ST x| e ner R 1#

-> Schilerbuch, Seiten 26/27 - Arbeitsheft, Seite 15



Die Zahlen bis 25

1 Zerlege.
= CECCEEER GO
0000000000
0000000000 0000000060
Cee &
0 13=10+ 3 200 31=30+
3 13= 3+10 40 31= A+
oo @BEEe®
*00C0CESOS
0000000000
cesoeDREO® e8eeCeGARE
eses &
10 14=10+Y% 40 =40+
4 14= 4+10 A= A +40
: 10 15=10+ 5 50 51=50+ /1
5 15= 5+10 1 A= A+ 50
10  46=/4+6 60 A=60+ A
6 A= 6+10 1 61 = 1+
10 4?: I() + 7 70 = +
7 /H_z F+A40 1 = A+ ()
10 (€= 10+ 80 =D+
8 K= ¥+ 1 | = 4+&0
1 8 Seesees” ;, rl:[ Zal?len aus fehnernfulnd Ein%r_n éusan;mepse;zenuunl? :]erlelglen. A;ufgot;g .notieren und Tauschaufgaben bilden.
ahlenkarten nutzen, ggf. legen. Die Sprechweise der Umkehrzahlen thematisieren.

- Schiilerbuch, Seiten 26/27 = Arbeitsheft, Seite 15
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Das Hunderterfeld
1 wie viele?

&9

eeeoe 00 eo0ee 0@
ee0ee 00 eo0ee 00
esese o0 eceee 0@
s00e® 00 00000 90
m eecce oo eecee oo A
® TII I TRy P
™ 0 000e 00 TIITRY
o eeoee 00 e0000 00
w eseee 00 e00ee 0@
w coeee o0 ee0ee e0e
]
Q
Q
| -
c o o0
lee eseee eveoe “ o i
se T T Q
2 s3ass s3822 ::
se 5 ey ) o ~ 5 % w
soe ™~ i eeeee \n IIITE ) 2 ——
eee eeoee T it
eee T T ()
see ceeee seeoe c NE o~
o0 eeeoe evoeee o S — ™
@
=
=
=
m O m
o —
& (Y X oee Q
" eee ese -
H 4 4 £ o ~
® \~ eee O eee N m ~ —
Y < ieee d eee ™M
26 eee Y a
ew ese eoe O o =
o0 eee T o o .
) ees evee N
N

19

1 Zahlen am Hunderterfeld zeigen und lesen. 2 Zahlverdnderungen durch Verschieben des Abdeckwinkels auf dem

Hunderterfeld erkennen und beschreiben.
- Schilerbuch, Seiten 28/29 > Arbeitsheft, Seite 16



Das Hunderterfeld
1 Zeichne die Zahlbilder. Schreibe die Zahlen.

14 A3

|

24 23

2 Zeige mit dem Winkel am Feld. Zeichne die Zahlbilder. Vergleiche.

o m—a—— 1000
—-———. §
13 31 15 51
s000e o0 : ve
:-.._ —
17 71 12 21

Was fdllt dir auf? th/(S a/bf es JSoviele therp(m/rk Wie redfs
zehnersricne  und umgekehrt !

sestratiee 1 Zahlen am Hunderterfeld lesen und die passenden Zahlbilder zeichnen. 2 Zahlbilder zu Umkehrzahlen zeichnen, Zahlen
vergleichen und die Verdnderung von Zehnern und Einern beschreiben, ggf. Sprechweise der Zahlen wiederholen.

-> Schiilerbuch, Seiten 28/29 > Arbeitsheft, Seite 16 = KV



Die Zahlenreihe
1 verbinde.

sug- osoe. ‘w‘%

2 Welche Zahlen fehlen? Trage ein.

6 7 8 3 /0 (9 10 M (42 43,
A6 171(48  49)(20 19,120 24 22 23

AN 12043 4G [ AS) A4 (15 A6 A7) 48

3 Finde die Nachbarzahlen.

1415 A& A7 18 A9 20 211 22
15-1=14 18- 1=17 21-1=20
15+ 1 =46 18+1=419 21+1=22

123 24 125 AST M6 AE M) 42 /3

24-1=123 A6 -1 =45 &'Sf'd( N2 =1

2Uh+1=25 A6 +1 =17 A2 +/1 =13

1 Zahlen mit der Zahlenreihe von 11 bis 25 verbinden. Die vorgegebenen Zahlen bieten Orientierung. 2 Ausschnitte sieis sesie
aus der Zahlenreihe vervollstidndigen. 3 Vorgiinger und Nachfolger bestimmen. Einfache Aufgaben mit 1 rechnen.
Bestimmung des Nachfolgers durch ,+1“ und des Vorgéingers durch ,,- 1

-> Schiilerbuch, Seiten 30/31 > Arbeitsheft, Seite 17 > KV



Der Rechenstrich

1 Trage die Zahlen ungefihr ein.

o e

————
9101 192024
8 / /0/ / /
0 gj/fOM P 20
o - i AR | —
0 5 /0 s 20 25

2 Wo passen die Zahlen? Trage ungefdhr ein.

a8 FE s

f [
0 910 0 2 g 10
'. l ..._;_‘1
10 A9 20 10 42 A8 20
| -
20 25 30 20 22 30
/4 gy o
| | { (| {
0 4 10 0 5¢ 10
| | o | |
10 14 M6 20 10 1415 20
| /
20 24 30 20 25 30
2 HHHE e e oot st dom pessenion hecosith doctslon, | o Oy erierun: 2 Nachbrzeher vor

- Schiilerbuch, Seiten 32/33 > Arbeitsheft, Seite 18



Der Rechenstrich

1 Immer 10 weiter.

10 10
1 11 2/
10 10
¢ Y D
2 A2 22

2 Immer 5 weiter.
5 5 5 5

10 10
5 AS 25
10 10
B v N
4 A4 2¢

| x\(. | / _

1 6 AN A6 241 5 A0 AS 20 2§

5 5 5
S Yoo\
2 P A2 A7 22 4 9 14 19 24
3 Immer 10 vor und zurlick.
10
Y 3 )

3 13 23 4 14 24

L11-10= 1 15-10= 5 12-10= 2 13-10= 3

11+10= 2/ 15+10=25 12+10=22 13+10=23
:n;;;rouCgfvvoﬁr?tfiﬁ};egjsct;\i;grzizi&ng ;?r:[é‘nr;geedr;:iﬁ!\g:'den Zehnerspriingen von Aufgabe 1 vergleichen. 3, &4 Spriinge sigeidalis 2 3

- Schilerbuch, Seiten 32/33 2 Arbeitsheft, Seite 18 > KV



Ergdnzen

T Immer 20.
TTITEIIIT 0000000
20008 CCAEE 00000000 O (
3+ /47 =20 7+13 =20

OeeCeee e

10+/10 =20 5+15=20

o0 | @ ..........
&, gl € ¢ or G B | ..

2+ /18 =20 12+ 8 =20

2 Immer 20. Ergdnze.

15+ 5 =20 11+ 9 =20

12+ € =20 18+ 2 =20

oJololololelolofofe, Co0O0

OO0 Beigprele
A3+ F =20 4+ 46 =20

3 Rechne. Was fillt dir quf?

2+148 =20 18+ 2 =20 9+44 =20 11+ 9 =20
3+/4%=20 17+ 3 =20 8 +/12 =20 12+ & =20
4+ /6 =20 16+ 4 =20 7+ /13 =20 13+ 7 =20
5+ 45 =20 15+ § =20 6+ /1% =20 14+ 6 =20
2 B e rabehmement 2 Afotboon Gureh o s, aof Icyon oder et Zibion rmetien.

Weitere Aufgaben selbsténdig finden. 3 Geschicktes Ausrechnen durch Nutzen von aufeinanderfolgenden Aufgaben.

-> Schilerbuch, Seiten 34/35 -3 Arbeitsheft, Seite 19



Ergdnzen

:::::'::::: 9 Zehner + 1 Zehner
90 + 10 = 100 00000 00000 | = 10 Zehner
ll..l'.....|
X X XX} | X X XX
eeeee 00000
K X X X X BN X X J X J
900606 00000
cssen 00008
90+ 10 =100
9Z+ 1Z=10Z
¢eeOe® 0060 S {~.'...‘.~:;.']
eocee 00000 9960 0OCGEE
HTHE T i
= S it
383 $esas ssess 38 sonst
50 + 50 =100 70 + 30 =100 10+ 90=100
52+ 5Z=10Z 72+ 32=10Z 12+ 9Z2=10Z
2 Immer 100
Sehes aanae TR |See3s se22s
SR s eenst s3essisssss gasesiaces:
30+ #0=100 50+ 50 =100 20+ §0 =100
*0000 RSOGO OS eeoeee ....._ eceee .....f
20000 BSO0OS 20900 0008 S SeRee DROC
o0000 000 0S .....I.....
20000 000O0FS o0000 OSO0O0OS
o909 00® G000 ES o000 0® 00O O L
.....'..... 00060 00O00S !
TIIT R 00000 00000 @ ¢
sesee seeee
60+ 40 =100 80+20 =100 A0+30 =100
1,2 Ergdnzen bis 100 am Hunderterfeld. Analogieaufgaben im kleineren Zahlenraum nutzen. Struktur des Feldes hervor- sseasciiae

heben: Wie kann man ohne abzuzéhlen die Anzahl der abgedeckten Pldttchen hergusbekommen?

= Schiilerbuch, Seiten 34/35 - Arbeitsheft, Seite 19



Ruckblick

Ich kann die Zahlen bis 25 lesen, schreiben, zerlegen und vergleichen.

— 2‘; 20+5 25 24 25 26
1 Wie viele?
00000000060 m 0000000000 24
¢eee (I X XX XXXy’
0000

2.0

100 4324043 20 2322043

3] 3

/10 12=/40+2 =0 22=20+2

|2 e

3 Zeichne die Zahlbilder.

doeose o

19 21 25 16

4 Finde die Nachbarzahlen.

A4 (12 A3 20 (211 22 22) 23) 24
12-1=/1 21-1=20 23-1=122
12+1=/3 21+1 =22 23+ 1 =24
ssasaaceis Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

-> Schiilerbuch, Seite 36 -> Arbeitsheft, Seite 20



Forschen und Finden: Die Hundertertafel

1 2 3|4 5 6 #+ 8 R 10

11 12 13 14|15|16 12 19 20;

21 22 23 24| 25

1 Finde Nachbarzahlen. Vergleiche. Was féllt dir auf? ~ Bersprere

2 3 5 6 1 2 23 24
13 14 6 7 12 13| |M A2
16 17 4 s + g 22 23 23 [ 25
Immer  Unfer shied A lmmer Unferschieol 2 .
2 Finde Zahlenpaare. Vergleiche. Was fillt dir auf? Beiprete
15 14 4 3 A2 Si 7 A
25 24 A4 |13 22 15| FH M
Immer Unferschied 40,
3 Finde die passenden Zahlen. Was fdllt dir auf? Beispiete
| 8 5 2 6 | 7 13 |
13 16| M3 17 18 |24
& HM> 4| WS 7| 10
&d  EN71 JEiE I B |
Immer Unkrscriel A4 (obere Reihe) bew. 9 (uniere Reihe),
1,2 Zahlenpaare finden und vergleichen (Nachbarzahlen und Zahlen mit Unterschied 10). Eigene Ausschnitte wiihlen. ssassciie
Dekadische Analogien beschreiben. 3 Ausschnitte wiederfinden und vervollstindigen. Eigene Ausschnitte wiihlen. 2 ?

Auffélligkeiten beschreiben.

-> Schiilerbuch, Seite 37 - Arbeitsheft, Seite 21



Geldwerte
= 5.0 = AG] |~ 2085
1 Immer 25 Euro. Lege und zeichne mit :ﬂ ,o a‘h | 20 wQ%

I

i
o

I
|
U
1
|
|
i
i
]

25 Euro

2 Wie viel Euro kénnen es sein? (8 29

&3
Lege und zeichne. Immer nur ein Schein und zwei Miinzen.

}’_ _ 5 \ 7 Euro 361:90/2:/(
@ A4 Euro
[ 20 @ 23 Euro

E A2 Euro
I—Z—' 2% Euro

saspaness 1 Verschiedene Mdglichkeiten finden, um eine vorgegebene Summe zu legen. 2 Mit einer vorgegebenen Auswahl an
Miinzen und Scheinen unterschiedliche Summen aus einem Schein und zwei Miinzen finden und berechnen.

> Schiilerbuch, Seiten 38/39 > Arbeitsheft, Seite 22



Ldngen: Meter und Zentimeter

Mila Murat Lena

1 Wer ist groRer? Kreuze an.

2 Wie lang sind die Stifte? Miss mit dem Lineal.

A

8 cm Fcm

d‘%ﬁ)“

A0 cm

3 Zeichne mit dem Lineal.

2 cm 2 cm
N
3cm Bem
10 cm N0cm
1 GréRenvergleiche indirekt durchfilhren. 2 Lédngen auf den Zentimeter genau mit dem Lineal messen und die Linge BT
mit der Mafteinheit cm bezeichnen. 3 Ldngen mit dem Lineal zeichnen.

- Schiilerbuch, Seiten 40/41



Einfache Plusaufgaben <@iti» it

1 Male und rechne.

~S2

E“.l"l.l"..lﬂl.' 0000000000
0000 ........%b
13+ 1=1% 18+1=19
dégoeecead (I XXX xyyyy]
000000 00000000
AS+ 1 =416 AN+ 1 =18
0000000000 eeoOCceEeEee®
0000000000 0000060
A9+1=20 A6+ 1 =17

2 Male und rechne.

“ 9000000000 OO

j@OO $E9ELRHOES®
10+ 3=41% 3+10=/13
cegoecaeae o000
QOO0 PSS90 ES
10+ 4 =14 4+10= 1%
ceecgeeccee 0,0]0,0,0/00.9
00000000, POOCIFREE®D
10+ 8= /8 8 +10= 1§

3 Rechne.
1+16=/17 1+14=/45 10+ ?=/17 10+ 9=/9

16+ 1=/1% 14+ 1=/1S 7+10=17 9+10=19

22+ 1=23 2+ 1=25 20+ 5=25 12+10=22
1422=123 14+24=25 5+20=25" 10+12=272

Bt 1 Bei Aufgaben mit 1 den zweiten Summanden einzeichnen, ggf. legen. Das Ergebnis ablesen. 2 Bei Aufgaben und
3 0 Tauschaufgaben mit 10 legen, den kleineren Surnmanden einzeichnen. Das Ergebnis ablesen. 3 Aufgaben und Tausch-
aufgaben mit 7 und mit 10 losen.

- Schiilerbuch, Seiten 42/43 = Arbeitsheft, Seite 23



Einfache Plusaufgaben < =10 =20

1 Lege und rechne.
)

8+ 2 =10 4+ 6 =10 7+ 3 =10 1+ 9=10
18+ 2. =20 14+ 6 =20 17+ 3 =20 1M1+ 9 =20

2 Rechne und vergleiche.

¢ O 0000000
coCeEeeEE
17+ 3% =20 7+13 =20
00000 0C00OCGO ( X X I |
0000
14+ 6 =20 4+/46 =20
cocovaeaee e
4 &
12+ & =20 2 +/48 =20
ceececoaced (I I XX
¢00Gee
16+ 4 =20 6 +14=20
3 Rechne.
1+ 9=10 8+ 2=10 5+ $=10 9+ 1 =10
1+ /9=20 8+ /12 =20 54+415 =20 9+ 1/ =20

11+ 3=20 18+ 2=20 15+ 5 =20 19+ /1=20

1 Aufgaben am Feld legen. Dabei Aufgaben mit gleich 10 wiederholen. In Beziehung zu Analogieaufgaben zu gleich 20 SRR
setzen. Begriff verwandte Aufgaben nutzen. 2 Bei Aufgaben mit gleich 20 das Ergebnis ablesen, ggf. legen oder malen. 3 1
Analogieaufgaben thematisieren. 3 Aufgabentripel zu gleich 10 und gleich 20 l6sen.

-> Schiilerbuch, Seiten 42/43 - Arbeitsheft, Seite 23



Einfache Plusaufgaben <«mits

T Male und rechne.

cCeeee ceececo0o0oee
egeceeveed 0000
5+9=/4 5+9=/4%
(I X X T CCeL 0000
00000000 eao®
5+8=1% 5+8=/13
LT X L1 1 I 1 lofololee;
O0000O0 3‘@" OO0
5+% =/2 5+7F =A2
2 Rechne.
GCae ¢eeeer o000
SPETE® &
3+5=§ 6+5=41
evaeaee 0000000000
CEeEPS CeeeT 000O®S
S$+§ =40 NS+ § =20
eoeeeEee® ceceeeceaee
eeads@® 0000000
F+S5=/12 A2+5 =47
3 Rechne.
5+4= 9 5+ 5=A10 5+6 =11 5+7=/2
15+ 4 =19 15+ 5= 20 15+ 6=2/1 15+ 7 =22
5+1= 6 5+10=/15 5+0= 5 5+9=/%

15+ 1 =46 15+10=25 15+0=15 15+9=2¢%

si3asadel 1, 2 Aufgaben mit 5 malen und rechnen {(ggf. legen). Dabei die Aufgaben im Feld untereinander bzw. nebeneinander
b darstellen. 3 Aufgaben mit 5 und Analogieaufgaben 18sen.

- Schiilerbuch, Seiten 42/43 > Arbeitsheft, Seite 23 > KV



Verdoppeln und Halbieren

1 Verdopple.
000000 ¢e¢eeee 0
000000 ¢cceocTE@®
6+6=/2 8+§=/6
000000600 000000000
2 X X 1 X 1 fceeedeOa
F+7 =A% 9+9 =48
2 Welche Zahlen lassen sich halbieren? Kreuze an und rechne.
, 0000000 v 00000000
T 0000000 - 90000000
14= 7+F M= 8+8&
00000000 > ¢eeEg e
(I 1 I I XX 9000000
N5= g+7 M2=6+6
¢ 000000000 000000000
-~ 9000000000 00000000
8= 9+9 M= 9+8
3 Verdopple.
20+20= 4 30+30=40 FO+40 = & SO+S0 =M00

1 Verdopplungsaufgaben bilden und l8sen. 2 Anzahlen halbieren. Halbieren und Fast-Halbieren unterscheiden, ~ $338z sssss

3 Verdoppeln im Zahtenraum bis 100.

- Schiilerbuch, Seiten 44/45 - Arbeitsheft, Seite 24 > KV

oooooooooo
wes



Schwierige Plusaufgaben

T Immer eine Nachbaraufgabe. mlt 1

0000000000
12+2= /4 000

Vg™ 0000000000
16+ 2 = 1§ 0000000

18+2-20 000000000

2 Immer eine Nachbaraufgabe. m|t10 :

9+6=15 0000000000
10+6=1, 000000

9+4=13 0000000000
10+ 4 =14 0000

9+8 =17 0000000000

9+ 7 =16 0000000000
10+7= A7 GOCERED

3 Rechne die einfache Aufgabe zuerst. « _fnit'1 ';fm}t 10

13+2=4S5 1053 = /3 17+1 =44 9+9=/1§

13+1=4% 9+3=/12 12+ 2=49 10+ 9 =49

sssseassst 1,2 Aufgaben mit 1 und mit 10 darstellen und rechnen, 3 Leichte Aufgaben finden, markieren und in Beziehung zu
34 it Nachbaraufgaben setzen.

> Schilerbuch, Seiten 46/47 > Arbeitsheft, Seiten 25/26



Schwierige Plusaufgaben
T Immer zwei Nachbaraufgaben. Beschreibe. =10

4+5= 9
4L+ 6=10 0000000000

4+?=/’/,

7+2=0
2+3=40 CCoeLCi e

F+4=A/

2+7= 9
> +8=/0 000000880

2+9=//1

1+8= 9
1+9=10 i 900D BOOO®

1 +40= /4

2 Immer zwei Nachbaraufgaben. Beschreibe. -« mit5

F+4=/14
— 0000000

. 00000
7+6=113

ra=a" 00000000
8+6=/1%

9+ 4=13

000000000

9+5=14 00000
9+4=415

1, 2 Leichte Aufgaben mit gleich 10 und mit 5 losen. Nachbaraufgaben finden und in Beziehung setzen. ~ f&sisiseic

tttttttttt
ooooo

=> Schilerbuch, Seiten 46/47 - Arbeitsheft, Seiten 25/26 > KV



Schwierige Plusaufgaben

[ )
7 4+ 8 oder 7+3=10

7+3+5 0o0®0®@® ooo\ol‘ol‘ 10+5=15

1 Veréndere die Aufgabe mit - =10 . Lege, male und rechne.
S aus ... mache ...

_ _ GleeeeCcioe@
7+8=/15 7+3+5=A15 000060
praM  yE3+d=y 9000088000

_ — _ 00000000 O
8+72=/15  8+Z +5=/45 s sie

_ _y 0000000000
8+6=/14 842 +4 =A1¢ 0000

2 Verdndere die Aufgabe mit ‘» Lege, male und rechne.
Aus ... mache ...

_ _ Ceeee
5+6=/41 &y 1=/ 000000

_ _ 00000600
6+7=/3 @ =13 0000000

_ _ ‘Y Y X T XY}
7+8=/5 P 1=-/15 OOOO0000

_ i} CEEEEEEE
8+9=/7 @EB+A=17 555000000

..........

soses sases 1,2 Aufgaben geschickt verdndern. Dabei wird einer der Summanden so zerlegt, dass die Aufgaben mithilfe der 10 oder
""" 5 der Verdapplungsaufgabe gelést werden kénnen.

-> Schiilerbuch, Seiten 46/47 > Arbeitsheft, Seiten 25/26



Ich kann einfache Plusaufgaben rechnen.

Rickblick

Ich kann schwierige Aufgaben mithilfe von einfachen Aufgaben lGsen.

1 Einfache Plusaufgaben.

13+ 1=/44 10+ 4=/1%
15+ 1=44 10+ 6=/¢
1+12=/43 5+10=/15
1+14=/45 7+10=/7

2 Einfache Plusaufgaben.

e o000

(&

5+ 6=A4/ 5+5=/0
5+ 8=1% 7+5=A12
5+10=415 9+5=1%

3 Rechne die einfache Aufgabe zuerst.

mit 1 m_it.10
15+1 =416 9+ 4 =13
15+ 2 =A% 10+ 4 =/4%

11+ 9 =20 2+18 =20
13+ 72 =20 4+/46 =20
15+ § =20 6+44 =20
14+ 6 =20 5+/15=20

Verdoppeln und halbieren.

000000000
000000000
9+9=1% 18= 9+9
8+8=/16 8= 4 +4
7+ 7 =A% 12= 6 +6
=20 mit 5
18+ 2 =20 2+5=F
19+2=2/1 2+6= &

&4 Verdndere die Aufgabe mit ’ und =10

Aus ... mache ...

3+4= F  3+3+1= 7
6+7=13 6+ 6+4 =13
8+9=47 E+8+1=/7

Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

= Schiilerbuch, Seite 50 - Arbeitsheft, Seite 28

Aus ... mache ...

8+6=/1% 8+2+4=/M
Fra=M  F+3+4=41
9+3=A2 9+4+2=/12



Forschen und Finden: Zahlenmauern

1 Setze fort.

| 40] |12 Ny A6
5ls) léelel 7|7 g 8
2 [3]2] |2]4 2 |2]s 2 2 6 2

Was feilt dir auf? Der mitiere Grarolskin vergrofert sic, um A, dle
mitleren Skine ebenso undl der Detkstein vergroferf sich um 2.
5 6 Bei sprete

2 Finde Zahlenmauern. Lege und rechne.
RRE 24, "9, 2
9 M Ao\ g 40 A4 A
4 5 ¢ 4 6 S| S 4 6 5.6 4

e g 22
W 7 s . /"’//}/ 4042

4 Triff den Deckstein. Beispiele

10 11 12 13
515 sle s F s
2.3 2 2 3 3 2 34| 2 3 5|
20 20 20 20
10 A0 20| 0 15| & 12| 8
S S Ss 2000 A5 o lmalz]
3 8 §3322220 Material zum Legen und Ausprobieren bereitstellen (2. B. Notizzettel oder Bausteine). 1 Zahlenmauern vergleichen und
"""" Muster beschreiben. 2 Verschiedene Decksteine finden. 3 Strukturen erkennen und wiederholen. Weitere Mauern im Heft
oder auf der KV notieren. 4 Durch operative Variation der Grundsteine vorgegebene Zielzahlen treffen.

- Schiilerbuch, Seite 51 > Arbeitsheft, Seite 29 > KV



Formen legen

1 Lege aus und zeichne ein.
=8

2 Lege nach.
=
A
"‘ .

7 A’vL 44

1 Tangramformen auslegen und Teile einzeichnen. 2 Verkleinerte Figuren mit Formen nachlegen. Ggf. auch weitere ssssssines 3

Figuren finden.

> Schilerbuch, Seiten 52/53 > Arbeitsheft, Seite 30



Formen legen

1 Lege nach. Male die Form aus, die umgelegt wird.

E§Aus mache ... Aus ... mache ...
Aus ... mache ... Aus ... mache ...

AN

A 2 SA

Aus ... mache ... Aus ... mache ...
Aus ... mache ... Aus ... mache ...

b

2 Lege nach. Male die Formen aus, die umgelegt werden.

i

Sl D

HEEtH 1 Figuren mit Formen nachlegen und durch Umiegen einer Form verdndern. Umgelegte Form ausmalen. 2 Figuren mit

----------

TIRSINT Formen nachlegen. Die verGnderten Formen anmalen, ggf. auch weitere Figuren finden.

-> Schilerbuch, Seiten 52/53 > Arbeitsheft, Seite 30



Einfache Minusaufgaben < 1 > <10
1 Lege, nimm weg und rechne.
“ o000000000 0000000000
.... o0
14-1=13 12-10= 2
CeeeeeGEeE® 0000000000
......... (I I I XXX
19-1=4§ 17-10= 7
0000000000 0000000000
...... e6¢GeOCCOGO®
16-1=41§ 18-10= &
2 Lege und rechne.
~ 0000000006 YYYTYYYYY
! . (XX - E R
13- 12=1 16— 6 =10
0.6 eecccccooe
18- A4#=1 17- # =10
11X 0000000000
15— /14 =1 14— 4 =10
3 Rechne.
13- 1=12 23- 1=22 11- 1=40 21- 1=20
13-10= 3 23-10=/13 11-10= / 21-10=4/1
;Aihiiscgjﬁgggguggzn@t—1 und -10 legen und rechnen. 2 Minusaufgaben mit der Differenz 1 und 10 losen. 3 Einfache gggggggggg 41

- Schiilerbuch, Seiten 56/57 - Arbeitsheft, Seite 31



Einfache Minusaufgaben

1 Lege, nimm weg und rechne.

© 9000000000
®cccoe
16-5=4/]

20-5=15

2 Lege und rechne.

20-3 =17
10-3= 7

20- 4 =46
AO-¢= ¢

20-2 =48
AW-2=§

3 Rechne. Finde Aufgaben.
6-5= /1 g8-5= 5
16— 5 =//1 18-5=/3

20-5=44
10-5= § 10 -

20-#=13
7= 3

oooooooooo
ooooooooo
cccccccccc
llllllllll
e

5 10

0000000000
00,0000
12-5=/12

A5-5 =410

.. - ~

20-8=/2

10-8= 2
0000000000
.{I‘ I XTI XIIXIIX
20-9 =/

A0-9 =A
..........
0006 _

20-6=/¢
N0 -6 = ¢

7-5= 2
17-5=/12

9-5= ¢
19-5=/4%

2820- 6 =A%
10-6 = 4

2820-8 =42
10-8 =2

1 Aufgaben mit -5 legen und rechnen. 2 Aufgaben mit dem Minuenden 20 legen, abdecken und rechnen. Analogien zur
Zehnerzerlegung erkennen. Weitere Aufgaben finden. 3 Einfache Minusaufgaben Uben.

-> Schiilerbuch, Seiten 56/57 -> Arbeitsheft, Seite 31 > KV



Schwierige Minusaufgaben

1 Immer eine Nachbaraufgabe.

13-1=42 0000000000
13_ 2 :AA ... |

18-1=4% ceeececeeeoee
18- =6 0000000,

1M-1=40 0000000000
11-2=§ @

2 Immer eine Nachbaraufgabe.

14- 9= & 0000000000
14-10= 4 0000

16— 9= 7 0000000000

18- 9= 4 COERCRECEE
18-10- € ©0000000

15- 9= 4 (I X XXX XIX];]

3 Rechne die einfache Aufgabe zuerst.
15-1= 414 16- 9= 7 19- 8=//1 17-3=4%
15-2=13 16-10= 4 19- 9=40 12-2=45
15-3=/2 16-11= § 19-10=§ 17-1=4¢6

1, 2 Nachbaraufgaben der Aufgaben mit -1 und -10 l6sen. 3 Leichte Aufgaben finden und in Beziehung zu Nachbar- 28383 3eads
aufgaben setzen. ssseseieie 4

= Schilerbuch, Seiten 58/59 = Arbeitsheft, Seiten 32/33



Schwierige Minusaufgaben

1 Immer zwei Nachbaraufgaben.

17- 4 =43
NES— 8060000000
N COEOe
15— 4= 41
oo SS908sesee
15-6= 9
18- 4= 14

—— feeo¢EeEQO@e
18-5=13 006
18- 6 =12 e dd
19-4 =4S
I 0000000000
19- 6 =13 0000

2 Immer zwei Nachbaraufgaben.

e I
0=5=45 ¢00000066
21-5=416

19-8= /41

—— IIIIITIIT

0000

21-8=/13

19-4=/5

e 0000000000
20=4 =16 0000007 0

ssissanes 1, 2 Schwierige Aufgaben durch das Herleiten von einfachen Aufgaben [6sen. 2 Erstmalige Verdnderung des Minuenden

s oenee nachlegen und thematisieren.

> Schiilerbuch, Seiten 58/59 > Arbeitsheft, Seiten 32/33



Schwierige Minusaufgaben

1 Rechne und vergleiche.
0000000000
000¢c00000
19-6=13

9-6= 3

17-3 = /4
-3 =4

2 Rechne verwandte Aufgaben.
g8-7=1 F-4= 73
18-72=/1/ 17- 4 =/3

3 Rechne und vergleiche.
0000000000
.........

19-12= 7
9- 2= %
0000000000

000,000
17-14= 3

7- 4= 3

00,000000
19 -2 =42

9-7=2

16 -2 = /4
6-2=4

11-3=§
21-3 =418

15-6= 9
25-6=/19

18-12= ¢
8- 2= ¢
0000000000

00 000
16 — 14 = Z

6- 4= 2

4 Rechne und finde verwandte Aufgaben.

9- 3= 4 8- 6=

19-13= 4

18-16= 72

9- 7= 2
19 /17' 2

7- 3= 4
4? /13— 4

1-4 Anclogieaufgaben mit Zehnern und Einern zu Aufgaben im Zahlenraum bis 10 in Beziehung setzen. Begriff verwandte seese :::::

Aufgaben nutzen. Auffilligkeiten untersuchen und beschreiben.

- Schiilerbuch, Seiten 58/59 - Arbeitsheft, Seiten 32/33 - KV



Ergdnzen

1 Ergdinze und vergleiche.

0000000000
....Q\?O

14+ 3=17

0000000000
0000000

12+ 6=18

0000000000
0000800000

15+ 4=19

2 Lege, rechne und vergleiche.
13+ 2 =15 1M+ 4=15
3+ 2=5 1+ 4= 5

3 Rechne immer beide Aufgaben.

7 wegnehmen.
Es bleiben noch 2.

7+ 2= 9
9- 7= 2
6+ 6=12 7+ 4 =11
12- 6= 6 1M1- 7= 4
8+ §5=13 9+ 6=15

13- 8= § 15- 9= 6

0000000000
0000000

13+ 4 =17

0000000000
00000000

16+ 72 =18

0000000000
L1 1 1 YoefoNels,

14+ 5 =19

14+ 1 =15 12+ 3 =15
4+ 41=8 2+ 3=4S

Ergdnzen:
Von 7 bis 9

fehlen noch 2.

8+ 4=12 7+ £=13
12- 8= {‘ 13- 7= 64
14+ 2=16 17+ 2.=19
16-14= 2 19-1%#= 2

.......... 1 Fehlende Anzahi ergéinzen und Auffélligkeiten beschreiben. 2 Analogien erkennen. 3 Wegnehmen und Ergéinzen
4 """"" miteinander vergleichen.

> Schiilerbuch, Seiten 62/63 -> Arbeitsheft, Seite 35 > KV



Rickblick

Ich kann einfache Minusaufgaben erkennen und rechnen.
ich kann einfache Minusaufgaben durch Ergdnzen [6sen.
Ich kann schwierige Aufgaben mithilfe von einfachen Aufgaben ldsen.

1 Einfache Minusaufgaben.

12-1=4/4 19-1=44
13-1=12 18-1=17

2 Einfache Minusaufgaben.

17-5=112 18-5=13
16-5= 1/ 19-5=/44%

3 Einfache Minusaufgaben.

12- 2 =10 13 -

14- 4 =10 15— § =10

4 Rechne die einfache Aufgabe zuerst.

13-3=410 17-#=10

13-4= 9 16-72= 9
5 Ergénze.

13+ 1 =14 8+ 4 =12

12+ /1 =13 9+ 3 =12

Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

- Schiilerbuch, Seite 64 > Arbeitsheft, Seite 36

16-10= 6 13-10= 3
15-10= § 14-10= ¢

20-4=/4 20-5 =45
20-3 =17 20~ 6 = /%

'@
15— 44 =1 16 -A45 =1
14-/13 =1 17 -6 =1

12-7= & 20-4 =4
12-6= 6 21— 4= A7

13+ S5 =18 15+ 5 =20
12+ § =17 13+ =20



Forschen und Finden: Rechenketten

1 Start Ziel
12122, 40 =2, §
15 =2, 40 =%

2 Start Ziel
1228 5 2[4

72‘_6,26‘_1,

3 Was fillt dir auf?
Start Ziel

117 _*2, | m L n

13 X2, 45 2L 4

15 22 2 =L g

Start Ziel
13 23, pp =4,

14 =5 g0 2\ 7

Start Ziel
14 71 7 "4 5

14 7| 2L g

Start Ziel
14 L g5 22 13

6 % 2 s

18 1, i(zg l;ﬁi

Die Zicl2h isk um A grofer dls dicSartathl.  Die Ziclzal it am Aldlginer dls oliec Start 244/,

4 Finde passende Rechenketten.
Start Ziel

12 43, |45 15, )

14 =4, 40 0, 1

Bei spicte

Start Ziel
0, p £, 19

137, 2028, 12

4 8 s3o0s pavee 1-3 Ubungsformat Rechenketten erkunden, vergleichen und Auffélligkeiten beschreiben. 4 Additive und subtraktive

..........

H 4+ Rechenoperationen durchfiihren und aufeinander beziehen.

-» Schiilerbuch, Seite 65 > Arbeitsheft, Seite 37



Spiegeln

1 Lege und zeichne die Spiegelachse.
Saus ... mache ... ... und auch ...

1 Ausgangsfigur nachlegen und daraus durch Spiegeln die beiden vorgegebenen, unterschiedlichen Spiegelfiguren erzeugen.
Anschlieftend Spiegelachsen einzeichnen.

> Schiilerbuch, Seiten 66/67 - Arbeitsheft, Seite 38




Spiegeln
1 Spiegle die Figur und zeichne.

i
2
/

S

/

5 O sisessaset 1 Figuren spiegeln und symmetrisch ergénzen.

-» Schilerbuch, Seiten 66/67 > Arbeitsheft, Seite 38



Malaufgaben in der Umwelt

1 Finde Plusaufgaben und Malaufgaben. Erzéhle.

1 Kinder zum Erziihlen Gber die Sachsituation anregen. Dabei auf die gleichmdchtigen Mengen achten und ggf. einkreisen.

Plus- und Malaufgaben finden.

> Schiilerbuch, Seiten 68/69 -> Arbeitsheft, Seiten 39-41

SONAN Oy

IO .
8-

3
N
Nt

3+ 31r3=9
3 mal 3= 9
G|t 4 =12
3l | 4= 412
2ir2+2=6
3mal 2|= 6

242424242 = U0
Smal 2 = A0
Lo s = 10

----------
----------
oooooooooo
oooooooooo
----------



Malaufgaben in der Umwelt

1 Welche Aufgaben passen zum Bild? Verbinde.

/ h+b+14

3+3+3
3 mal 4

3 mal 3

2 mal 3

5 mal 2

5+5

3+3

2mal5b

2 Zeichne ein Bild. Schreibe passende Aufgaben. Beisdx'c/
6+6+6=A8

|
3 mz:z( 6 =18

1 Bilder beschreiben. Passende Terme zum Bild zuordnen. Es passt mindestens eine Plus- und eine Malaufgabe. Gleich-
michtige Mengen kdnnen eingekreist werden. Zuordnung besprechen, thematisieren, wenn Tauschaufgaben zugeordnet
wurden. Deutung erkléren lassen. 2 Eigenes Bild zeichnen und passende Aufgaben finden.

- Schiilerbuch, Seiten 68/69 - Arbeitsheft, Seiten 39-41



Malaufgaben legen und erkldren

1 Lege nach und rechne.
=3

0000
00000 00000 0000
00000 00000 0000
5+5=10 2t 2+2+242=40 G4+%t4 =12
2 mal 5=10 Smal 2= A0 Bmal ¢ =12
2 Immer mehr Streifen. Finde Aufgaben.
e
¢ece LT
eee® ece 000
Ced ¢ew Cee
3+3=6 3+3+3=9 3+31313 =42
2:-3=6 3.3=9 43 =12
00000
00000 00000
ceees Ceeae eReOd
5 5tS=40 StSrs=A5
1:5=5 2:5= /10 3§ =415
€&
ee & @
¢« &e ¢
@@ e e
a@@ ¢ € a
2+2t2= 6 2+2+212=§ U2LF U 2UT=A0
3:2=6 4-2=8 52= 40
e e E 53

- Schiterbuch, Seiten 20/#1 - Arbeitsheft, Seite 42 - KV



Malaufgaben legen und erkldren

1 Immer eine Reihe weiter. Finde die Malaufgabe.

I
N

2

----------

2:S=A0 3-S=AS

4-3=/2

N
W
U
&)

3'2_:. 6

N
~N
1]

©

.......... 1 Zu Punktebildern je eine Malaufgabe finden. Punktebilder werden operativ vertindert - immer eine Reihe mehr. Kinder

5 ll- HEHHHHH erkennen und beschreiben die Verdnderung, ggf. am 25er-Feld (Mini-Einmaleins) nachschieben.

-----

- Schiilerbuch, Seiten 20/71 > Arbeitsheft, Seite 42 > KV



Tauschaufgaben

1 Zeige und rechne Aufgabe und Tauschaufgabe.

Bb=42 26MR 24 =8 3422 26512
4. 3=/12 6222 4-2=2§ 43212 62=42

2 Finde Aufgabe und Tauschaufgabe.

Ge@ 00000 0000
000 0000600 0000
a¢e
ce@
000
5:3=45 2:4=¢§
§=AS ¢-2=¢&
© aé
< e¢
U] e¢
e
1-3=73 4-5=20 2-4=¢
3-1=3 54=20 ¢-2=¢
1 Zu Sachsituation Aufgabe und Tauschaufgabe finden. 2 Punktefeld auf zwei verschiedene Weisen deuten. Aufgabe und isesseine:
Tauschaufgabe in einem Feld sehen. EEEEE 4414

-> Schiilerbuch, Seiten 72/73 - Arbeitsheft, Seite 43 > KV



Einfache Malaufgaben
1 Verdoppeln.

A4

5+5=10
2-5=10

2 Einfach legen - einfach rechnen.
&)

19y
I
N
N
"
I
A
S

mit 1 mit 2

,
9000

3 Zeige mit dem Winkel und rechne.  mit1 mit 2
B —_— e
1-3=75 2-4=§ |
3-1= 3 4-2= §
2-2= 4 2 - 5=/10
2-1= 1 =§
T 1 Verdopplungsaufgaben in der Umwelt als Plus- und Malaufgaben deuten. 2,3 Aufgaben mit mal 7 und mat 2 l6sen und
56 31444 in Beziehung setzen. 3 Einfache Malaufgaben legen und rechnen.

- Schiilerbuch, Seiten ?4/75 - Arbeitsheft, Seite 44 = KV



Einfache Malaufgaben

1 Einfach legen - einfach rechnen. m_iho

=
1-3=25
¢C¢a
1-3=3 1-4= ¢
10 - 3=3( 10 - 4= 4(

2 Einfach legen - einfach rechnen.

&
g ceaee
¢e 000
@a eeca
e ee e e
¢a 0000
5.2=40 S5-4=2
3 Einfach rechnen.
3:5=45 5:.1=§
2+ 5=/10 5-3=A4§
5. 4=20 5.5=2¢
5.2=A0 10- 5=50

1-6= 6
10- 6=60
mit 5
000
¢ed
eeq
¢e@
eed
53 =45
2-10=20
10 5=50
3:-10=30
10 - 10=A)

10- 3 =30

1-10= 20
10 - 10=40

1 Aufgaben mit mal 10 legen und rechnen. 2 Aufgaben mit mal 5 finden und in Beziehung zueinander setzen. Aufgaben

mit mal 5 Uber strukturiertes Zdhlen und quasi-simultane Anzahlerfassung deuten. 3 Einfache Malaufgaben tiben.

- Schiilerbuch, Seiten 74/75 - Arbeitsheft, Seite 44 > KV

nnnnnnnnnn
----------
----------
oooooooooo
..........
ccccccc



Schwierige Malaufgaben

Ein Vierer mehr

é Immer zwei Nachbaraufgaben.  mit2 sind 3 - 4.
eedée e
o0 4T %
2-4= §
3-4=/12
¢ee _ _
3= 6 = /2
3= 9 6=/1%
Ein Dreier
2 Immer zwei Nachbaraufgaben. -« mit5 weniger.
&)
& 6@ L3=/M2
006 4 +-3=1/
Cea 5.3=/1§
e D2 =
006 6:3=/1¢4
00000 £ = € -
11T € g
00000 5 5-25 < 5-2=A40
00000 D E = L _
00000 6+5=730 ® 2=A2
3 Schiebe den Winkel. Finde die Nachbaraufgaben.
7.3 =6 4 -4 =6 41:3=73 3:-40=1730
3-3=9 5.4=20 2-3=¢ 4 -10= 4
4.3 =42 6-4=2¢4 3-3=4 S-A0=50
58 Bt ;,2 Nfacl;)bunf:ufé[;abenczlu eiﬂer einfachen Aufgabe finden. Winkel gedanklich oder am Material verschieben. 3 Nach-
seese seves araufgaben finden und rechnen.

> Schiilerbuch, Seiten 76/77 - Arbeitsheft, Seite 45 = KV



Rickblick

ich kann Malaufgaben finden, legen und zeigen, vergleichen und rechnen.

1 Schreibe und rechne Plusaufgaben und Malaufgaben zu den Bildern.

Fob B Py Ny
0+ A0 = 20 33135 =42
N &4 3=/M2
12:10=20 |
2 Einfach legen - einfach rechnen.
0000 ¢ € ¢eee
0000 €. 0000
111 @
¢ceee @
€
4-4=/6 S51=5 A-A=A 2:4=¢§
3 Tauschaufgabe.
2 - 5=/0 1-4= 4 3-10=30 3:2=¢4
5:2=/10 4-1= ¢ 10+ 3=30 2:3=6
2 ~]1,41= 8  Tauschaufgaben haben das gleiche Ergebnis.
4 -i2!=8

4 Einfache Aufgaben. mit2  mit5  <mit10
2-1= 21 5-5=728 10+ 5=50
2-2= 4 3-5=45 10 - 10=A100

5 Rechne zuerst die einfache Aufgabe.
5-2=40 3:3= 4 5-5=25
6-2=/12L 2:-3=6 4 - 5=20

Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

-» Schiilerbuch, Seite 8 = Arbeitsheft, Seite 46

1-3=3
10+ 3=30
59



Forschen und Finden: Zahlenraupen

Immer + 2 gnﬂo
N\

Mittelzahl Zielzahl

—

1 Wie heift die Zielzahl?

Immer +2

nro
s

2 Finde passende Zahlenraupen.

Immer +2

Immer +1 SE@
Immer +1 ‘4 J@@
Immer +1 7 | -@

3 Finde passende Zahlenraupen. Was fillt dir auf?  Die Zielzab( ist immer

| | AS. Dag it das
Immer +2 m 3 5 @ Drei .q der

Hifel2ah (.

Immer +1

Immer +3 g

60 I Ubungsformat Zahlenraupen wiederholen und erweitern. Die Summe der Raupenzahlen stellt die Zielzahl dar. 1 Roupen-

oooooooooo

Hitt 3+ summe berechnen. 2 Raupen finden mit vorgegebener Mittelzahl und Abstand 1. 3 Raupen finden mit Mittelzahl 5.

> Schiilerbuch, Seite 79 > Arbeitsheft, Seite 47



Einkaufen und Bezahlen
1 Bezahle passend. (’Dic ’Bch«'lq( Konnen o andar's gelfg% weden )

2 Wie viel Riickgeld?  (Di¢ ’Bcfrégc Komnen auch anders gelest werdich. )

Ina kauft: Sie gibt: Sie bekommt zuriick:

1 Rechengeld passend zum Kaufpreis legen und aufzeichnen. 2 Rlckgeld berechnen und aufmalen. saassaaies 61
bR
..........

-> Schiilerbuch, Seiten 80/81 -» Arbeitsheft, Seite 48



Mit Geld rechnen

1 Wie viel kostet es? o —0
Eisdiele am Markt

67 1 Euro
@ 2 Euro

@ 3 Euro
SIS |

A€+2'€+3€= 66 3€+l€+4€=6€

2 Wie viele Kugeln? Male. BC"Spidt
® @
5€=2€+3€ 5 €= 3€+ 2€

© @
@ e ©
10€=3€ + ¢ +¢€ 10€=4€E+ 4€+2€

62 T 1 Preise berechnen, ggf. mit Rechengeld legen. 2 Eigene Wohlméglichkeiten passend zum Geld aussuchen und zeichnen.

> Schiilerbuch, Seiten 82/83 - Arbeitsheft, Seite 49



Die Einmaleins-Tafel

1 Beschreibe. Rechne einfache Aufgaben.

@(I:P?/f

Y4 f=4
2:5=40
4.5=20
A4=1

1 Orientierung auf dem Einmaleins-Tafelausschnitt. Anordnung, Farbgebung und Aufgaben beschreiben. Dabei einfache
Aufgaben berechnen. 2,3 Aufgaben auf der Einmaleins-Tafel finden und farblich markieren. Aufgaben in Beziehung

berechnen. Dabei schwierige Aufgaben mithilfe von einfachen berechnen.

-> Schiilerbuch, Seiten 92/93 > Arbeitsheft, Seite 58 > KV




Skizzen zeichnen

1 Alle Tiere machen 4 Spriinge. Wie viele Meter weit springen sie?

2mSprung Start 2m  4m 6m 8m

dw

3 m Sprung Start 3m 6m Im m

5m Sprung  Start 5m

4mSprung Start  4m gim 2w Aem
| |
Wer kommt am weitesten? Der Hund. Wie weit? 20m

2 Was stimmt? Kreuze an.

a OOV

Start 8|m

*>( Das fﬁ macht den

weitesten Sprung.

Die braucht

Nt N 4 Spriinge bis 8m.
Start 8m
)( Das @ braucht
m doppelt so viele Spriinge

Start 8m wie das

oooooooooo
llllllllll
oooooooooo
..........
sean

64 sasss senes 1 Skizzen zeichnen und deuten. Fragen mithilfe von Skizzen beantworten. 2 Skizzen deuten und Aussagen priifen.

- Schiilerbuch, Seiten 98/99 > Arbeitsheft, Seite 61



Teilen in der Umwelt

1 Bilde Gruppen.

4 Gruppen

12:3= &

6 Gruppen

12:2=6

Immer 5 Bdlle in ein Netz.
3 Netze

15:5= 3

Immer 3 Bdlle in ein Netz.

5 Netze

15:3= 4

1,2 Geteiltaufgaben am Sachbild ldsen. Schwerpunkt Division als Aufteilen. s3nesaes
..........
..........

-> Schiilerbuch, Seiten 100/101 - Arbeitsheft, Seiten 62/63

Immer 3 Kinder zusammen.

Immer 2 Kinder zusammen.



Teilen in der Umwelt
1 Verteile.

10 Karten an 5 Kinder.

Jeder hat 2 Karten.

10: 5= 2

20 Karten an 5 Kinder.

Jeder hat # Karten.

a3

20:5= 4

A1

000 O0OCdc

9 Karten an 3 Kinder.

Jeder hat 2 Karten.

CoE BPOoDOo Aommn

[DOam
3

9:3=23

2 Teile gerecht. Male.

@ D D 15 Karten an 5 Kinder.
@ [j D Jeder hat 3 Karten.

[]
Dj 15:5=3
]

]

66 T 1, 2 Division als Verteilen. Dinge an Kinder {gerecht) verteilen. Eigene Darstellungen finden.

-> Schilerbuch, Seiten 100/101 > Arbeitsheft, Seiten 62/63



Umkehraufgaben
1 Aufgabe und Umkehraufgabe.

eee ee
oee &<
¢ e ( 1
¢e¢e @
L 1 X @ e
5 15:3= 5 10:2=§
= 20 S -3=15 5-2=10
00000
00000 eeeee
00000 eec¢ee eceee
Ceeee® ¢tcaee ¢eeeGe
20:5= 4 15:5=73 10:5=2
4 -5=20 3:5=15 2 -5=10
CCE ead@e @
¢ e 0000 ®
cee eeea £
9:3=73 12:4=735 3:1=3
3.3=19 3-4=12 3:1=3
2 Schreibe die Umkehraufgabe. Rechne.
6:3=/27 4:2=72 12:4=73
72:3=6 2:2=¢ 3.4=42
3 Finde Aufgabenpaare. Beisprel
3 4 12 2 4 8 2 3 6,

N:4=3 M2:32¢ §:4=2 §22% 6:3=2 6:2=3
Beb=M2 43=M2 2-4=& 42=8 2.3=¢ 3224

1 Geteiltaufgabe als Umkehraufgabe zur Malaufgabe finden und Isen. Felder werden zeilenweise gelesen. 2 Umkehr- sesesaeies 67

oufgaben finden, 3 Aufgabenpaare aus Mal- und Geteiltaufgabe finden. srasseaias
.......

= Schiilerbuch, Seiten 102/103 - Arbeitsheft, Seiten 64/65



Rickblick

Ich kann Geteiltaufgaben finden, legen, zeichnen und rechnen.
Ich kann Aufgaben und Umkehraufgaben finden.

1 Finde Aufgaben zu den Bildern.

Immer 5 Balle
in ein Netz.

Ich verteile.

/12‘:3:4—

2 Aufgaben und Umkehraufgaben rechnen.

000 @
000 €
00000 000 ©
00000 000 &
10 :5=2 12:3=4 :4:44
2-5=10 #-3=12 4-4=16
3 Schreibe die Umkehraufgabe. Rechne.
cee ®e
000 o0
ee® ¢e¢
000 e
000 o0
15:3=5 6:2=3 20: 4= 5
5-3=/45 3:2=6 5-4=20
ssssediisl  Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren.

llllllllll
oooooooooo
----------
oooooooo

- Schiilerbuch, Seite 106 > Arbeitsheft, Seite 68



Sitzpldne: Orientierung im Klassenraum

1 Wer sitzt neben wem?

@ Rechts von mir sitzt HI'/a/
g Mir gegeniiber sitzt Qau/eo

Links von mir sitzt ’Pau/a,

2 Lege und liberlege. Welche Ansicht gehért zu welchem Kind?

% &
(Y 3 1 |

o Paula

1 Raumlagebegriffe mit Bezug zur lllustration interpretieren (evtl. konkret nachstellen). 2 Wiirfelgebéude nachbauen und T

----------

aus den verschiedenen Perspektiven betrachten (ggf. auf einem drehbaren Teller). Erkldren, wie das Kind das Gebdude sieht, 55555 EEEEE

und dazu Anzahl der Wirfel zur Begriindung heranziehen. . essiscsee

- Schilerbuch, Seiten 112/113 > Arbeitsheft, Seite 72



Strafsenpldne: Eckeusen

1 Eva geht zur Schule

4. Zeichne die Wege ein.
2 BofTEs 40 [ ]

[ 1

g b - -

Wie kann Eva noch gehen?

O »rd> Qg T i

2 Finde Wege. Zeichne ein und schreibe mit Pfeilen.  Beigpiefc

0 ol )

Leo geht zur Schule £24.

g ~>1 1>

7 1113

g a1t

Ina @! geht zur Kirche E
g =237

g A3

_ B
Beispielc I

e 1, 2 Wege mithilfe von Pfeilen im Plan einzeichnen und notieren. Raumlagebegriffe (nach links, rechts oder nach oben,

HITHH unten) verwenden. Auch eigene Wege finden und beschreiben.

----------
oooooooooo

= Schiilerbuch, Seiten 114/115 - Arbeitsheft, Seite 73



Gleichungen

1 Lege erst die einfache Aufgabe. Lege dann die andere Aufgabe.

&N

10+ 6= 16 Bei 10

= eins weniger,
It 7 /Ié" dafiir bei 6

eins mehr,

10+ 4=/1%
9+ 5=/1¢
5+20=12§ 20+ 2=722 10+ 8= /1§ 7+10=17
6+19=725 18+ 4=272 12+ 6=1§ 6+11="17

2 Lege die einfache Aufgabe und rechne beide Aufgaben. Erklére.

20- 3=417 ] F=T] Bei 21
21— 4=17F eins mehr,

o dafiir auch

eins mehr weg.
20- 5=15
21- 6=/S
20- 7?=13 15— 4=41 19- 9=A40 10- 8= 2
22- 9=/13 17- 6=11 21-11=A10 11- 9=2
3 Schéne Pidckchen. Lege, verdndere und rechne.

20+ 5=25 3+172=20 5- 4= / 20— 5=415
18+ 7= 25 5+15= 20 10- 9=/ 18- 4=1%

16+ 9= 25 7+13=20 15-14= 1 16- 3=13

4 Aufgaben mit gleichem Ergebnis.
20- 4 =16 10- 6 = 4 20- 9 =11 20— # =13
21- 5 =16 2843- 9 = 4 234~ 8 =11 23.24- 8 =13

1 Gegensinniges Veriindern der Summanden durchfiihren und die ,Nicht-Vernderung der Summe* erkennen. Wichtig: Verdnde- ~ $i333 83322
rungen konkret am Feld um 1 und um 2 durch Umlegen der Platichen durchfihren. Evtl. auch die Einspluseins-Tafel zur Unterstlit- Seess soses 7

zung und weiteren Erkundung nutzen. 2 Gleichsinniges Verdndern bei der Subtraktion erkennen. 3, 4 Erkenntnisse anwenden, — ge®e® ssese

- Schiulerbuch, Seiten 116/117 -> Arbeitsheft, Seite 74 = KV



Rechenwege bei Plusaufgaben beschreiben

1 Wie rechnest du 15 + 8? Beschreibe die Rechenwege.

Schrittweise: 15+ 8= 23
i v . i e
Erst zum Zehner. 15+ 5= 20 000060 000060
20+ 3=23 ‘XX |
Hilfsaufgabe: 15+ 8=23
15+10=25 000060
25— 2=123 o000 e o000 0
15+ 8=23
Einer extra: 5+ 8=13 00000
10+13=23 o000 O® 00O

2 Rechne geschickt. Zeichne deinen Rechenweg und kreuze an.

Beispiclwege
14+ 9= e
23 = Schrittweise
A4+ M)= 24 e
¢0cce esccw X' Hilfsaufgabe
24- A= 23
Einer extra
16+ 8=2¢4 ., . :
g— X Schrittweise
46 t 4=20 PN .
Hilfsaufgabe
20t 4=2¢
Einer extra
+11= . .
13 2% Schrittweise
1 ot A0 = 20 w
2+ 4= 4 Hilfsaufgabe
X Einer extra
s3stseases 1 Rechenwege nachvollziehen und besprechen. Evtl. auch stérkere Betonung des Rechnens mit ,,Zehner und Einer extra“
seass s durch die Addition zweistelliger Zahlen (KV). 2 Rechenweg eigenstindig wdhlen, einzeichnen und ankreuzen. Zum Aus-
sgass e probieren und Finden passender Strategien kénnen die Aufgaben vorab mit Streifen und Plittchen gelegt werden.

- Schiilerbuch, Seiten 118/119 > Arbeitsheft, Seite #5 > KV



Rechenwege bei Minusaufgaben beschreiben

T Wie rechnest du 25 - 18? Beschreibe die Rechenwege.

Schrittweise: 25-18= # G :
Erst Zehner weg, 25-10= 15 e S RO

dann Einer weg. 15- 8= 7 (ee0o0o0o)

Hilfsaufgabe: 25-18= #
25-20= 5 ( )
5+ 2= 7 ee0ee o0
25-18= 7
C - )
Zehner extraq, 20-10=10
Einer extra. 5- 8=-3 (ee000)
10- 3= 7
2 Rechne geschickt. Zeichne deinen Rechenweg und kreuze an.
) Beispiel weje
24-19=5 L Schrittweise
24 -20= 4
7 C' X Hilfsaufgabe
4+ 4= S
00000 :
Zehner und Einer extra
21-15= 6 . eees X schrittweise
24 —A0= /M
- &= — — Hilfsaufgabe
M- S5= 6
@ .
Zehner und Einer extra
18-12= 6 — Schrittweise
AQ-40= 0O
g- 2= eecece 000 Hilfsaufgabe
iX Zehner und Einer extra
e e e i 73
vorab mit Streifen und Pldttchen gelegt werden. HH A

- Schilerbuch, Seiten 120/121 > Arbeitsheft, Seite 76 > KV



Rechendreiecke

1 Rechne und vergleiche. Was féllt dir auf?
&

A\

% / ' -\a\ ( ] / ’ 4‘\‘\ ! ' [ !
22 /12,20 2313,_,/’12’;\%20 2¢. 12 20 |25 12 L
10| 8\ 111 8\ 12 8° /13 8

S S, VAR PR

18 vl 20 ]

= |Immer um /A cdréﬁer als im VOWhgeaahgehea Dreieck.

\ N

16 ' W9 6 0\l 16|/ 21 16 g2 22
710" 6 10" As) 10y ‘(4] 10°
1 a 5 14

-’7\|n_m;cr 1, | = lmmer ~1.
7z 1 20 V9, 2 20 @ 3) 20 73}4 2
6 19 7 18 (g 7 3 46
25 25] 25 25

S lmmer +A4, (S Immer +2. S lmmer -1.
2 Rechne und vergleiche. Was fillt dir auf?

e/ | / | i’ )/
anv J2 14419 |21 J 8 9 1516 %

12 5" /3 3.1 4 .

7 N4 84S . 44

vy 512_3. A5 &
23

e3as aseis 1 Rechendreiecke vervollstdndigen und vergleichen. Vertinderungen der Innenzahlen beschreiben und deren Auswirkungen
Hit 4114 auf die Auftenzahten begriinden, Zur Begriindung Pldttchen nutzen. 2 Mit Zahlenkarten probierend lGsen. Zustitzlich eigene

----------

seset ettt Rechendreiecke finden (KV).

> Schiilerbuch, Seiten 122/123 = Arbeitsheft, Seite 77 =3 KV



Gleichungen und Ungleichungen

1 Vergleiche. < oder > oder =?

5 10 15 20
3:4>10 000000000000 OOOOO

10 15 20

5
33«10 000000000 (1 ()0

20

5 10 15
6-3<20 000000000000000000

5 10 15 20
73720 0000000000000 00000000

5 10 15 20
54710 00000000000 000000000

5 10 15 20
4 -5 =20 00000000000000000000

2 Lege und vergleiche.

©y . 4«10 3-4:=12 5.5 »21 5.2 =10
2 -5=10 4+ 4 12 4 -5 =20 4-2< 9
2610 43212 3-5<19 3.2< 8

3 Welche Zahlen passen? Lege und probiere. 1/ 72 ° 4 5 0 7 & 0

- 2<10 - 2=10 - 2>10
1,2, 3, 4 5 6,7 8,9
- 5<10 - 5=10 - 5>10
1 2 3456763
1 Terme und Zahlen miteinander vergleichen (z.B. auf der Schillerbuch-Beilage mit der Zahlenreihe). 2 Anzahlen saeasails
legen und verdndern. Multiplikative Terme und Zahlen zum Vergleich evtl. qufzeichnen. 3 Verschiedene Losungen der ceses sasen 7 5
Ungleichungen und Gleichungen legen und notieren. sissaaaiis

- Schiilerbuch, Seiten 124/125 > Arbeitsheft, Seite 28 > KV



Zahlenmauern

1 Vergleiche und setze fort. Beschreibe. lpmertd, | Immer +2.

RN 43 ) _(23)

| #laol & m| 9zl |awim
1 8 194

si2]8] |©l2]9] [#)]2]w0] [@)2][wm)
e l@3) e |23

F 110 gl 19 m) 1043 |

5 2 8 |5]3[8 |5 4)s8 575) 8 |

.9 5 81 4 P

[

L Le]
8| 4,2 7 |32 '6!l225“
immer -/, O lmmer -2.

2 Rechne geschickt.

Ich ergdnze: Ich rechne
520! EZO] Von 5 bis 6 sind 1. 6-5=1.
| | .
i Wf 6 |14]
A5 214 10
20 l 20

6 14 6 |14
3 3 44] |4 2 12

3 Finde verschiedene Grundsteine. Baspiclc

25 | 25 | | 25 25
15 10 15| 10 15 10 15 10 |
5 A0 0 1510 a0 a0l 5 ' s 7 § 2

BE Y 1 Zusammenhdnge zwischen Grundsteinen und Decksteinen erkunden und nutzen. 2 Zahlenmauern tiber das Ergéinzen
sencs soase oder Abziehen l6sen. Beziehungen zwischen den verschiedenen Zohlenmauern zum Deckstein 20 entdecken. Zusttzlich

S3aes siasy eigene Zahlenmauern finden (KV}). 3 Verschiedene mégliche Grundsteine finden.
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Rickblick

Ich kann Aufgaben vergleichen und einfache Aufgaben zum Rechnen nutzen.

110+5=/15 20+ 5=2S 20-7#=/3 10-5= §
9+ 6 =715 18+72=25 19-6=/13 12-%= 5

2 Rechne geschickt. Zeichne weiter und rechne. ﬁﬂkp/?fuyc

16 + 7 14+9 157 2415
= = e
sbhes suge . XX O] Qoo
16+7=2% 14+9=73 15-7=§¢ 24-15=9

16+4 =20 Ny +0= 24 A5= 5= /A0 24— §=/19
204%3=23 ' 24-1=23 10-2= § 19— A0= 9

3 Lege und vergleiche.

18 < 21 15 <20 20 212 15710
18+ 2 <21 15+ 6 7 20 20— 2712 15-6 €10
2:-3< 8 5-5715 5:-2412 3:5710
3:37 8 4+ 4 715 43 =12 4+ 5=20

b |
20 20 20 | 18
| ! i ‘ b
10140 | 00  lgln 810
L 6 4 g 2 8 4 5 : 6 2 5 5_‘
Wesentliche Aspekte des Kapitels noch einmal reflektieren. ggggg §§§§§ 7 ?

----------
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Forschen und Finden: Zahlenmuster

1 Setze fort. Wie viele @7

9
1. @ 2. o® 3. eoee 4 1dgdo
o& 000 0000 aldago
3 § * 9
Wie viele Punkte haben die ndchsten Bilder?
5. Bild: 41 6. Bild: /73 7. Bild: /S

2 Setze fort. Wie viele @? Wie viele @?

)
1. & 2. ee 3. glele 4,
e% @8 e Geee olole|olo
1 2 3 4
2 3 4 S
Wie viele Punkte haben die ndchsten Bilder?
5.Bild: 5 6.Bild: ¢ 7. Bild: 7
6 + &
3
1. @ 2. ol® 3. oo® 4, 0, o
N @ ¢@a 1o 10
1 2 3 &4
1 2 3 7
Wie viele Punkte haben die ndchsten Bilder?
5.Bild: & 6.Bild: 6 7.Bild: 7
S 6 7
B L e V1 st ot g sl

oooooooooo
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Tagesablauf: Stunden und Minuten

T Im Schwimmbad. Wie spit ist es? Verbinde.

SCHWIMMBA

Es ist jetzt
halb eins.

2 Wie spiit ist es? Schreibe auf.

\ ¢
arn

(A} ihhr) 6 Uhr (18 Uhr) 3ithe (AS (Hhr)

5 (hr

3 Zeichne den Stundenzeiger ein.
4 Uhr 14 Uhr

1 Tagesablauf im Schwimmbad beschreiben. Digitale Uhrzeiten lesen und mit analogen Uhrzeiten verbinden Evtl. Zeit-
spaonnen beschreiben. 2 Uhrzeiten ablesen und notieren. 3 Uhrzeiten eintragen. Beziehungen zwischen dhnlich klingen-

den Uhrzeiten erkennen.
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Die Einspluseins-Tafel zum Ausfiillen

&
GROBREIE
%g@gggeg@geg%@
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