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1. SUCHEN, 
VERARBEITEN 
UND 
AUFBEWAHREN 

1.1    Suchen und Filtern 1.2    Auswerten und Bewerten 1.3   Speichern und Abrufen 
1.1.1 Arbeits- und Suchinteressen klären und festlegen 
1.1.2 Suchstrategien nutzen und weiterentwickeln 
1.1.3 In verschiedenen digitalen Umgebungen suchen  
1.1.4 Relevante Quellen identifizieren und 

zusammenführen  

1.2.1. Informationen und Daten analysieren, 
interpretieren und kritisch bewerten 

1.2.2. Informationsquellen analysieren und kritisch 
bewerten 

 

1.3.1. Informationen und Daten abrufen, sicher 
speichern, wiederfinden und von verschiedenen 
Orten abrufen 

1.3.2. Informationen und Daten zusammenfassen, 
organisieren und strukturiert aufbewahren  

  
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk: Deutsch kompetent 9 
S. 11 A5 Informationsrecherche  
S. 17 A6 Internetrecherche 
S. 18 A8 Informationsrecherche  
S. 53 A5 Internetrecherche 
S. 55 A8 Internetrecherche 
S. 57 A2 Internetrecherche 
S. 58 A6 Internetrecherche 
S. 58 A8 Internetrecherche 
S. 65 A8 Internetrecherche 
S. 74 A5 Informationsrecherche  
S. 79 A9 Thesaurusfunktion eines 
Textverarbeitungsprogramms nutzen 
S. 87 A8 Internetrecherche 
S. 96 A13 Informationsrecherche  
S. 132 A10 Internetrecherche 
S. 133 A14 Internetrecherche 
S. 142 A13 Informationsrecherche 
S. 162 A7 Informationsrecherche 
S. 172 A5 Internetrecherche 
S. 173 A8 Informationsrecherche 
S. 178 A9 Informationsrecherche 
S. 196 A9 Internetrecherche 
S. 200 A2 Internetrecherche 
S. 227 A4 Informationsrecherche 
S. 237 A6 Internetrecherche 
 
 
 
 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk: Deutsch kompetent 9 
S. 17 A6 Materialien auswerten; Internetadressen auf 
Seriosität überprüfen 
S. 18 A8 Rechercheergebnisse auswerten 
S. 19 A16 ein Erklärvideo analysieren; Video und Referat 
vergleichen 
S. 35 A3 einen Social-Media-Post beschreiben 
S. 35 A4 Darstellungsweisen in sozialen Netzwerken 
interpretieren 
S. 41 A2 Kommentare zu einem Social-Media-Post 
beurteilen 
S. 42 A4 Vertretbarkeit inszenierter Posts diskutieren 
S. 42 A5 Gemeinsamkeiten und Unterschiede von 
Beiträgen auf Social-Media-Plattformen und anderen 
Inhalten sozialer Netzwerke erläutern 
S. 42 A6 Chat oder persönliches Gespräch? – Für und 
Wider analysieren; Begründung 
S. 42 A7 digitale und analoge Kommunikation vergleichen 
S. 44 A6 Bearbeitung von Bildern in sozialen Netzwerken 
reflektieren 
S. 45 A8 eine Fishbowl-Diskussion vorbereiten und 
führen; Feedback geben 
S. 47 A1 Selbstdarstellung im Netz reflektieren 
S. 58 A5 eine Bewerbung per E-Mail untersuchen 
S. 58 A6 Bewerbungsvideos untersuchen; Vor- und 
Nachteile diskutieren 
S. 62 A1 kreative Bewerbungsunterlagen vergleichen und 
bewerten 
S. 65 A4 die Außenwirkung von Posts in sozialen 
Netzwerken beurteilen 
S. 65 A8 Negativbeispiele für Bewerbungsgespräche 
untersuchen 
S. 131 A6 filmische Mittel untersuchen 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk: Deutsch kompetent 9 
S. 18 A8 Materialien für ein Referat zusammenfassen 
und speichern 
S. 74 A5 eine Stoffsammlung erstellen; Informationen 
für ein „Streitgespräch“ strukturiert aufbewahren (Pro- 
und Kontraargumente) 
S. 162 A7 Informationen für die Erstellung eines 
Vorschaubildes für eine Streaming-Plattform sammeln, 
speichern  
S. 200 A2 einen Kommentar für eine Schülerzeitung 
planen; Stoffsammlung anlegen 
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S. 131 A9 über die Veränderung einer Kameraeinstellung 
reflektieren 
S. 151 A5 Figuren charakterisieren; Sprache untersuchen 
S. 171 A4 Ergebnisse zur Verwendung literarischer 
Motive in Gedichten formulieren 
S. 181 A5 Poetry Clip untersuchen; mit Definition 
vergleichen 
S. 184 A3 Schlagzeilen analysieren 
S. 185 A5 einen Zeitungsartikel analysieren 
S. 187 A4 verschiedene Tageszeitungen untersuchen 
S. 189 A8 Verkaufte Auflage von Tageszeitungen – 
Diagramm analysieren 
S. 192 A6 Aufbau eines Zeitungsartikels untersuchen 
S. 196 A7 einen Leserkommentar zu einem Online-Artikel 
untersuchen 
S. 205 A1 Online-Artikel analysieren 
S. 244 A3 Möglichkeiten und Grenzen der Nutzung von 
Rechtschreibprogrammen erkennen 
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2. KOMMUNIZIEREN 
UND 
KOOPERIEREN 

2.1    Interagieren 2.2    Teilen 2.3   Zusammenarbeiten 2.4    Umgangsregeln     
  kennen und einhalten  

2.5    An der Gesellschaft 
aktiv teilhaben 

2.1.1 Mithilfe verschiedener 
digitaler 
Kommunikations-
möglichkeiten 
kommunizieren 

2.1.2. Digitale 
Kommunikations-
möglichkeiten 
zielgerichtet und 
situationsgerecht 
auswählen 

 

2.2.1. Dateien, Informationen 
und Links teilen 

2.2.2. Referenzierungspraxis 
beherrschen 
(Quellenangaben) 

2.3.1. Digitale Werkzeuge  
für die Zusammenarbeit 
bei der 
Zusammenführung von 
Informationen, Daten und 
Ressourcen nutzen 

2.3.2. Digitale Werkzeuge bei 
der gemeinsamen 
Erarbeitung von 
Dokumenten nutzen 

 
2.4.1.   Verhaltensregeln bei digitaler 

Interaktion und Kooperation 
kennen und anwenden 

2.4.2.   Kommunikation der 
jeweiligen Umgebung 
anpassen 

2.4.3.   Ethische Prinzipien bei der 
Kommunikation kennen und 
berücksichtigen  

2.4.4.   Kulturelle Vielfalt in digitalen 
Umgebungen 
berücksichtigen 

 

 
2.5.1. Öffentliche und private 

Dienste nutzen 
2.5.2. Medienerfahrungen 

weitergeben und in 
kommunikative Prozesse 
einbringen 

2.5.3. Als selbstbestimmter 
Bürger aktiv an der 
Gesellschaft teilhaben 

  
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 19 A16 ein Erklärvideo 
analysieren und mit einem 
Referat vergleichen 
S. 35 A5 Kommunikation in 
sozialen Netzwerken 
untersuchen 
S. 41 A1 sich über 
Kommunikation in sozialen 
Netzwerken austauschen 
S. 41 A2 Kommentare zu 
einem Social-Media-Post 
beurteilen 
S. 42 A3 einen Post 
untersuchen; Merkmale dieser 
Form der digitalen 
Kommunikation nennen 
S. 42 A4 Vertretbarkeit 
inszenierter Posts diskutieren 
S. 42 A5 Gemeinsamkeiten 
und Unterschiede von 
Beiträgen auf Social-Media-
Plattformen und anderen 
Inhalten sozialer Netzwerke 
erläutern 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 18 A8 Quellen aller 
verwendeten Materialien 
angeben 
S. 18 A13 ein Handout 
erstellen; Quellen angeben 
S. 83 A5 einen Beitrag für eine 
Schülerzeitung verfassen 
(Quellen angeben) 
S. 87 A8 einem Kommentar für 
die digitale Schülerzeitung zum 
Thema Gamification verfassen 
(Quellen) 
S. 200 A2 einen Kommentar für 
eine Schülerzeitung planen; 
Stoffsammlung anlegen 
(Quellen) 
 
 
 
 
 
 
 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 18 A11 Inhalte verschiedener 
Materialien auf 
Präsentationsfolien 
zusammenführen  
S. 19 A16 ein Erklärvideo 
analysieren und mit einem 
Referat vergleichen 
S. 40 A13 mit Fotos ein Memory 
gestalten 
S. 49 A4 Merkmale digitaler 
Kommunikation erläutern 
S. 53 A4 zu zweit eine digitale 
Mindmap gestalten 
S. 53 A6 ein digitales Vision 
Board gestalten 
S. 74 A5 eine Stoffsammlung zu 
einer Streitfrage erstellen; sich 
austauschen und Sammlung 
ergänzen 
S. 125 A7 einen Podcast zum 
Thema KI gestalten 
S. 131 A7 ein szenisches Spiel 
gestalten; Dialog entwerfen und 
die Szene aufnehmen 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 19 A15 ein Referat halten; 
Feedback geben 
S. 35 A4 Darstellungsweisen in 
sozialen Netzwerken interpretieren 
S. 35 A5 Kommunikation in sozialen 
Netzwerken untersuchen 
S. 40 A13 mit Fotos ein Memory der 
Emotionen gestalten 
S. 41 A2 Kommentare zu einem 
Social-Media-Post beurteilen 
S. 42 A3 einen Post untersuchen; 
Merkmale dieser Form der digitalen 
Kommunikation nennen 
S. 42 A4 Vertretbarkeit inszenierter 
Posts diskutieren 
S. 42 A6 Chat oder persönliches 
Gespräch? – Für und Wider 
begründen 
S. 42 A7 digitale und analoge 
Kommunikation vergleichen 
S. 43 A1 sich über eine Diskussion 
austauschen 
S. 43 A2 Social-Media-Erfahrungen 
vergleichen 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 35 A3 die Wirkung eines Social-
Media-Post beschreiben 
S. 35 A4 Darstellungsweisen in 
sozialen Netzwerken 
interpretieren 
S. 35 A5 Kommunikation in 
sozialen Netzwerken untersuchen 
S. 41 A1 sich über Kommunikation 
in sozialen Netzwerken 
austauschen 
S. 42 A4 Vertretbarkeit 
inszenierter Posts diskutieren 
S. 42 A5 Gemeinsamkeiten und 
Unterschiede von Beiträgen auf 
Social-Media-Plattformen und 
anderer Inhalte sozialer 
Netzwerke erläutern 
S. 42 A6 Chat oder persönliches 
Gespräch? – Für und Wider 
begründen 
S. 42 A7 digitale und analoge 
Kommunikation vergleichen 
S. 42 A8 Meldung von Posts mit 
unangemessenen Inhalten mit 
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S. 42 A6 Chat oder 
persönliches Gespräch? – Für 
und Wider begründen 
S. 42 A7 digitale und analoge 
Kommunikation vergleichen 
S. 43 A1 sich über eine 
Diskussion austauschen 
S. 43 A2 Social-Media-
Erfahrungen vergleichen 
S. 47 A1 Selbstdarstellung im 
Netz reflektieren 
S. 49 A4 Merkmale digitaler 
Kommunikation erläutern 
S. 65 A7 
Bewerbungsgespräche für 
einen Praktikumsplatz proben 
S. 87 A8 die Anwendung von 
Spielemechaniken in 
nichtspielerischen 
Zusammenhängen 
(Gamification) diskutieren  
S. 125 A7 einen Podcast zum 
Thema KI gestalten 
S. 142 A14 einen Post für einen 
Social-Media-Account erstellen 
S. 218 A4 Piktogramme/Emojis 
in elektronischen Nachrichten 
untersuchen und ihre Funktion 
erklären 
S. 217 A3 Situationen finden, in 
denen beim Schreiben 
konzeptionell Mündlichkeit 
genutzt wird; Gestaltung 
begründen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

S. 162 A7 für eine Serie ein 
Vorschaubild für eine Streaming-
Plattform entwerfen; der Klasse 
vorstellen/Feedback 
S. 200 A2 einen Kommentar für 
eine Schülerzeitung planen; 
Stoffsammlung anlegen 
S. 226 A7 einen Werbetext für 
einen Krimi-Event schreiben; 
Apps nutzen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

S. 44 A6 Bearbeitung von Bildern in 
sozialen Netzwerken reflektieren 
S. 45 A8 eine Fishbowl-Diskussion 
vorbereiten und führen; Feedback 
geben 
S. 46 A2 mit dem rhetorischen 
Fünfsatz einen Standpunkt 
begründen 
S. 47 A1 Selbstdarstellung im Netz 
reflektieren 
S. 47 A2 eine Diskussion führen; 
einen Standpunkt begründen 
S. 49 A4 Merkmale digitaler 
Kommunikation erläutern 
S. 58 A8 sich über Bewerbungen 
mittels Online-Formularen 
informieren  
S. 65 A7 Bewerbungsgespräche für 
einen Praktikumsplatz proben 
S. 109 A2 einen Text als Comic 
gestalten; auch digitale Gestaltung 
möglich; Feedback geben 
S. 142 A14 einen Post für einen 
Social-Media-Account erstellen 
S. 151 A5 Figuren charakterisieren; 
Feedback geben 
S. 155 A9 Standbilder der Klasse 
vorstellen; Feedback geben 
S. 162 A7 für eine Serie ein 
Vorschaubild für eine Streaming-
Plattform entwerfen; der Klasse 
vorstellen/Feedback geben 
S. 218 A4 Piktogramme/Emojis in 
elektronischen Nachrichten 
untersuchen und ihre Funktion 
erklären 
S. 217 A3 Situationen finden, in 
denen beim Schreiben konzeptionell 
Mündlichkeit genutzt wird; Gestaltung 
begründen 
 
 
 
 
 

offiziellen Beschwerden 
vergleichen 
S. 43 A1 sich über eine 
Diskussion austauschen 
S. 43 A2 Social-Media-
Erfahrungen vergleichen 
S. 47 A1 Selbstdarstellung im 
Netz reflektieren 
S. 47 A2 eine Diskussion führen; 
einen Standpunkt begründen 
S. 49 A4 Merkmale digitaler 
Kommunikation erläutern 
S. 58 A5 eine Bewerbung per E-
Mail untersuchen 
S. 58 A6 Bewerbungsvideos 
untersuchen; Vor- und Nachteile 
diskutieren 
S. 83 A5 einen Beitrag zu einer 
Streitfrage für eine Schülerzeitung 
verfassen 
S. 87 A8 einem Kommentar für die 
digitale Schülerzeitung zum 
Thema Gamification verfassen 
(Quellen) 
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3. PRODUZIEREN 
UND 
PRÄSENTIEREN 

3.1     Entwickeln und Produzieren 
3.1.1. Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge 

kennen und anwenden 

3.2.   Weiterverarbeiten und Integrieren 
3.2.1. Inhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten, 

zusammenführen, präsentieren und veröffentlichen 
oder teilen 

3.3    Rechtliche Vorgaben beachten 
3.3.1. Bedeutung von Urheberrecht und geistigem 

Eigentum kennen 
3.3.2. Urheber- und Nutzungsrechte (Lizenzen) bei 

eigenen und fremden Werken berücksichtigen 
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3.1.2. Eine Produktion planen und in verschiedenen 
Formaten gestalten, präsentieren, 
veröffentlichen oder teilen 

 

3.2.2. Informationen, Inhalte und vorhandene digitale 
Produkte weiterverarbeiten und in bestehendes 
Wissen integrieren 

3.3.3. Persönlichkeitsrechte beachten 

   

  
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk: Deutsch kompetent 9 
S. 18 A8 ein Exzerpt anfertigen 
S. 18 A11 Präsentationsfolien für ein Referat erstellen 
S. 18 A13 ein Handout zu einem Referat erstellen und 
gestalten 
S. 19 A15 ein Referat halten; die Übung filmen 
S. 40 A13 mit Fotos ein Memory der Emotionen 
gestalten 
S. 49 A5 einen Online-Post als Szene gestalten; Post 
und Szene vergleichen 
S. 53 A4 eine digitale Mindmap gestalten 
S. 53 A6 ein digitales Vision Board gestalten 
S. 58 A7 ein Bewerbungsvideo für einen 
Praktikumsplatz drehen 
S. 74 A5 eine Stoffsammlung zu einer Streitfrage 
erstellen 
S. 87 A8 einem Kommentar für die digitale 
Schülerzeitung zum Thema Gamification verfassen 
S. 95 A10 eine Hörspielfassung eines Dialogs erstellen 
S. 96 A13 eine digitale Wandzeitung anfertigen 
S. 108 A4 Blogbeiträge erstellen; Bilder, Zeichnungen, 
Emojis, Hashtags einfügen 
S. 109 A2 einen Text als Comic gestalten 
S. 117 A8 einen Romanausschnitt filmisch umsetzen 
S. 117 A10 eine Produktbeschreibung erstellen 
S. 125 A7 einen Podcast zum Thema KI gestalten 
S. 131 A6 filmische Mittel untersuchen 
S. 131 A7 ein szenisches Spiel gestalten; Dialog 
entwerfen  
S. 131 A9 eine Kameraeinstellung verändern; über die 
Veränderung der Einstellung reflektieren 
S. 142 A14 einen Post für einen Social-Media-Account 
erstellen 
S. 149 A12 ein Storyboard gestalten 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk: Deutsch kompetent 9 
S. 18 A13 recherchierte Inhalte in einem Handout 
zusammenfassen 
S. 42 A4 Vertretbarkeit inszenierter Posts diskutieren 
S. 44 A6 Bearbeitung von Bildern in sozialen Netzwerken 
reflektieren 
S. 49 A5 einen Online-Post als Szene gestalten; Post und 
Szene vergleichen 
S. 49 A5 einen Online-Post als Szene gestalten; Post und 
Szene vergleichen 
S. 53 A4 eine digitale Mindmap gestalten 
S. 53 A6 ein digitales Vision Board gestalten 
S. 58 A7 ein Bewerbungsvideo für einen Praktikumsplatz 
drehen 
S. 74 A5 eine Stoffsammlung zu einer Streitfrage erstellen; 
sich austauschen und Sammlung ergänzen 
S. 109 A2 einen Text als Comic gestalten 
S. 117 A8 einen Romanausschnitt filmisch umsetzen 
S. 117 A10 eine Produktbeschreibung erstellen 
S. 131 A7 ein szenisches Spiel gestalten; Dialog entwerfen 
und die Szene aufnehmen 
S. 149 A12 ein Storyboard gestalten und der Klasse 
vorstellen 
S. 155 A9 einen Dramenausschnitt in Standbildern darstellen; 
Standbilder der Klasse vorstellen oder fotografieren; 
Feedback geben  
S. 162 A7 für eine Serie ein Vorschaubild für eine Streaming-
Plattform entwerfen; der Klasse vorstellen/Feedback geben 
 
 
 
 
 
 
 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk: Deutsch kompetent 9 
S. 18 A8 Quellen aller verwendeten Materialien korrekt 
angeben 
S. 18 A13 ein Handout erstellen; Quellen angeben 
S. 44 A6 Bearbeitung von Bildern in sozialen 
Netzwerken reflektieren 
S. 83 A5 einen Beitrag für eine Schülerzeitung 
verfassen (Quellen angeben) 
S. 87 A8 einem Kommentar für die digitale 
Schülerzeitung zum Thema Gamification verfassen 
(Quellen) 
S. 132 A10 den Inhalt einer Rezension 
zusammenfassen (Quellen angeben) 
S. 200 A2 einen Kommentar für eine Schülerzeitung 
planen; Stoffsammlung anlegen (Quellen angeben) 
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S. 149 A13 Songtexte für musikalische Untermalung 
einer Szene finden; Playlist erstellen 
S. 155 A9 einen Dramenausschnitt in Standbildern 
darstellen; Standbilder der Klasse vorstellen oder 
fotografieren; Feedback geben  
S. 162 A7 für eine Serie ein Vorschaubild für eine 
Streaming-Plattform entwerfen 
S. 181 A6 einen Poetry Clip erstellen 
S. 200 A2 einen Kommentar für eine Schülerzeitung 
planen; Stoffsammlung anlegen; Standpunkt 
formulieren 
S. 226 A7 einen Werbetext für einen Krimi-Event 
schreiben; Apps nutzen 
S. 227 A4 eine Empfehlung für einen Krimi verfassen 
S. 231 A3 einen eigenen sprachlichen Fingerabdruck 
kreieren; einen Text zu einem Kriminalthema verfassen 
S. 238 A2 Quiz zur Groß- und Kleinschreibung 
erstellen; auch digitales Quiz mithilfe einer App möglich  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

4. SCHÜTZEN UND 
SICHER AGIEREN 

4.1    Sicher in digitalen 
Umgebungen agieren 

4.1.1. Risiken und Gefahren in digitalen 
Umgebungen kennen, reflektieren 
und berücksichtigen 

4.1.2. Strategien zum Schutz entwickeln 
und anwenden können 

 

4.2    Persönliche Daten und 
Privatsphäre schützen 

4.2.1. Maßnahmen für Datensicherheit und 
Datenmissbrauch berücksichtigen 

4.2.2. Privatsphäre in digitalen 
Umgebungen durch geeignete 
Maßnahmen schützen 

4.2.3. Sicherheitseinstellungen ständig 
aktualisieren 

4.2.4. Jugend- und 
Verbraucherschutzmaßnahmen 
berücksichtigen 

4.3   Gesundheit schützen 
 
4.3.1. Suchtgefahren vermeiden sich 

selbst und andere vor 
möglichen Gefahren schützen 

4.3.2. Digitale Technologien 
gesundheitsbewusst nutzen 

4.3.3. Digitale Technologien für 
soziales Wohlergehen und 
Eingliederung nutzen 

4.4    Natur und Umwelt 
schützen 

4.4.1. Umweltauswirkungen digitaler 
Technologien berücksichtigen 
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Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 11 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 17 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 18 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 19 A16 Verhalten im Internet 
S. 35 A3 Verhalten im Internet 
S. 35 A4 Darstellungsweisen in sozialen 
Netzwerken interpretieren 
S. 35 A5 Kommunikation in sozialen 
Netzwerken untersuchen 
S. 41 A1 sich über Kommunikation in 
sozialen Netzwerken austauschen 
S. 41 A2 Kommentare zu einem Social-
Media-Post analysieren 
S. 42 A3 einen Post untersuchen; 
Merkmale dieser Form der digitalen 
Kommunikation nennen 
S. 42 A4 Vertretbarkeit inszenierter Posts 
diskutieren 
S. 42 A7 digitale und analoge 
Kommunikation/persönliche Gespräche 
vergleichen 
S. 43 A2 Social-Media-Erfahrungen 
vergleichen 
S. 49 A4 Merkmale digitaler 
Kommunikation erläutern 
S. 53 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 55 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 57 A2 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 58 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 58 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 65 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 11 A5 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 17 A6 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 18 A8 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 19 A16 Verhalten im Internet 
S. 35 A3 Verhalten im Internet 
S. 35 A4 Darstellungsweisen in sozialen 
Netzwerken interpretieren 
S. 35 A5 Kommunikation in sozialen 
Netzwerken untersuchen 
S. 41 A1 sich über Kommunikation in sozialen 
Netzwerken austauschen 
S. 41 A2 Kommentare zu einem Social-
Media-Post analysieren 
S. 42 A3 einen Post untersuchen; Merkmale 
dieser Form der digitalen Kommunikation 
nennen 
S. 42 A4 Vertretbarkeit inszenierter Posts 
diskutieren 
S. 42 A8 Meldung von Posts mit 
unangemessenen Inhalten mit offiziellen 
Beschwerden vergleichen 
S. 43 A2 Social-Media-Erfahrungen 
vergleichen 
S. 49 A4 Merkmale digitaler Kommunikation 
erläutern 
S. 53 A5 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 55 A8 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 57 A2 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 58 A6 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 58 A8 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 65 A8 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 35 A5 Kommunikation in sozialen 
Netzwerken untersuchen 
S. 41 A1 sich über Kommunikation in 
sozialen Netzwerken austauschen 
S. 42 A3 einen Post untersuchen; 
Merkmale dieser Form der digitalen 
Kommunikation nennen 
S. 42 A6 Chat oder persönliches 
Gespräch? – Für und Wider begründen 
S. 42 A7 digitale und analoge 
Kommunikation vergleichen 
S. 42 A8 Meldung von Posts mit 
unangemessenen oder beleidigenden 
Inhalten mit offiziellen Beschwerden 
vergleichen 
S. 43 A2 Social-Media-Erfahrungen 
vergleichen 
S. 49 A4 Merkmale digitaler 
Kommunikation erläutern 
S. 87 A8 die Anwendung von 
Spielemechaniken in 
nichtspielerischen Zusammenhängen 
(Gamification) diskutieren  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 25 A8 Informationen zum Thema 
Lebensmittel und Umweltschutz einem 
Newsletter entnehmen 
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S. 74 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 87 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 96 A13 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 132 A10 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 133 A14 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 142 A13 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 162 A7 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 167 A6 ein Musikvideo im Internet 
ansehen 
S. 172 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 173 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 178 A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 181 A4 Verhalten im Internet 
S. 196 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 196 A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 200 A2 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 227 A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 237 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
 
 
 
 
 
 
 
 

S. 74 A5 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 87 A8 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 96 A13 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 132 A10 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 133 A14 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 142 A13 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 162 A7 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 167 A6 Verhalten im Internet 
S. 172 A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 173 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 178 A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 181 A4 Verhalten im Internet 
S. 196 A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 196 A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 200 A2 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 227 A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 237 A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
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5. PROBLEM 
LÖSEN UND 
HANDELN 

5.1    Technische 
Probleme lösen 

 
 

5.2   Werkzeuge 
bedarfsgerecht 
einsetzen 

 

5.3   Eigene Defizite 
ermitteln und nach 
Lösungen suchen 

 
 

5.4     Digitale Werkzeuge 
und Medien zum 
Lernen, Arbeiten und 
Problemlösen nutzen 

 

5.5    Algorithmen 
erkennen und 
formulieren 
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5.1.1. Anforderungen an 
digitale Umgebungen 
formulieren 

5.1.2. Technische Probleme 
identifizieren 

5.1.3. Bedarfe für Lösungen 
ermitteln und Lösungen 
finden bzw. 
Lösungsstrategien 
entwickeln 
 

5.2.1. Eine Vielzahl von digitalen 
Werkzeugen kennen und 
kreativ anwenden 

5.2.2. Anforderungen an digitale 
Werkzeuge formulieren 

5.2.3. Passende Werkzeuge zur 
Lösung identifizieren 

5.2.4. Digitale Umgebungen und 
Werkzeuge zum 
persönlichen Gebrauch 
anpassen 

5.3.1. Eigene Defizite bei der 
Nutzung digitaler 
Werkzeuge erkennen und 
Strategien zur Beseitigung 
entwickeln 

5.3.2. Eigene Strategien zur 
Problemlösung mit 
anderen teilen 

5.4.1. Effektive digitale 
Lernmöglichkeiten finden, 
bewerten und nutzen 

5.4.2. Persönliches System von 
vernetzten digitalen 
Lernressourcen selbst 
organisieren können 

5.5.1. Funktionsweisen und 
grundlegende Prinzipien 
der digitalen Welt 
kennen und verstehen 

5.5.2. Algorithmische 
Strukturen in genutzten 
digitalen Tools erkennen 
und formulieren 

5.5.3. Eine strukturierte, 
algorithmische Sequenz 
zur Lösung eines 
Problems planen und 
verwenden 

     

  
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 53 A4 eine digitale Mindmap 
gestalten 
S. 58 A7 ein Bewerbungsvideo 
für einen Praktikumsplatz 
drehen 
S. 95 A10 eine Hörspielfassung 
eines Dialogs erstellen 
S. 96 A13 eine digitale 
Wandzeitung anfertigen 
S. 109 A2 einen Text als Comic 
gestalten; auch digitale 
Gestaltung möglich 
S. 117 A8 einen 
Romanausschnitt filmisch 
umsetzen 
S. 117 A10 eine 
Produktbeschreibung erstellen 
S. 125 A7 einen Podcast zum 
Thema KI gestalten 
S. 181 A6 einen Poetry Clip 
erstellen 
 
 
 
 
 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 18 A11 Präsentationsfolien für 
ein Referat mit entsprechendem 
Programm erstellen 
S. 19 A15 ein Referat halten; die 
Übung filmen 
S. 19 A16 ein Erklärvideo 
analysieren und mit einem Referat 
vergleichen 
S. 35 A3 einen Social-Media-Post 
beschreiben 
S. 40 A13 mit Fotos ein Memory 
gestalten 
S. 44 A6 Bearbeitung von Bildern in 
sozialen Netzwerken reflektieren 
S. 53 A4 eine digitale Mindmap 
gestalten 
S. 58 A7 ein Bewerbungsvideo für 
einen Praktikumsplatz drehen 
S. 79 A9 Thesaurusfunktion eines 
Textverarbeitungsprogramms 
nutzen 
S. 95 A10 eine Hörspielfassung 
eines Dialogs erstellen 
S. 96 A13 eine digitale 
Wandzeitung anfertigen 
S. 102 A5 Interpretation 
überarbeiten; 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 19 A15 ein Referat halten; die 
Übung filmen 
S. 40 A13 mit Fotos ein Memory 
gestalten 
S. 53 A4 eine digitale Mindmap 
gestalten 
S. 58 A7 ein Bewerbungsvideo 
für einen Praktikumsplatz drehen 
S. 79 A9 Thesaurusfunktion 
eines 
Textverarbeitungsprogramms 
nutzen 
S. 95 A10 eine Hörspielfassung 
eines Dialogs erstellen 
S. 96 A13 eine digitale 
Wandzeitung anfertigen 
S. 102 A5 Interpretation 
überarbeiten; 
Textverarbeitungsprogramm 
nutzen 
S.108 A4 Blogbeiträge erstellen; 
Bilder, Zeichnungen, Emojis, 
Hashtags einfügen 
S. 109 A2 einen Text als Comic 
gestalten; auch digitale 
Gestaltung möglich 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
S. 19 A16 ein Erklärvideo analysieren 
und mit einem Referat vergleichen 
S. 44 A6 Bearbeitung von Bildern in 
sozialen Netzwerken reflektieren 
S. 53 A4 eine digitale Mindmap 
gestalten 
S. 74 A5 eine Stoffsammlung zu einer 
Streitfrage erstellen; sich 
austauschen und Sammlung 
ergänzen 
S. 79 A9 Thesaurusfunktion eines 
Textverarbeitungsprogramms nutzen 
S. 96 A13 eine digitale Wandzeitung 
anfertigen 
S. 102 A5 Interpretation 
überarbeiten; 
Textverarbeitungsprogramm nutzen 
S.108 A4 Blogbeiträge erstellen; 
Bilder, Zeichnungen, Emojis, 
Hashtags einfügen 
S. 109 A2 einen Text als Comic 
gestalten; auch digitale Gestaltung 
möglich 
S. 131 A5 filmische Effekte und 
Kameraführung erklären 
S. 171 A4 Ergebnisse zur 
Verwendung literarischer Motive in 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk Band: s.o. 
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Textverarbeitungsprogramm 
nutzen 
S. 108 A4 Blogbeiträge erstellen; 
Bilder, Zeichnungen, Emojis, 
Hashtags einfügen 
S. 109 A2 einen Text als Comic 
gestalten; auch digitale Gestaltung 
möglich 
S. 117 A8 einen Romanausschnitt 
filmisch umsetzen 
S. 117 A10 eine 
Produktbeschreibung erstellen 
S. 125 A7 einen Podcast zum 
Thema KI gestalten 
S. 131 A5 filmische Effekte und 
Kameraführung erklären 
S. 131 A6 filmische Mittel 
untersuchen 
S. 131 A7 ein szenisches Spiel 
gestalten; Dialog entwerfen und die 
Szene aufnehmen 
S. 131 A9 eine Kameraeinstellung 
verändern; über die Veränderung 
der Einstellung reflektieren 
S. 142 A14 einen Post für einen 
Social-Media-Account erstellen 
S. 149 A12 ein Storyboard 
gestalten und der Klasse vorstellen 
S. 149 A13 eine Playlist erstellen 
S. 171 A4 Ergebnisse zur 
Verwendung literarischer Motive in 
Gedichten formulieren; digitale App 
nutzen 
S. 178 A5 Hauptteil einer 
Interpretation formulieren; 
passende App nutzen 
S. 178 A8 Texte mithilfe digitaler 
Korrekturprogramme überarbeiten 
S. 181 A6 einen Poetry Clip 
erstellen 
S. 231 A3 einen eigenen 
sprachlichen Fingerabdruck 
kreieren; einen Text zu einem 
Kriminalthema verfassen, Apps 
nutzen 

S. 117 A8 einen 
Romanausschnitt filmisch 
umsetzen 
S. 117 A10 eine 
Produktbeschreibung erstellen 
S. 125 A7 einen Podcast zum 
Thema KI gestalten 
S. 131 A7 ein szenisches Spiel 
gestalten; Dialog entwerfen und 
die Szene aufnehmen 
S. 149 A12 ein Storyboard 
gestalten und der Klasse 
vorstellen 
S. 171 A4 Ergebnisse zur 
Verwendung literarischer Motive 
in Gedichten formulieren; digitale 
App nutzen 
S. 178 A5 Hauptteil einer 
Interpretation formulieren; 
passende App nutzen 
S. 178 A8 Texte mithilfe digitaler 
Korrekturprogramme 
überarbeiten 
S. 181 A6 einen Poetry Clip 
erstellen 
S. 231 A3 einen eigenen 
sprachlichen Fingerabdruck 
kreieren; einen Text zu einem 
Kriminalthema verfassen, Apps 
nutzen 
S. 236 A1 mithilfe eines 
Rechtschreibprogramms 
gefundene orthographische 
Fehler in einem Text korrigieren 
S. 237 A6 Übungsdiktate im 
Internet suchen und 
ausprobieren 
S. 238 A2 Sonderfälle der Groß- 
und Kleinschreibung: digitales 
Wörterbuch benutzen; (digitales) 
Quiz erstellen  
 
 
 
 
 

Gedichten formulieren; digitale App 
nutzen 
S. 178 A5 Hauptteil einer 
Interpretation formulieren; passende 
App nutzen 
S. 178 A8 Texte mithilfe digitaler 
Korrekturprogramme überarbeiten 
S. 181 A6 einen Poetry Clip erstellen 
S. 236 A1 mithilfe eines 
Rechtschreibprogramms gefundene 
orthographische Fehler in einem Text 
korrigieren 
S. 238 A2 Sonderfälle der Groß- und 
Kleinschreibung: digitales 
Wörterbuch benutzen; (digitales) 
Quiz erstellen  
S. 244 A1 Rechtschreibprüfung eines 
Textverarbeitungsprogramms am 
Computer nutzen können 
S. 244 A3 Möglichkeiten und 
Grenzen der Nutzung von 
Rechtschreibprogrammen erkennen 
S. 245 A7 Korrekturvorschläge eines 
Rechtschreibprogramms erläutern 
S. 245 A8 über 
Rechtschreibprogramm reflektieren 
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S. 236 A1 mithilfe eines 
Rechtschreibprogramms 
gefundene orthographische Fehler 
in einem Text korrigieren 
S. 238 A2 Sonderfälle der Groß- 
und Kleinschreibung: digitales 
Wörterbuch benutzen; (digitales) 
Quiz erstellen  
S. 244 A1 Rechtschreibprüfung 
eines 
Textverarbeitungsprogramms am 
Computer nutzen können 
S. 244 A3 Möglichkeiten und 
Grenzen der Nutzung von 
Rechtschreibprogrammen 
erkennen 
S. 245 A7 Korrekturvorschläge 
eines Rechtschreibprogramms 
erläutern 
S. 245 A8 über 
Rechtschreibprogramm reflektieren 
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6. ANALYSIEREN 
UND 
REFLEKTIEREN 

6.1      Medien analysieren und bewerten 
6.1.1. Gestaltungsmittel von digitalen Medienangeboten kennen und 

bewerten 
6.1.2. Interessengeleitete Setzung, Verbreitung und Dominanz von Themen in 

digitalen Umgebungen erkennen und beurteilen 
6.1.3. Wirkungen von Medien in der digitalen Welt (z. B. mediale Konstrukte, 

Stars, Idole, Computerspiele und mediale Gewaltdarstellungen) 
analysieren und konstruktiv damit umgehen 

6.2     Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren 
6.2.1. Vielfalt der digitalen Medienlandschaft kennen 
6.2.2. Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in unterschiedlichen Lebensbereichen 

erkennen, eigenen Mediengebrauch reflektieren und ggf. modifizieren 
6.2.3. Vorteile und Risiken von Geschäftsaktivitäten und Services im Internet analysieren 

und beurteilen 
6.2.4. Wirtschaftliche Bedeutung der digitalen Medien und digitaler Technologien kennen  

und sie für eigene Geschäftsideen nutzen 
6.2.5. Die Bedeutung von digitalen Medien für die politische Meinungsbildung und 

Entscheidungsfindung kennen und nutzen 
6.2.6. Potenziale der Digitalisierung im Sinne sozialer Integration und sozialer Teilhabe 

erkennen, analysieren und reflektieren 
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Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk: Deutsch kompetent 9 
S. 25 A8 einem Newsletter Informationen entnehmen 
S. 35 A3 einen Social-Media-Post beschreiben 
S. 35 A5 Kommunikation in sozialen Netzwerken untersuchen  
S. 41 A1 sich über Kommunikation in sozialen Netzwerken austauschen 
S. 41 A2 Kommentare zu einem Social-Media-Post beurteilen 
S. 42 A3 einen Post untersuchen; Merkmale dieser Form der digitalen 
Kommunikation nennen 
S. 42 A5 Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Beiträgen auf Social-Media-
Plattformen und anderen Inhalten sozialer Netzwerke und Medien erläutern 
S. 42 A7 digitale und analoge Kommunikation vergleichen 
S. 49 A4 Merkmale digitaler Kommunikation erläutern 
S. 70 A1 informationsorientierte Mediennutzung reflektieren 
S. 72 A1-A2 über das Phänomen Influencer reflektieren 
S. 72 A3 über Chancen und Risiken von Influencern diskutieren 
S. 117 A8 einen Romanausschnitt filmisch umsetzen 
S. 131 A5 filmische Effekte und Kameraführung erklären 
S. 131 A6 filmische Mittel untersuchen 
S. 131 A9 eine Kameraeinstellung verändern; über die Veränderung der 
Einstellung reflektieren 
S. 132 A10 Filmbilder analysieren 
S. 133 A14 Filmrezensionen recherchieren und diskutieren 
S. 142 A13 den Trailer zu einer Filmadaption analysieren 
S. 167 A6 sprachliche Bilder in einem Songtext deuten; Gestaltung eines 
Musikvideos mit den eigenen Erwartungen vergleichen  
S. 173 A10 Songtexte vergleichen 
S. 180 A1 Thema eines Gedichts anhand von Bildern eines Poetry Clips erkennen 
S. 180 A2 Bilder eines Poetry Clips beschreiben; Gestaltungsmerkmale benennen 
S. 181 A4 Poetry Clip-Bilder mit Gedicht in Beziehung setzen; Poetry Clip im 
Internet ansehen   
S. 181 A5 Poetry Clip untersuchen; mit Definition vergleichen 
S. 184 A1 über Mediennutzung reflektieren 
S. 184 A2 über Verbreitung von Print- und Online-Zeitungen reflektieren 
S. 184 A3 Schlagzeilen analysieren 
S. 185 A4 über Schlagzeilen in Boulevardzeitungen reflektieren 
S. 185 A5 einen Zeitungsartikel analysieren 
S. 187 A4 verschiedene Tageszeitungen untersuchen 
S. 187 A6 Screenshot einer Online-Ausgabe mit Printausgabe vergleichen; 
Unterschiede erläutern 

 
Klassenstufe 9:  
 
Lehrwerk: Deutsch kompetent 9 
S. 35 A4 Darstellungsweisen in sozialen Netzwerken interpretieren 
S. 35 A5 Kommunikation in sozialen Netzwerken untersuchen 
S. 41 A1 sich über Kommunikation in sozialen Netzwerken austauschen 
S. 41 A2 Kommentare zu einem Social-Media-Post beurteilen 
S. 42 A3 einen Post untersuchen; Merkmale dieser Form der digitalen Kommunikation nennen 
S. 42 A5 Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Beiträgen auf Social-Media-Plattformen 
und anderen Inhalten sozialer Netzwerke und Medien erläutern 
S. 42 A7 digitale und analoge Kommunikation vergleichen 
S. 70 A1 informationsorientierte Mediennutzung reflektieren 
S. 72 A1-A2 über das Phänomen Influencer reflektieren 
S. 72 A3 über Chancen und Risiken von Influencern diskutieren 
S. 132 A10 Filmbilder analysieren 
S. 133 A14 Filmrezensionen recherchieren und diskutieren 
S. 142 A13 den Trailer zu einer Filmadaption analysieren 
S. 184 A1 über Mediennutzung reflektieren 
S. 184 A2 über Verbreitung von Print- und Online-Zeitungen reflektieren 
S. 184 A3 Schlagzeilen analysieren 
S. 185 A4 über Schlagzeilen in Boulevardzeitungen reflektieren 
S. 185 A5 einen Zeitungsartikel analysieren 
S. 187 A4 verschiedene Tageszeitungen untersuchen 
S. 187 A6 Screenshot einer Online-Ausgabe mit Printausgabe vergleichen; Unterschiede 
erläutern 
S. 188 A7 Besonderheiten der Online-Ausgabe im Vergleich zur Printausgabe nennen; 
Unterschiede erklären 
S. 189 A8 Verkaufte Auflage von Tageszeitungen – Diagramm analysieren 
S. 189 A9 über Nutzungsverhalten von Online- und Print-Zeitungslesern reflektieren 
S. 189 A10 über Zugangsbeschränkungen bei Online-Ausgaben reflektieren 
S. 196 A7 einen Leserkommentar zu einem Online-Artikel untersuchen 
S. 196 A8 über das Auffinden von Meinungsäußerungen im Internet diskutieren 
S. 196 A9 sich über Richtlinien für Lesermeinungen informieren, Ergebnisse vorstellen und 
reflektieren 
S. 205 A1 Online-Artikel analysieren 
S. 205 A2 Online-Artikel einem Zeitungstyp zuordnen; Merkmale von Boulevardzeitungen 
zusammenfassen 
S. 205 A3 den Begriff Fake News erklären; Gefahren erkennen 
S. 205 A4 Aussagen aus dem Pressekodex reflektieren 
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S. 188 A7 Besonderheiten der Online-Ausgabe im Vergleich zur Printausgabe 
nennen; Unterschiede erklären 
S. 189 A8 Verkaufte Auflage von Tageszeitungen – Diagramm analysieren 
S. 189 A9 über Nutzungsverhalten von Online- und Print-Zeitungslesern 
reflektieren 
S. 189 A10 über Zugangsbeschränkungen bei Online-Ausgaben reflektieren 
S. 190 A2 zwei Zeitungsmeldungen vergleichen 
S. 190 A3 Zeitungsmeldungen untersuchen; Textsortenmerkmale benennen 
S. 192 A5 relevante Aussagen aus einem dpa-Artikel herausarbeiten 
S. 192 A6 Aufbau eines Zeitungsartikels untersuchen 
S. 192 A8 Textsorte eines Artikels bestimmen; Erkennungsmerkmale nennen 
S. 195 A4 einen Artikel einer Textsorte zuordnen; Begründung 
S. 196 A6 über Gestaltungsmittel in Zeitungen reflektieren 
S. 196 A7 einen Leserkommentar zu einem Online-Artikel untersuchen 
S. 196 A8 über das Auffinden von Meinungsäußerungen im Internet diskutieren 
S. 196 A9 sich über Richtlinien für Lesermeinungen informieren, Ergebnisse 
vorstellen und reflektieren 
S. 205 A1 Online-Artikel analysieren 
S. 205 A2 Online-Artikel einem Zeitungstyp zuordnen; Merkmale von 
Boulevardzeitungen zusammenfassen 
S. 205 A3 den Begriff Fake News erklären; Gefahren erkennen 
S. 205 A4 Aussagen aus dem Pressekodex reflektieren 
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