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1. SUCHEN, 
VERARBEITEN 
UND 
AUFBEWAHREN 

1.1    Suchen und Filtern 1.2    Auswerten und Bewerten 1.3   Speichern und Abrufen 
1.1.1 Arbeits- und Suchinteressen klären und festlegen 
1.1.2 Suchstrategien nutzen und weiterentwickeln 
1.1.3 In verschiedenen digitalen Umgebungen suchen  
1.1.4 Relevante Quellen identifizieren und 

zusammenführen  

1.2.1. Informationen und Daten analysieren, 
interpretieren und kritisch bewerten 

1.2.2. Informationsquellen analysieren und kritisch 
bewerten 

 

1.3.1. Informationen und Daten abrufen, sicher 
speichern, wiederfinden und von verschiedenen 
Orten abrufen 

1.3.2. Informationen und Daten zusammenfassen, 
organisieren und strukturiert aufbewahren  

  
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 11, A5 Informationsrecherche 
S. 32, A3 Internetrecherche 
S. 33, A5 Informationsrecherche 
S. 37, A3 Internetrecherche 
S. 37, A4 Internetrecherche 
S. 39, A5 Informationsrecherche 
S. 40, A7 Informationsrecherche 
S. 48, A4 Informationsrecherche 
S. 132, A1 Informationsrecherche 
S. 133, A4 Internetrecherche 
S. 133, A6 Informationsrecherche 
S. 148, A3 Informationsrecherche 
S. 148, A5 Informationsrecherche 
S. 157, A2 Informationsrecherche 
S. 172, A4 Informationsrecherche 
S. 180, A8 Internetrecherche 
S. 181, A11 Internetrecherche 
S. 225, A8 Informationsrecherche 
S. 225, A9 Informationsrecherche 
S. 231, A13 Internetrecherche 
S. 245, A9 Internetrecherche 
 
 
 
 
 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 11, A5 themenrelevante Informationen für ein Referat 
auswählen; Quellen angeben 
S. 32, A3 Bestandteile von Internetadressen auf 
Verlässlichkeit prüfen 
S. 33, A5 Materialien für ein Referat auswerten, 
beurteilen; Quellen angeben 
S. 37, A3 Kommunikationssituationen erkennen; 
Kontexte klären 
S. 39, A5 Kernaussagen eines Textes zusammenfassen 
und bewerten 
S. 40, A7 Kommunikationssituation/Hintergründe einer 
Pressekonferenz untersuchen 
S. 132, A2 Ausgangstext und Zusatzmaterialien für 
Podcast untersuchen und auswerten 
S. 180, A8 Poetry-Slam-Veranstaltungen recherchieren, 
vorstellen und beschreiben 
S. 181, A11 eine Slam-Poetry anschauen und bewerten 
S. 215, A6 eine Klassenumfrage zu Social-Media-
Plattformen durchführen, ein Diagramm erstellen, 
präsentieren und auswerten 
S. 245, A9 Vorstellung der Rechercheergebnisse vor der 
Klasse 
 
 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 11, A5 themenrelevante Informationen für ein 
Referat auswählen und aufbewahren 
S. 33, A5 Materialien für ein Referat recherchieren, 
auswerten, aufbewahren; Quellen angeben  
S. 68, A10 einen Podcast erstellen; Interviews 
integrieren 
S. 132, A2 Ausgangstext und Zusatzmaterialien für 
Podcast untersuchen und auswerten 
S. 132, A3 Gliederung für Podcast erstellen 
S. 145, A14 ein Figurenprofil gestalten 
S. 148, A5 eine multimediale Präsentation erstellen 
S. 157, A2 in Gruppenarbeit eine digitale Pinnwand zu 
verschiedenen Themen eines Romans erstellen 
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2. KOMMUNIZIEREN 
UND 
KOOPERIEREN 

2.1    Interagieren 2.2    Teilen 2.3   Zusammenarbeiten 2.4    Umgangsregeln     
  kennen und einhalten  

2.5    An der Gesellschaft 
aktiv teilhaben 

2.1.1 Mithilfe verschiedener 
digitaler 
Kommunikations-
möglichkeiten 
kommunizieren 

2.1.2. Digitale 
Kommunikations-
möglichkeiten 
zielgerichtet und 
situationsgerecht 
auswählen 

 

2.2.1. Dateien, Informationen 
und Links teilen 

2.2.2. Referenzierungspraxis 
beherrschen 
(Quellenangaben) 

2.3.1. Digitale Werkzeuge  
für die Zusammenarbeit 
bei der 
Zusammenführung von 
Informationen, Daten und 
Ressourcen nutzen 

2.3.2. Digitale Werkzeuge bei 
der gemeinsamen 
Erarbeitung von 
Dokumenten nutzen 

2.4.1.   Verhaltensregeln bei digitaler 
Interaktion und Kooperation 
kennen und anwenden 

2.4.2.   Kommunikation der 
jeweiligen Umgebung 
anpassen 

2.4.3.   Ethische Prinzipien bei der 
Kommunikation kennen und 
berücksichtigen  

2.4.4.   Kulturelle Vielfalt in digitalen 
Umgebungen 
berücksichtigen 

 

2.5.1. Öffentliche und private 
Dienste nutzen 

2.5.2. Medienerfahrungen 
weitergeben und in 
kommunikative Prozesse 
einbringen 

2.5.3. Als selbstbestimmter 
Bürger aktiv an der 
Gesellschaft teilhaben 

  
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 37, A4 Videoausschnitte 
präsentieren 
S. 42, A11 Chatnachrichten 
vergleichen 
S. 53, A5 Redeanalyse 
überarbeiten; 
Kommentarfunktion des 
Textverarbeitungsprogramms 
für Feedback nutzen 
S. 157, A2 in Gruppenarbeit 
eine digitale Pinnwand zu 
verschiedenen Themen eines 
Romans erstellen 
S. 157, A3 Beiträge auf der 
digitalen Pinnwand 
kommentieren 
S. 213, A3 Posts und 
Kommentare in Screenshots 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 11, A5 themenrelevante 
Informationen für ein Referat 
auswählen; Quellen angeben 
S. 33, A5 Materialien für ein 
Referat auswerten, beurteilen; 
Quellen angeben 
S. 53, A4 eine Redeanalyse 
verfassen; 
Quellen angeben 
S. 73, A9 Argumente für Pro- 
und Kontra-Erörterung 
notieren; Gliederungen nach 
Sanduhrprinzip und nach Ping-
Pong-Prinzip erstellen 
S. 132, A1 einen Podcast zu 
einer Parabel gestalten; Quelle 
S. 132, A2 Ausgangstext und 
Zusatzmaterialien für Podcast 
untersuchen und auswerten 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 33, A9 Referat halten; Übung 
aufzeichnen 
S. 53, A5 Redeanalyse 
überarbeiten; 
Kommentarfunktion des 
Textverarbeitungsprogramms für 
Feedback nutzen 
S. 152, A7 Voiceover-Stimmen 
mit dem Handy aufnehmen; 
Einfluss auf 
Figurencharakterisierung 
diskutieren 
S. 153, A8 verschiedene 
Situationen fotografisch, mit 
veränderter Kameraeinstellung 
und veränderter Mise en Scène 
darstellen; Wirkung besprechen 
S. 155, A14 eine Filmszene mit 
Voiceover drehen; Feedback 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 37, A3 Kommunikationssituationen 
erkennen; Kontexte klären 
S. 39, A6 Merkmale gelungener 
Kommunikation sammeln; Chat- und 
analoge Kommunikation vergleichen 
S. 40, A7 Kommunikationssituation 
reflektieren; Hintergründe einer 
Pressekonferenz recherchieren 
S. 42, A11 Chatnachrichten 
vergleichen 
S. 73, A9 Argumente für Pro- und 
Kontra-Erörterung notieren; 
Gliederungen nach Sanduhr- und 
nach Ping-Pong-Prinzip erstellen 
S. 213, A3 Posts und Kommentare in 
Screenshots vergleichen; 
Angemessenheit einschätzen 
S. 213, A4 den Begriff „Hatespeech“ 
klären  

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 212, A1 zwei Screenshots 
vergleichen; Social-Media-
Plattformen analysieren 
S. 212, A2 Meinungsäußerung auf 
Social-Media-Plattform 
beschreiben und reflektieren 
S. 213, A3 Posts und 
Kommentare in Screenshots 
vergleichen; Angemessenheit 
einschätzen 
S. 214, A2 
Informationsvermittlung in 
Medienformaten; das eigene 
Nutzungsverhalten reflektieren 
S. 215, A5 Diagramme zu 
Medienformaten und der 
Vertrauenswürdigkeit von 
Informationen auf/in diesen 
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vergleichen; Angemessenheit 
einschätzen 
S. 221, A1 Posts auf Social-
Media-Plattformen 
untersuchen 
S. 224, A6 Video aus der 
Kampagne „Gemeinsam gegen 
Hass im Netz“ anschauen; 
filmische Mittel analysieren 
S. 225, A9 sich über das 
Online-Phänomen 
„Candystorm“ informieren 
S. 225, A10 sich über 
Maßnahmen digitaler 
Plattformen gegen die 
Verbreitung von 
Hassnachrichten informieren 
S. 250, A12 moderne Chat-
Anwendungen reflektieren 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

S. 133, A4 einen Podcast 
aufnehmen; Musik, Jingles, 
Geräusche verwenden; 
Quellen angeben 
S. 133, A6 Möglichkeiten der 
Veröffentlichung eines  
Podcasts recherchieren; 
Urheberrechte beachten und 
Quellen angeben 
S. 148, A5 multimediale 
Präsentation erstellen 
 
 
 

S. 157, A2 in Gruppenarbeit eine 
digitale Pinnwand zu 
verschiedenen Themen eines 
Romans erstellen 
S. 157, A3 Beiträge auf der 
digitalen Pinnwand 
kommentieren 
S. 196, A6 eine Rollenbiografie 
schreiben; Vorstellungsvideo der 
Figur aufnehmen 
 
 

S. 217, A3 Posts verschiedener 
Online-Formate untersuchen 
S. 221, A1 Posts auf Social-Media-
Plattformen untersuchen 
S. 221, A2 sich über Hatespeeches 
austauschen 
S. 223, A3-A4 zentrale Aussagen 
eines Interviews zum Thema „Hass 
im Netz“ zusammenfassen 
S. 223, A5 Aussagen zu 
Hatespeeches und Meinungsfreiheit 
sowie zum Einfluss von Hatespeech 
auf das wirkliche Leben diskutieren 
S. 224, A6 Video aus der Kampagne 
„Gemeinsam gegen Hass im Netz“ 
anschauen  
S. 225, A9 sich über das Online-
Phänomen „Candystorm“ informieren 
S. 225, A10 sich über Maßnahmen 
digitaler Plattformen gegen die 
Verbreitung von Hassnachrichten 
informieren 
S. 231, A12 positive und negative 
Auswirkungen der Nutzung sozialer 
Medien auf die Identitätsbildung 
untersuchen 
S. 250, A13 den Begriff des 
ungesteuerten Sprachwandels 
erklären; Beispiel finden  
 
 
 
 
 
 
 

Formaten vergleichen und 
reflektieren 
S. 215, A6 eine Klassenumfrage 
zu Social-Media-Plattformen 
durchführen, ein Diagramm 
erstellen, präsentieren und 
auswerten 
S. 217, A2 Formen der 
Nachrichtenpräsentation erklären; 
Vor- und Nachteile benennen 
S. 217, A3 Posts verschiedener 
Online-Formate untersuchen 
S. 217, A4 Chancen und Risiken 
der Nachrichtenvermittlung auf 
Social-Media-Kanälen diskutieren 
S. 226, A2 sich über Nutzung 
sozialer Medien austauschen 
S. 227, A5 Aspekte der 
Selbstdarstellung in sozialen 
Medien diskutieren 
S. 229, A6 über Erfahrungen bei 
der Nutzung sozialer Medien 
sprechen 
S. 229, A7 sich über 
Gestaltungsmethoden sozialer 
Medien austauschen 
S. 231, A12 positive und negative 
Auswirkungen der Nutzung 
sozialer Medien auf die 
Identitätsbildung untersuchen 
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3. PRODUZIEREN 
UND 
PRÄSENTIEREN 

3.1     Entwickeln und Produzieren 
3.1.1. Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge 

kennen und anwenden 
3.1.2. Eine Produktion planen und in verschiedenen 

Formaten gestalten, präsentieren, 
veröffentlichen oder teilen 

 

3.2   Weiterverarbeiten und Integrieren 
3.2.1. Inhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten, 

zusammenführen, präsentieren und veröffentlichen 
oder teilen 

3.2.2. Informationen, Inhalte und vorhandene digitale 
Produkte weiterverarbeiten und in bestehendes 
Wissen integrieren 

3.3    Rechtliche Vorgaben beachten 
3.3.1. Bedeutung von Urheberrecht und geistigem 

Eigentum kennen 
3.3.2. Urheber- und Nutzungsrechte (Lizenzen) bei 

eigenen und fremden Werken berücksichtigen 
3.3.3. Persönlichkeitsrechte beachten 

   

  
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 11, A5 Themenbereiche für ein Referat sammeln; 
Quellen angeben 
S. 33, A5 Materialien für ein Referat auswerten 
S. 33, A7 Präsentationsfolien für Referat erstellen 
S. 33, A9 Referat halten; Übung aufzeichnen 
S. 53, A4 eine Redeanalyse verfassen 
S. 68, A10 einen Podcast erstellen; Interviews 
integrieren 
S. 75, A8 eine Collage oder Memes erstellen 
S. 132, A1 einen Podcast zu einer Parabel gestalten 
S. 132, A2 Ausgangstext und Zusatzmaterialien für 
Podcast untersuchen und auswerten 
S. 132, A3 Gliederung für Podcast erstellen 
S. 133, A4 einen Podcast aufnehmen; Musik, Jingles, 
Geräusche verwenden; Podcast mit App oder digitalem 
Programm bearbeiten 
S. 133, A6 Möglichkeiten der Veröffentlichung eines 
Podcasts recherchieren; Urheberrechte beachten und 
Quellen angeben 
S. 145, A14 ein Figurenprofil gestalten 
S. 148, A5 eine multimediale Präsentation erstellen 
S. 152, A5 Filmbilder nachstellen, aufnehmen 
S. 152, A6 Mise en Scène untersuchen; Standbilder 
erstellen, fotografieren, Figuren charakterisieren 
S. 152, A7 Voiceover-Stimmen mit dem Handy 
aufnehmen; Einfluss auf Figurencharakterisierung 
diskutieren 
S. 153, A8 verschiedene Situationen fotografisch, mit 
veränderter Kameraeinstellung und veränderter Mise 
en Scène darstellen; Wirkung besprechen 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 33, A5 Materialien für ein Referat auswerten, beurteilen; 
Quellen angeben 
S. 33, A9 Referat halten; Übung aufzeichnen 
S. 53, A5 eine Redeanalyse überarbeiten 
S. 132, A1 einen Podcast zu einer Parabel gestalten 
S. 133, A6 Möglichkeiten der Veröffentlichung eines Podcasts 
recherchieren; Urheberrechte beachten und Quellen 
angeben 
S. 152, A5 Filmbilder nachstellen, aufnehmen; 
Kameraeinstellung und Kameraperspektive ändern 
S. 181, A10 einen Poetry-Slam gestalten; Performance als 
Video aufnehmen und präsentieren 
S. 196, A6 eine Rollenbiografie schreiben; Vorstellungsvideo 
der Figur aufnehmen 
 
 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 11, A5 Themenbereiche für ein Referat sammeln; 
Quellen angeben 
S. 33, A5 Materialien für ein Referat auswerten, 
beurteilen; Quellen angeben 
S. 33, A7 Präsentationsfolien für ein Referat erstellen 
S. 68, A10 einen Podcast erstellen; Interviews 
integrieren 
S. 132, A1 einen Podcast zu einer Parabel gestalten 
S. 132, A2 Ausgangstext und Zusatzmaterialien für 
Podcast untersuchen und auswerten 
S. 133, A4 einen Podcast aufnehmen; Musik, Jingles, 
Geräusche verwenden; Urheberrecht 
S. 133, A6 Möglichkeiten der Veröffentlichung eines  
Podcasts recherchieren; Urheberrechte beachten 
S. 148, A5 eine multimediale Präsentation erstellen 
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S. 153, A10 Filmbild untersuchen; Storyboard 
skizzieren 
S. 154, A13 eine Playlist erstellen 
S. 155, A14 eine Filmszene mit Voiceover drehen; 
Feedback 
S. 157, A2 eine digitale Pinnwand zu verschiedenen 
Themen eines Romans erstellen 
S. 181, A10 einen Poetry-Slam gestalten 
S. 196, A6 eine Rollenbiografie schreiben; 
Vorstellungsvideo der Figur aufnehmen 
S. 230, A9 einen Post gestalten 
S. 231, A13 ein Feature gestalten 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

4. SCHÜTZEN UND 
SICHER AGIEREN 

4.1    Sicher in digitalen 
Umgebungen agieren 

4.1.1. Risiken und Gefahren in digitalen 
Umgebungen kennen, reflektieren 
und berücksichtigen 

4.1.2. Strategien zum Schutz entwickeln 
und anwenden können 

 

4.2    Persönliche Daten und 
Privatsphäre schützen 

4.2.1. Maßnahmen für Datensicherheit und 
Datenmissbrauch berücksichtigen 

4.2.2. Privatsphäre in digitalen 
Umgebungen durch geeignete 
Maßnahmen schützen 

4.2.3. Sicherheitseinstellungen ständig 
aktualisieren 

4.2.4. Jugend- und 
Verbraucherschutzmaßnahmen 
berücksichtigen 

4.3   Gesundheit schützen 
 
4.3.1. Suchtgefahren vermeiden sich 

selbst und andere vor 
möglichen Gefahren schützen 

4.3.2. Digitale Technologien 
gesundheitsbewusst nutzen 

4.3.3. Digitale Technologien für 
soziales Wohlergehen und 
Eingliederung nutzen 

4.4    Natur und Umwelt 
schützen 

4.4.1. Umweltauswirkungen digitaler 
Technologien berücksichtigen 
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Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 11, A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 32, A3 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 33, A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 37, A3 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 37, A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 39, A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 40, A7 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 48, A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 132, A1 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 133, A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 133, A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 148, A3 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 148, A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 157, A2 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 172, A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 179, A6 Verhalten im Internet 
S. 180, A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 181, A11 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 189, A4 Verhalten im Internet 
S. 225, A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche  
S. 225, A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 11, A5 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 32, A3 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 33, A5 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 37, A3 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 37, A4 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 39, A5 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 40, A7 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 48, A4 Verhalten im Internet während einer 
Recherche 
S. 132, A1 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 133, A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 133, A6 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 148, A3 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 148, A5 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 157, A2 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 172, A4 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 179, A6 Verhalten im Internet 
S. 180, A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 181, A11 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 189, A4 Verhalten im Internet 
S. 225, A8 Verhalten im Internet während 
einer Recherche  
S. 225, A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 212, A1 zwei Screenshots 
vergleichen; Social-Media-Plattformen 
analysieren 
S. 212, A2 Meinungsäußerung auf 
Social-Media-Plattform beschreiben 
und reflektieren 
S. 213, A3 Posts und Kommentare in 
Screenshots vergleichen; 
Angemessenheit einschätzen 
S. 213, A4 den Begriff „Hatespeech“ 
klären und untersuchen 
S. 214, A2 Informationsvermittlung in 
Medienformaten; das eigene 
Nutzungsverhalten reflektieren 
S. 221, A1 Posts auf Social-Media-
Plattformen untersuchen 
S. 221, A2 sich über Hatespeeches 
austauschen 
S. 223, A3-A4 zentrale Aussagen eines 
Interviews zum Thema „Hass im Netz“ 
zusammenfassen 
S. 223, A5 Aussagen zu Hatespeeches 
und Meinungsfreiheit sowie zum 
Einfluss von Hatespeeches auf das 
wirkliche Leben diskutieren 
S. 224, A6 Video aus der Kampagne 
„Gemeinsam gegen Hass im Netz“ 
anschauen 
S. 225, A10 sich über Maßnahmen 
digitaler Plattformen gegen die 
Verbreitung von Hassnachrichten 
informieren 
S. 231, A12 positive und negative 
Auswirkungen der Nutzung sozialer 
Medien untersuchen 
 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  Abgleich mit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung                                               Deutsch kompetent 
    

    
                     © Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2023 | Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfältigung für den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet.   Seite 8 

S. 231, A13 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 245, A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
 
 
 

S. 231, A13 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
S. 245, A9 Verhalten im Internet während 
einer Recherche 
 
 

 

5. PROBLEM 
LÖSEN UND 
HANDELN 

5.1    Technische 
Probleme lösen 

 
 
5.1.1. Anforderungen an 

digitale Umgebungen 
formulieren 

5.1.2. Technische Probleme 
identifizieren 

5.1.3. Bedarfe für Lösungen 
ermitteln und Lösungen 
finden bzw. 
Lösungsstrategien 
entwickeln 
 

5.2   Werkzeuge 
bedarfsgerecht 
einsetzen 

 
5.2.1. Eine Vielzahl von digitalen 

Werkzeugen kennen und 
kreativ anwenden 

5.2.2. Anforderungen an digitale 
Werkzeuge formulieren 

5.2.3. Passende Werkzeuge zur 
Lösung identifizieren 

5.2.4. Digitale Umgebungen und 
Werkzeuge zum 
persönlichen Gebrauch 
anpassen 

5.3   Eigene Defizite 
ermitteln und nach 
Lösungen suchen 

 
5.3.1. Eigene Defizite bei der 

Nutzung digitaler 
Werkzeuge erkennen und 
Strategien zur Beseitigung 
entwickeln 

5.3.2. Eigene Strategien zur 
Problemlösung mit 
anderen teilen 

5.4     Digitale Werkzeuge 
und Medien zum 
Lernen, Arbeiten und 
Problemlösen nutzen 

5.4.1. Effektive digitale 
Lernmöglichkeiten finden, 
bewerten und nutzen 

5.4.2. Persönliches System von 
vernetzten digitalen 
Lernressourcen selbst 
organisieren können 

5.5    Algorithmen 
erkennen und 
formulieren 

 
5.5.1. Funktionsweisen und 

grundlegende Prinzipien 
der digitalen Welt 
kennen und verstehen 

5.5.2. Algorithmische 
Strukturen in genutzten 
digitalen Tools erkennen 
und formulieren 

5.5.3. Eine strukturierte, 
algorithmische Sequenz 
zur Lösung eines 
Problems planen und 
verwenden 
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Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 37, A4 Videoausschnitte 
präsentieren 
S. 68, A10 einen Podcast 
erstellen; Interviews integrieren 
S. 75, A8 eine Collage oder 
Memes erstellen 
S. 132, A1 einen Podcast zu 
einer Parabel gestalten 
S. 133, A4 einen Podcast 
aufnehmen; Musik, Jingles, 
Geräusche verwenden; 
Podcast mit App oder digitalem 
Programm bearbeiten 
S. 145, A14 ein Figurenprofil 
gestalten 
S. 148, A5 eine multimediale 
Präsentation erstellen 
S. 152, A5 Filmbilder 
nachstellen, aufnehmen; 
Kameraeinstellung und   
Kameraperspektive ändern 
S. 152, A6 Mise en Scène 
untersuchen; Standbilder 
erstellen, fotografieren, Figuren 
charakterisieren 
S. 152, A7 Voiceover-Stimmen 
mit dem Handy aufnehmen 
S. 153, A8 verschiedene 
Situationen fotografisch, mit 
veränderter Kameraeinstellung 
und veränderter Mise en Scène 
darstellen; Wirkung besprechen 
S. 153, A10 Filmbild 
untersuchen; Storyboard 
skizzieren 
S.154, A13 eine Playlist 
erstellen 
S. 155, A14 eine Filmszene mit 
Voiceover drehen; Feedback 
S. 157, A2 in Gruppenarbeit 
eine digitale Pinnwand zu 
verschiedenen Themen eines 
Romans erstellen 

Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 33, A7 Präsentationsfolien für 
Referat mit entsprechendem 
Programm erstellen 
S. 33, A9 Referat halten; Übung 
aufzeichnen 
S. 37, A4 Videoausschnitte 
präsentieren 
S. 53, A4 
Textverarbeitungsprogramm 
nutzen 
S. 53, A5 Redeanalyse 
überarbeiten; Kommentarfunktion 
des Textverarbeitungsprogramms 
für Feedback nutzen 
S. 68, A10 einen Podcast erstellen; 
Interviews integrieren 
S. 75, A8 eine Collage oder Memes 
erstellen 
S. 132, A1 einen Podcast zu einer 
Parabel gestalten 
S. 133, A4 einen Podcast 
aufnehmen; Musik, Jingles, 
Geräusche verwenden; Podcast 
mit App oder digitalem Programm 
bearbeiten 
S. 145, A14 ein Figurenprofil 
gestalten 
S. 148, A5 eine multimediale 
Präsentation erstellen 
S. 152, A5 Filmbilder nachstellen, 
aufnehmen; Kameraeinstellung 
und   Kameraperspektive ändern 
S. 152, A6 Mise en Scène 
untersuchen; Standbilder erstellen, 
fotografieren, Figuren 
charakterisieren 
S. 152, A7 Voiceover-Stimmen mit 
dem Handy aufnehmen; Einfluss 
auf Figurencharakterisierung 
diskutieren 
S. 153, A8 verschiedene 
Situationen fotografisch, mit 
veränderter Kameraeinstellung und 

Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 33, A7 Präsentationsfolien für 
Referat mit entsprechendem 
Programm erstellen 
S. 33, A9 Referat halten; Übung 
aufzeichnen 
S. 68, A10 einen Podcast 
erstellen; Interviews integrieren 
S. 75, A8 eine Collage oder 
Memes erstellen 
S. 132, A1 einen Podcast zu einer 
Parabel gestalten 
S. 133, A4 einen Podcast 
aufnehmen; Musik, Jingles, 
Geräusche verwenden; Podcast 
mit App oder digitalem Programm 
bearbeiten 
S. 148, A5 eine multimediale 
Präsentation erstellen 
S. 152, A5 Filmbilder nachstellen, 
aufnehmen; Kameraeinstellung 
und   Kameraperspektive ändern 
S. 152, A6 Mise en Scène 
untersuchen; Standbilder 
erstellen, fotografieren, Figuren 
charakterisieren 
S. 152, A7 Voiceover-Stimmen 
mit dem Handy aufnehmen 
S. 153, A8 verschiedene 
Situationen fotografisch, mit 
veränderter Kameraeinstellung 
und veränderter Mise en Scène 
darstellen; Wirkung besprechen 
S. 155, A14 eine Filmszene mit 
Voiceover drehen; Feedback 
S. 157, A2 in Gruppenarbeit eine 
digitale Pinnwand zu 
verschiedenen Themen eines 
Romans erstellen 
S. 181, A10 einen Poetry-Slam 
gestalten; Performance als Video 
aufnehmen und präsentieren 
S. 196, A6 eine Rollenbiografie 
schreiben; Vorstellungsvideo der 
Figur aufnehmen 

Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 33, A7 Präsentationsfolien für 
Referat mit entsprechendem 
Programm erstellen 
S. 33, A9 Referat halten; Übung 
aufzeichnen 
S. 53, A4 
Textverarbeitungsprogramm nutzen 
S. 53, A5 Redeanalyse überarbeiten; 
Kommentarfunktion des 
Textverarbeitungsprogramms für 
Feedback nutzen 
S. 153, A8 verschiedene Situationen 
fotografisch, mit veränderter 
Kameraeinstellung und veränderter 
Mise en Scène darstellen; Wirkung 
besprechen 
S. 155, A14 eine Filmszene mit 
Voiceover drehen; Feedback 
S. 157, A2 in Gruppenarbeit eine 
digitale Pinnwand zu verschiedenen 
Themen eines Romans erstellen 
S. 175, A4 Texte mit digitalen 
Korrekturprogrammen überarbeiten 
S. 189, A4 einen Monolog mit einem 
Textverarbeitungsprogramm 
bearbeiten 
 
 
 

Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 42, A10 Begriff der digitalen 
Kommunikation reflektieren 
S. 219, A4 die Begriffe 
Echokammer und Filterblase 
voneinander abgrenzen 
S. 220, A5 positive und negative 
Auswirkungen von Filterblasen 
und Echokammern auf die 
Meinungsbildung erklären 
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S. 166, A5 einen Song anhören 
S. 181, A10 einen Poetry-Slam 
gestalten; Performance als 
Video aufnehmen und 
präsentieren 
S. 196, A6 eine Rollenbiografie 
schreiben; Vorstellungsvideo 
der Figur aufnehmen 
S. 230, A9 einen Post gestalten 
S. 231, A13 ein Feature 
gestalten 
 
 

veränderter Mise en Scène 
darstellen; Wirkung besprechen 
S. 153, A10 Filmbild untersuchen; 
Storyboard skizzieren 
S.154, A13 eine Playlist erstellen 
S. 155, A14 eine Filmszene mit 
Voiceover drehen; Feedback 
S. 157, A2 in Gruppenarbeit eine 
digitale Pinnwand zu 
verschiedenen Themen eines 
Romans erstellen 
S. 166, A5 einen Song anhören 
S. 175, A4 Texte mit digitalen 
Korrekturprogrammen 
überarbeiten 
S. 181, A10 einen Poetry-Slam 
gestalten; Performance als Video 
aufnehmen und präsentieren 
S. 189, A4 einen Monolog mit 
einem Textverarbeitungsprogramm 
bearbeiten 
S. 196, A6 eine Rollenbiografie 
schreiben; Vorstellungsvideo der 
Figur aufnehmen 
S. 230, A9 einen Post gestalten 
S. 231, A13 ein Feature gestalten 
 

S. 230, A9 einen Post gestalten 
S. 231, A13 ein Feature gestalten 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

6. ANALYSIEREN 
UND 
REFLEKTIEREN 

6.1      Medien analysieren und bewerten 
6.1.1. Gestaltungsmittel von digitalen Medienangeboten kennen und 

bewerten 
6.1.2. Interessengeleitete Setzung, Verbreitung und Dominanz von Themen in 

digitalen Umgebungen erkennen und beurteilen 
6.1.3. Wirkungen von Medien in der digitalen Welt (z. B. mediale Konstrukte, 

Stars, Idole, Computerspiele und mediale Gewaltdarstellungen) 
analysieren und konstruktiv damit umgehen 

6.2     Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren 
6.2.1. Vielfalt der digitalen Medienlandschaft kennen 
6.2.2. Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in unterschiedlichen Lebensbereichen 

erkennen, eigenen Mediengebrauch reflektieren und ggf. modifizieren 
6.2.3. Vorteile und Risiken von Geschäftsaktivitäten und Services im Internet analysieren 

und beurteilen 
6.2.4. Wirtschaftliche Bedeutung der digitalen Medien und digitaler Technologien kennen  

und sie für eigene Geschäftsideen nutzen 
6.2.5. Die Bedeutung von digitalen Medien für die politische Meinungsbildung und 

Entscheidungsfindung kennen und nutzen 
6.2.6. Potenziale der Digitalisierung im Sinne sozialer Integration und sozialer Teilhabe 

erkennen, analysieren und reflektieren 
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Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 10, A3 Materialien zu Neuerungen im Bereich der Digitalisierung erkennen und 
erklären 
S. 32, A3 Bestandteile von Internetadressen prüfen 
S. 39, A5 Kernaussagen eines Textes zusammenfassen; eigene Erwartungen mit 
Autorenposition vergleichen 
S. 42, A10 Begriff der digitalen Kommunikation reflektieren 
S. 42, A11 Chatnachrichten vergleichen 
S. 48, A4 Ratschläge für gute Reden reflektieren 
S. 53, A4 eine Redeanalyse verfassen 
S. 53, A5 Redeanalyse überarbeiten 
S. 132, A2 Ausgangstext und Zusatzmaterialien für Podcast untersuchen und 
auswerten 
S. 152, A5 Filmbilder nachstellen, aufnehmen; Kameraeinstellung und   
Kameraperspektive ändern; Figurencharakterisierung untersuchen 
S. 152, A6 Mise en Scène untersuchen; Standbilder erstellen, fotografieren, 
Figuren charakterisieren 
S. 152, A7 Voiceover-Stimmen mit dem Handy aufnehmen; Einfluss auf 
Figurencharakterisierung diskutieren 
S. 153, A8 verschiedene Situationen fotografisch, mit veränderter 
Kameraeinstellung und veränderter Mise en Scène darstellen; Wirkung 
besprechen 
S. 153, A10 Filmbild untersuchen 
S. 166, A5 einen Song anhören; Bilder zur Illustration des Textes beurteilen 
S. 174, A1 Möglichkeiten und Grenzen eines KI-Tools reflektieren 
S. 181, A11 einen Poetry-Slam anschauen und analysieren 
S. 212, A1 zwei Screenshots vergleichen; Social-Media-Plattformen analysieren 
S. 212, A2 Meinungsäußerung auf Social-Media-Plattform beschreiben und 
reflektieren 
S. 213, A3 Posts und Kommentare in Screenshots vergleichen; Angemessenheit 
einschätzen 
S. 213, A4 den Begriff „Hatespeech“ klären und untersuchen 
S. 214, A2 Informationsvermittlung in Medienformaten; das eigene 
Nutzungsverhalten reflektieren 
S. 215, A5 Diagramme zu Medienformaten und der Vertrauenswürdigkeit von 
Informationen auf/in diesen Formaten vergleichen und reflektieren 
S. 215, A6 eine Klassenumfrage zu Social-Media-Plattformen durchführen, ein 
Diagramm erstellen, präsentieren und auswerten 
S. 217, A2 Formen der Nachrichtenpräsentation erklären; Vor- und Nachteile 
benennen 
S. 217, A3 Posts verschiedener Online-Formate untersuchen 

 
Klassenstufe 10:  
 
Lehrwerk Band: Dk 10 
S. 10, A3 Materialien zu Neuerungen im Bereich der Digitalisierung erkennen und erklären 
S. 42, A11 Chatnachrichten vergleichen 
S. 212, A1 zwei Screenshots vergleichen; Social-Media-Plattformen analysieren 
S. 212, A2 Meinungsäußerung auf Social-Media-Plattform beschreiben und reflektieren 
S. 213, A3 Posts und Kommentare in Screenshots vergleichen; Angemessenheit einschätzen 
S. 214, A2 Informationsvermittlung in Medienformaten; das eigene Nutzungsverhalten 
reflektieren 
S. 215, A5 Diagramme zu Medienformaten und der Vertrauenswürdigkeit von Informationen 
auf/in diesen Formaten vergleichen und reflektieren 
S. 215, A6 eine Klassenumfrage zu Social-Media-Plattformen durchführen, ein Diagramm 
erstellen, präsentieren und auswerten 
S. 217, A2 Formen der Nachrichtenpräsentation erklären; Vor- und Nachteile benennen 
S. 217, A3 Posts verschiedener Online-Formate untersuchen 
S. 217, A4 Chancen und Risiken der Nachrichtenvermittlung auf Social-Media-Kanälen 
diskutieren 
S. 217, A5 Vermittlung von Informationen in häufig genutztem Nachrichtenformat untersuchen 
S. 218, A1 sich über Möglichkeiten und Probleme der Meinungsbildung in digitalen Medien 
austauschen 
S. 219, A2 Chancen und Risiken der Informationsvermittlung im Internet zusammenfassen 
S. 219, A4 die Begriffe Echokammer und Filterblase voneinander abgrenzen 
S. 220, A5-A6 positive und negative Auswirkungen von Filterblasen und Echokammern auf 
die Meinungsbildung erklären; Möglichkeiten der Minderung der negativen Auswirkungen 
zusammentragen 
S. 220, A7 bietet die Informationsvermittlung im Netz mehr Chancen oder mehr Risiken; 
Begründung 
S. 221, A1 Posts auf Social-Media-Plattformen untersuchen 
S. 221, A2 sich über Hatespeeches austauschen 
S. 223, A3-A4 zentrale Aussagen eines Interviews zum Thema „Hass im Netz“ 
zusammenfassen 
S. 223, A5 Aussagen zu Hatespeech und Meinungsfreiheit sowie zum Einfluss von 
Hatespeech auf das wirkliche Leben diskutieren 
S. 224, A6 Video aus der Kampagne „Gemeinsam gegen Hass im Netz“ anschauen und 
analysieren 
S. 224, A7 Nutzen von Kampagnen reflektieren 
S. 225, A8 sich über Methoden zur Lenkung der Meinungsfreiheit im Netz informieren 
S. 225, A10 sich über Maßnahmen digitaler Plattformen gegen Verbreitung von 
Hassnachrichten informieren 
S. 226, A2 sich über Nutzung sozialer Medien austauschen 
S. 227, A4 über den Beruf Influencer reflektieren 
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S. 217, A4 Chancen und Risiken der Nachrichtenvermittlung auf Social-Media-
Kanälen diskutieren 
S. 217, A5 Vermittlung von Informationen in häufig genutztem Nachrichtenformat 
untersuchen 
S. 218, A1 sich über Möglichkeiten und Probleme der Meinungsbildung in 
digitalen Medien austauschen 
S. 219, A2 Chancen und Risiken der Informationsvermittlung im Internet 
zusammenfassen 
S. 219, A4 die Begriffe Echokammer und Filterblase voneinander abgrenzen 
S. 220, A5-A6 positive und negative Auswirkungen von Filterblasen und 
Echokammern auf die Meinungsbildung erklären; Möglichkeiten der Minderung 
der negativen Auswirkungen zusammentragen 
S. 220, A7 bietet die Informationsvermittlung im Netz mehr Chancen oder mehr 
Risiken; Begründung 
S. 221, A1 Posts auf Social-Media-Plattformen untersuchen 
S. 221, A2 sich über Hatespeeches austauschen 
S. 223, A3-A4 zentrale Aussagen eines Interviews zum Thema „Hass im Netz“ 
zusammenfassen 
S. 223, A5 Aussagen zu Hatespeech und Meinungsfreiheit sowie zum Einfluss 
von Hatespeech auf das wirkliche Leben diskutieren 
S. 224, A6 Video aus der Kampagne „Gemeinsam gegen Hass im Netz“ 
anschauen und analysieren 
S. 224, A7 Nutzen von Kampagnen reflektieren 
S. 225, A8 sich über Methoden zur Lenkung der Meinungsfreiheit im Netz 
informieren 
S. 225, A9 sich über das Online-Phänomen „Candystorm“ informieren 
S. 225, A10 sich über Maßnahmen digitaler Plattformen gegen Verbreitung von 
Hassnachrichten informieren 
S. 226, A1 Bilder in sozialen Medien und ihre Funktion erklären 
S. 226, A2 sich über Nutzung sozialer Medien austauschen 
S. 226, A3 ein Nutzerprofil untersuchen 
S. 227, A4 über den Beruf Influencer reflektieren 
S. 227, A5 Aspekte der Selbstdarstellung in sozialen Medien diskutieren 
S. 229, A6 über Erfahrungen bei der Nutzung sozialer Medien sprechen 
S. 229, A7 sich über Gestaltungsmethoden sozialer Medien austauschen 
S. 230, A8 pro und kontra Snapchat-Freundschafts-Emojis 
S. 230-231, A10-A11 Artikel über die Bedeutung von Social Media für die 
Identitätsfindung lesen; Begriffe erläutern 
S. 231, A12 positive und negative Auswirkungen der Nutzung sozialer Medien auf 
die Identitätsbildung untersuchen 
S. 231, A13 über realitätsnahe Darstellungen auf Social-Media-Plattformen 
reflektieren; Feature gestalten 
S. 250, A10 nach Lektüre: Einflüsse des Internets auf unsere Sprache nennen 

S. 227, A5 Aspekte der Selbstdarstellung in sozialen Medien diskutieren 
S. 229, A6 über Erfahrungen bei der Nutzung sozialer Medien sprechen 
S. 229, A7 sich über Gestaltungsmethoden sozialer Medien austauschen 
S. 230, A8 pro und kontra Snapchat-Freundschafts-Emojis 
S. 230-231, A10-A11 Artikel über die Bedeutung von Social Media für die Identitätsfindung 
lesen; Begriffe erläutern 
S. 231, A12 positive und negative Auswirkungen der Nutzung sozialer Medien auf die 
Identitätsbildung untersuchen 
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