
Texte schreiben   3

Mein Anoki-Übungsheft:

Lösungen
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Hallo, ich bin Anoki.

Für jede Seite, die du fertig hast,

malst du eine Feder aus.
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 Überlege dir zu dem Bild eine Geschichte. Notiere Stichwörter.

Wenn du einen Text 
schreiben willst, hilft 

es dir, wenn du vorher 
Fragen stellst.

Wie heißen die Kinder? Warum fällt das Zelt zusammen? Wer ist noch dabei?

Was macht der Hund?

Wo spielt die Geschichte?

Was wird als Nächstes geschehen?

Überschrift
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 Überlege dir zu dem Bild eine Geschichte. Notiere Stichwörter.

Wie heißt der Junge?

Warum schauen die Menschen so besorgt?

Wer ist noch dabei?

Was ruft der Freund?

Wo spielt die Geschichte?

Was wird als Nächstes geschehen?

Überschrift
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 Überlege dir zu dem Bild eine Geschichte. Notiere Stichwörter.

Wie heißt das Mädchen? Wer ist noch dabei?

Wie sieht die Schaukel aus?

Wo spielt die Geschichte?

Was wird als Nächstes geschehen?

Überschrift
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 Sammle Wörter für eine Zoogeschichte. Mit passenden Wörtern 
wird deine Geschichte 

lebendiger.

Besuch im Zoo
Nomen/Substantive (Namenwörter) Adjektive (Wiewörter) Verben (Tunwörter)

Streichelzoo, … füttern, …
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 Sammle Wörter für eine Abenteuergeschichte.

Reise zum Mond
Nomen/Substantive (Namenwörter) Adjektive (Wiewörter) Verben (Tunwörter)
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z. B.: Raubtiere,  
Gehege, Vogelkäfig, 
Tierpfleger,  
Zoowärter, …

spannend,  
wild, groß, 
tierfreundlich, 
dschungelartig, 
…

schwimmen,  
klettern, fliegen, 
beobachten, 
streicheln, …
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z. B.: All, Planet, Rakete, 
Astronaut, Stern, …

unendlich, schwarz, 
glänzend, 
gefährlich, …

fliegen, düsen, 
reparieren,  
angreifen, …
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 Sammle Wörter für einen Sachtext über die Ritterzeit.

Leben in der Ritterzeit
Nomen/Substantive (Namenwörter) Adjektive (Wiewörter) Verben (Tunwörter)

Turnier, …

Mit Fachbegriffen wird 
dein Sachtext genauer.
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11

 Sammle Wörter für eine Beschreibung.

Mein Traumzimmer

Nomen/Substantive (Namenwörter) Adjektive (Wiewörter) Verben (Tunwörter)
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z. B.:           Burg,
Ritter, Pferd, Rüstung, 
Schwert, …

spannend,  
gefährlich,  
geschützt, …

kämpfen,  
schützen,  
bewachen, 
wohnen, …
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 Sammle Wörter für einen Sachtext über die Ritterzeit.

Leben in der Ritterzeit
Nomen/Substantive (Namenwörter) Adjektive (Wiewörter) Verben (Tunwörter)
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z. B.: Stuhl, Tisch, Bett, … schmücken,  
hängen, …

gemütlich,  
fantasievoll, …
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 Beschrifte die Teile des Computers.

Tastatur Absender Empfänger

Papierkorb Leertaste Bildschirm

Betreff

E-Mail Maus

Umschalttaste

Liebe Sina,
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 Beschrifte die Küchengeräte mit den passenden Begriffen.

1  2  3 

4  5  6 

7   8   9  

7

8

91

2

5 64

3
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Herd
Spüle
Backofen

Spülmaschine
Kaffeemaschine
Dunstabzugshaube

Mikrowelle
Toaster
Kühlschrank
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 Das ist Timos Fotoalbum. 
 Schreibe zu jedem Bild einen passenden Satz.
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z. B.:

Wir sind eine 
glückliche Familie.

Opa fährt mit seinem 
Motorrad.
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 Das ist Timos Fotoalbum. 
 Schreibe zu jedem Bild einen passenden Satz.
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Ich spiele mit meiner 
Mutter Tennis.

Unser Hund jagt eine 
Katze.
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Tahatan erzählt

Tahatan, der Älteste in Anokis Stamm, berichtet vom Leben der Indianer früher. 
„Wir Indianer sind mutige Menschen – so mutig wie die Adler. Wir haben nur Angst vor  
dem Donnervogel. Ahnenverehrung gehört bei uns zum Leben dazu. Der Medizinmann  
hilft uns dabei. Wenn unser Clan Ärger hatte, dann grub er das Kriegsbeil aus. Bei einem 
Sieg rauchten wir gemeinsam die Friedenspfeife.  
Die Weißen haben uns Feuerwasser und Feuerwaffen gebracht.  
Damit ich gut schlafen kann, hängt über meinem Bett ein Traumfänger.“
Anoki und seine Freunde sind verwirrt, denn sie verstehen nicht alles. 
Tahatan schmunzelt: „Na, wisst ihr überhaupt, was die Begriffe bedeuten?“
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Donnervogel

Feuerwasser

Feuerwaffe

Ahnenverehrung

Medizinmann

Clan

Traumfänger

Kriegsbeil

Friedenspfeife

Glaube, dass Tote in einer anderen Welt weiterleben 1

alle Indianer, die gleiche Vorfahren haben 2

Alkohol 3

indianisches Fabelwesen, das Blitz und Donner erzeugt 4

Pistolen, Gewehre und Kanonen 5

zu Kriegsbeginn wurde ein Beil an den Feind geschickt 6

heilt Menschen durch Heilkräuter und Zauberei 7

bei Kriegsende wird gemeinsam eine Pfeife geraucht 8

die schlechten Träume werden hiermit aufgehalten 9

Lösung: Donnervogel – 4, Feuerwasser – 3, Feuerwaffe – 5, Ahnenverehrung – 1, Medizinmann – 7, Clan – 2, 
Traumfänger – 9, Kriegsbeil – 6, Friedenspfeife – 8
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 Überlege dir zu dem Bild eine Geschichte. Notiere Stichwörter.

Wie heißen die Kinder?

Was denkt das Mädchen, als es die Katze sieht?

Wer ist noch dabei?

Wo spielt die Geschichte?

Was machen die Kinder?

Was wird als Nächstes geschehen?

Überschrift
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 Wähle zu jeder Frage einen Baustein und male ihn an.

Wer? eine Fee ein Cowboy ein Lehrer eine Polizistin ein Räuber

Wo? in der Stadt in der Wüste im Museum in der Bank
in einem 
Schloss

Wann? heute gestern letzte Woche vor langer Zeit im Herbst

Was? ein  
Fußballspiel

ein Überfall eine Party ein großes Glück ein Wunsch

ein Cowboy – in 
der Wüste – heute – …
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 Überlege dir mit deinen Bausteinen eine Geschichte. Notiere Stichwörter.

Überlege dir auch,  
wie die Geschichte 
beginnt und wie sie 

enden soll.

Wo spielt die Geschichte? Wann spielt die Geschichte?

Wer ist noch dabei? Wie heißt deine Figur? Was geschieht?

Überschrift
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 Ordne die Begriffe den vier Bereichen richtig zu. Ergänze eigene Begriffe.

Supermarkt Bauernhof

Misthaufen Kuh Kellner Bohrmaschine Schraubendreher Tischdecke
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Restaurant Baumarkt

Säge

Ziege Pferd

Obstabteilung

Getränkeabteilung

Melkmaschine

Koch

Backwaren

Holzbrett

Speisekarte

Fleischtheke
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Fleischtheke,
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Ziege,
Pferd
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Kellner,
Tischdecke,
Speisekarte,
Koch

Bohrmachine,
Schraubendreher,
Säge,
Holzbrett
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 Ordne die Begriffe den vier Bereichen richtig zu. Ergänze eigene Begriffe.

Sport Hunde

Volleyball Weitsprung FressnapfLeine Stamm Monitor Blätter Fell
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Bäume Computer

Äste

Zweige

Pfote

Früchte E-MailInternet Tischtennis

Tastatur

Skilaufen Schnauze

Futter Wurzel MausDrucker Wettlauf Fußball
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Stamm,
Blätter,
Wurzel,
Äste,
Zweige,
Früchte

Monitor,
Drucker,
Maus,
Tastatur,
Internet,
E-Mail
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 Setze die passenden Satzanfänge ein.

anschließend schließlich

als Nächstes

zum Schlussweiter

danach dann zuerstnun

jetzt

danach

Indianerstirnband basteln 

Du brauchst: einen Bogen weißes Tonpapier, Stifte, Federn, Locher,  
                       Schere, Klebstoff, Gummibänder

 musst du zwei 60 cm lange und 5 cm hohe Streifen  

aus weißem Tonpapier ausschneiden. 

 malst du große Kreise, Dreiecke und Vierecke auf den einen Streifen. 

 zeichnest du Linien und Punkte zwischen die Formen. 

Unterschiedliche 
Satzanfänge 
machen den 

Ablauf deutlicher.
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27

 malst du die Formen in verschiedenen Farben aus. 

 klebst du in gleichmäßigem Abstand bunte Federn auf  

die Rückseite des Stirnbandes. 

 klebst du den zweiten Streifen auf die Innenseite des ersten  

Streifens, damit die Federenden verdeckt sind.

 lochst du an die Enden des Streifens mit dem Locher je 

 ein Loch.

 fädelst du Gummibänder durch die Löcher und verknotest  

diese miteinander.

 ist das Indianerstirnband fertig.
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Zuerst

Als Nächstes
Dann

z. B.:
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Nun

Danach

Schließlich

Zum Schluss
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 Schreibe mithilfe der Sätze zu den Bildern eine Anleitung.

Einen Fahrradreifen flicken

 Jeder Schritt muss 
genau beschrieben 

werden.

• Dann suchst du die Stelle, an der das Loch im Schlauch ist, und klebst einen  
Flicken darauf.

• Wenn du ein Loch im Reifen hast, musst du zuerst das Rad mit dem  
Schraubenschlüssel abschrauben.

• Jetzt ziehst du den Mantel wieder über die Felge. 
• Zum Schluss pumpst du den Reifen wieder auf. Fertig.
• Nun ziehst du den Reifenmantel von der Felge mithilfe von Kunststoffhebeln ab.
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Wenn du ein Loch im Reifen hast, 
musst du zuerst das Rad mit dem  
Schraubenschlüssel abschrauben.
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Nun ziehst du den Reifenmantel  
von der Felge mithilfe von  
Kunststoffhebeln ab.

Dann suchst du die Stelle, an der das 
Loch im Schlauch ist, und klebst einen 
Flicken darauf.

Jetzt ziehst du den Mantel wieder 
über die Felge.

Zum Schluss pumpst du den Reifen 
wieder auf. Fertig.
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 Setze die passenden Fachbegriffe ein. Mit 
Fachbegriffen 

wird ein Sachtext 
genauer.

Das Wasser

Wasser gibt es überall auf der Welt. Wenn man unseren Globus anschaut, ist wenig Land 

und fast nur  zu sehen. Im Meer leben sehr viele Lebewesen  

wie Wale, Delfine und Schildkröten. Das Wasser im Meer nennt man

, weil es sehr salzig schmeckt. Nur  ist 

trinkbar. Aus dem Meer verdunstet Wasser und steigt als  auf.  

Am Himmel ist der Wasserdampf als  sichtbar. Aus ihnen fällt 

dann der  auf die Erde. Wenn es zu kalt wird, fällt der Regen  

als  auf die Erde. Manchmal passiert es auch, dass gefrorene  

Regentropfen herunterfallen, die man  nennt.

Regen

Meer Wolken

Schnee Hagel Salzwasser

Wasserdampf

Süßwasser

DO01_3-12-161009_001_080.indd   30 26.07.2016   11:46:10

31

Hochwasser Wasserwerk

Wasserleitungen

Trinkwasser

Brunnen Fluss Wüste

Wasserfall

Wasser können wir oft nicht direkt trinken. Es wird im  zu 

 aufbereitet. In vielen Ländern der Welt gibt es zu wenig 

Trinkwasser. Dort müssen oft tiefe  gegraben werden. Da es  

keine  gibt, muss das Wasser häufig über viele Kilometer  

mit Eimern transportiert werden. 

Wo es kein Wasser gibt, entsteht eine .

Wenn es an anderen Stellen zu viel regnet, dann gibt es . 

Auch in Deutschland werden manchmal Felder und Häuser überschwemmt.

Der längste  der Welt ist der Nil.

Wenn Wasser einen Berg hinunterfällt, dann nennt man dies einen .
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 Suche zu jedem der vier Textanfänge die passende Überschrift und schreibe sie auf. 

Der große Held 

Der Notruf 

Die Gauner

Spannender Kinobesuch Der neue Film

Die böse Fee  

Ein märchenhafter Tag

Die zwei Freunde 

Die Baumhütte Der BanküberfallEin Ausflug auf dem See

Abenteuer am Nachmittag

Loris und Stan gehen ins Kino. Heute läuft der neue Film „Eiszeit 4“ an. Die beiden lieben 
es, spannende Filme anzusehen. Am Eingang kaufen sie sich noch eine Tüte Popcorn. 
Als sie in den Kinosaal hineingehen, hat der Film gerade begonnen. Sie sehen, wie ein 
großer Dinosaurier über die Leinwand läuft.
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Die drei Freunde trafen sich wie jeden Nachmittag an der Baumhütte und überlegten,  
was sie unternehmen könnten. Karim hatte die tolle Idee, an den Baggersee zu fahren  
und ein wenig mit dem alten Boot hinauszufahren. Alle fanden die Idee super.

Gestern Nachmittag klingelte es bei der Polizei. „Kommen Sie schnell! Die Bank  
gegenüber wird ausgeraubt!“ Die Polizisten fuhren mit hoher Geschwindigkeit zur Bank.  
Die Bankräuber befanden sich noch im Gebäude.

Eines Tages kam die böse Fee zu Prinz Kunibert und wollte ihn in eine kleine Kröte verwandeln. 
Gerade setzte sie zu einem Zauberspruch an, als die mutige Prinzessin Rosalinde auf ihrem 
Pferd angeritten kam. Die böse Fee macht sich schleunigst aus dem Staub.
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Die böse Fee
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Trommelklänge

Anoki baut sich eine Indianertrommel.

Er braucht:  
Blumentopf, nasses Fensterleder, Schnur, Gummiband, Schere, Farbe, Pinsel
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35

 Anoki und Elan haben das Morsealphabet gelernt. 
 Anoki schickt eine geheime Botschaft an Elan. 
 (. = kurzer Trommelton,  –  = langer Trommelton)

A B C D E F G H I J K L M

.– –... –.–. –.. . ..–. ––. .... .. .––– –.– .–.. ––

N O P Q R S T U V W X Y Z

–. ––– .––. ––.– .–. ... – ..– ...– .–– –..– –.–– ––..

–.– ––– –– –– .–– .. .–. .–. . .. – . –.

––.. ..– –– .–– .– ... ... . .–. ..–. .– .–.. .–..

 Was antwortet Elan?
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(eigene Lösung)
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 Überlege dir zu dem Bild eine Geschichte. Notiere Stichwörter.

Wie heißt der Junge?

Wie ärgert der Junge den Stier?

Wo spielt die Geschichte?

Was wird als Nächstes geschehen?

Überschrift
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38

 Wähle zu jeder Frage einen Baustein und male ihn an.

Wer? ein Fußball-
spieler

eine Fahrrad-
fahrerin

ein Clown eine Bade- 
meisterin

eine Bagger-
führerin

Wo? am See auf der 
Straße

im Stadion in der Kiesgrube in der Manege

Wann? gestern heute letzte Woche in der Frühe früher

Was? ein Unfall ein Elfmeter ein großes 
Chaos

ein schöner 
Aufruhr

eine  
spannende 
Aufführung
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39

Wer ist noch dabei?

Was geschieht?

Wo spielt die Geschichte? Wie heißt deine Figur?

Wann spielt die Geschichte?

 Überlege dir mit deinen Bausteinen eine Geschichte. Notiere Stichwörter.

Überschrift
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 Lies den Schluss auf Seite 41. Überlege, was passiert ist. Male und notiere Stichwörter.

                                                     Verlaufen
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41

Mutter ist erleichtert und umarmt Lea.  
Diese ist wieder ganz cool: „Jetzt weiß ich ja den Weg,  
da werde ich mich das nächste Mal nicht mehr verlaufen.“
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42

 Suche treffende Ausdrücke zum Wortfeld gehen.

 Setze passend ein.

Paul ist zu spät und muss schnell zur Schule (gehen) . 

Auf dem Sportplatz (geht)  Lina zur Ziellinie.

Das Baby (geht)  auf Händen und Füßen.

Cara hat sich den Fuß verletzt und (geht) .

Die Freundinnen (gehen)  an den Schaufenstern vorbei.

Mit passenden 
Wörtern kannst 

du etwas genauer 
beschreiben.

laufen, bummeln
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43

 Suche treffende Ausdrücke zum Wortfeld sehen.

 Setze passend ein.

Die Kinder (sehen)  die Löwen im Zoo. 

Der Adler (sieht)  eine Maus. 

Sara (sieht)  erschrocken auf das kaputte Fenster.

Die Polizisten (sehen)  die Fußspuren am Tatort. 

Karl (sieht)  sofort die Lösung des Rätsels. 

schauen, blicken
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z. B.:

z. B.:

                 , rennen, trödeln, krabbeln, humpeln, 
schlendern, spazieren, …

flitzen

rennt

krabbelt

humpelt

bummeln
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 Setze passend ein.

Die Kinder (sehen)  die Löwen im Zoo. 

Der Adler (sieht)  eine Maus. 

Sara (sieht)  erschrocken auf das kaputte Fenster.

Die Polizisten (sehen)  die Fußspuren am Tatort. 

Karl (sieht)  sofort die Lösung des Rätsels. 

schauen, blicken

DO01_3-12-161009_001_080.indd   43 26.07.2016   11:46:35

z. B.:

z. B.:                  , starren, glotzen, bestaunen, betrachten, 
erkennen, erblicken, beobachten, …

beobachten

erblickt

starrt

entdecken

erkennt
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 Sammle laute und leise Wörter.

Mit passenden 
Wörtern wird  

deine Geschichte 
lebendiger.

laute Wörter leise Wörter

Krach, schreien, Knall  ruhig, sanft, flüstern, Stille

 Setze passend ein.

Herr Laut  immer. 

Frau Leise  uns Kindern immer etwas ins Ohr. 

Herr Laut macht immer großen . 

Frau Leise hört gerne  Musik.

Herr Laut . 

Frau Leise .
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 Ordne die Begriffe richtig zu. Ergänze eigene Begriffe.

Tennis Inlineskating

Tennisball

Netz Helm Tennisplatz Handgelenkschützer

KnieschützerSchläger Inliner
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z. B.:

z. B.:                      , Lärm, 
dröhnen, brüllen, …

                           , 
säuseln, wispern, …

schreit

(eigene Lösung)

flüstert
Lärm

ruhige
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Handgelenkschützer
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 Ergänze das Märchen. Überlege dir eine Überschrift.

 

 eine mutige . 

Sie wollte einen jungen  aus den Klauen eines gefährlichen 

retten. 

Die Prinzessin machte sich auf dem Rücken ihres  auf

den Weg zur Höhle. 

Schloss

Ritter Pferdes

Schwert DrachenZauberkraut suchen

Es war einmal Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute.

einen Goldzahn finden Prinzessin Hochzeit drei Prüfungen

einen Zauberspruch aufsagen
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47

Um den Ritter zu befreien, musste sie zuerst  

bestehen: Sie musste , 

 und 

. Zum Schluss köpfte sie mit 

ihrem  das Ungeheuer und befreite den jungen Mann. 

Glücklich ritten die beiden zurück zum . Dann fand die  

große statt. 
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(eigene Lösung)
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Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie 

noch heute.

einen Goldzahn finden

einen Zauberspruch aufsagen

Zauberkraut suchen

drei Prüfungen

Schwert

Schloss

Hochzeit
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 Dieses Gedicht ist ein Rondell.
 Untersuche das Rondell. Welche Zeilen sind gleich? Markiere.

1. Zeile  Ich liebe das Wochenende!

2. Zeile  Endlich kann ich machen, was ich will.

3. Zeile  Meine Eltern lassen mich lange schlafen.

4. Zeile Ich liebe das Wochenende!

5. Zeile  Mit meinem Fahrrad fahre ich durch die Gegend.

6. Zeile  Lange bleibe ich im Gras liegen.

7. Zeile  Ich liebe das Wochenende!

8. Zeile  Endlich kann ich machen, was ich will.
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49

 Schreibe ein Rondell zum Thema „Sonne“. Verziere dein Rondell.

1. Zeile

2. Zeile 

3. Zeile 

4. Zeile

5. Zeile

6. Zeile 

7. Zeile 

8. Zeile
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(eigene Lösung)
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 Mara schreibt an Jenny. Ergänze den Brief.
(Anrede)

jeden Tag braune Pony

(Abschiedsgruß)

füttern striegeln auf dem Bauernhof

,

hier  ist es super. 

Wir können  reiten.

Ich mag am liebsten das .

Wir dürfen die Ponys auch  und .

Wann kommst du? Es wird dir hier gefallen. 
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51

 Karim schreibt an Alex. Ergänze den Brief.

(Anrede) Mutter coolen (Abschiedsgruß)Fußballspiel du

,

in der nächsten Woche ist das  des 1. FC. 

Hast  Lust, mit mir dorthin zu gehen? 

Frage doch mal deine , ob sie mitgeht. 

Kannst du mir einen  Fan-Schal leihen? 

 Karim
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Liebe Jenny
auf dem Bauernhof

jeden Tag
braune Pony
füttern              striegeln

(eigene Lösung)

z. B.:
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Wann kommst du? Es wird dir hier gefallen. 
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 Karim schreibt an Alex. Ergänze den Brief.

(Anrede) Mutter coolen (Abschiedsgruß)Fußballspiel du

,

in der nächsten Woche ist das  des 1. FC. 

Hast  Lust, mit mir dorthin zu gehen? 

Frage doch mal deine , ob sie mitgeht. 

Kannst du mir einen  Fan-Schal leihen? 

 Karim
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Lieber Alex

Fußballspiel
du

Mutter
coolen

(eigene Lösung)

z. B.:
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 Dein Cousin will dich besuchen.  
 Schreibe ihm einen Brief mithilfe der Stichwörter.

Cousin Jan Freude auf Besuch Ritterburg Spielplatz

Lieber                   ,

ich freue

Viele Grüße
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53

 Beschrifte den Briefumschlag.

Jan Schmidt Kronenstr. 1 53881 Euskirchen

(Absender)

(Mein Name)

(Meine Straße und Hausnummer)

(Postleitzahl und mein Ort)

(Empfänger)
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Jan

mich auf deinen Besuch. Wir können

auf den Spielplatz gehen und eine Ritterburg 

besichtigen.

(eigene Lösung)

z. B.:
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(Mein Name)
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(Postleitzahl und mein Ort)

(Empfänger)
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Jan Schmidt

Kronenstr. 1

53881 Euskirchen

(eigene Lösung)
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 Überlege, was passiert. Schreibe den Schluss der Geschichte.

Ein gewagter Sprung

Lotta und Gregor sind gute Freunde. Sie genießen es, nachmittags gemeinsam durch  
die Gegend zu ziehen und kleinere und größere Abenteuer zu erleben. 
Auch an diesem Montagnachmittag treffen sie sich wieder mit ihren Fahrrädern vor  
dem Rathaus der Stadt. „Was wollen wir heute machen?“, fragt Gregor. „Wie wäre es,  
wenn wir durch den Wald sausen und ein paar Fahrradstunts machen“, schlägt Lotta vor.  
Damit ist Gregor sofort einverstanden. Sie fahren gleich los und flitzen mit ihren Rädern 
durch den Wald. Plötzlich sehen sie einen steilen Berg. „Da müssen wir hinunterfahren.  
Das wird cool!“, meint Lotta. „Und dann springen wir über den Graben am Ende des  
Berges“, ruft Gregor. Lotta und Gregor fahren los. Sie werden mit ihren Rädern immer 
schneller und müssen blitzschnell den Bäumen und Wurzeln ausweichen. Alles geht gut. 
Nun kommen sie am Ende des Berges zum großen Graben. Lotta fährt darauf zu und  
überwindet den Graben mit einem gewagten Sprung. Dicht dahinter fährt Gregor.  
Kurz vor dem Graben verlässt ihn der Mut. Er will bremsen, es ist jedoch schon zu spät.  
Mit einem großen Krach stürzt er in den Graben hinein. Laut stöhnend bleibt er neben  
seinem kaputten Fahrrad liegen. 
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Die Büffeljagd

Anoki bekommt Post von seiner Brieffreundin.

Lieber Anoki, 
ich finde es spannend, dass du als Indianer in einem Tipi lebst. Ich hätte 
auch gerne ein eigenes Pferd und würde gerne mit meinem Vater auf  
die Jagd gehen. Was habt ihr auf eurer letzten Jagd erlebt, als ihr euch  
an den großen Büffel angeschlichen habt und er im letzten Moment  
wegrennen konnte? Ich würde mich über deine Antwort sehr freuen.

Paula
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Liebe Paula, 
ich habe mich über deinen Brief sehr gefreut. Unsere letzte Jagd war irre aufregend. 
Wir haben die Büffelspuren schon lange vorher gesehen. Diesen großen Büffel  
mussten wir haben. 

Liebe Grüße
dein Anoki
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59

Wie heißt das Mädchen? Wo spielt die Geschichte?

Was macht das Mädchen?

Was denkt der Wurstverkäufer?

Was wird als Nächstes geschehen?

 Überlege dir zu dem Bild eine Geschichte. Notiere Stichwörter.

Überschrift
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Wie heißt das Mädchen? Wo spielt die Geschichte?

Was macht das Mädchen?

Was denkt der Wurstverkäufer?

Was wird als Nächstes geschehen?

 Überlege dir zu dem Bild eine Geschichte. Notiere Stichwörter.

Überschrift
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1 2

43
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Was muss zum Schluss gemacht werden?

Was wird gebraucht?

Was geschieht im zweiten Schritt?

Was muss zuerst gemacht werden?

 Überlege dir zu den Bildern ein Rezept. Notiere Stichwörter.

Überschrift

Kräuterquark
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 Überlege dir zu den Bildern ein Rezept. Notiere Stichwörter.

Überschrift

Kräuterquark
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 Wie drückst du das Gegenteil aus?  
 Suche passende Adjektive (Wiewörter).

nah   dünn  

kurz  leer 

dunkel  schmal 

laut  schwer 

hoch   schnell 

stark  wahr 

klug  wild 

lieb  langweilig 

fern, weit     
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 Wie drückst du das Gegenteil aus?  
 Suche passende Wörter.

Mann   Kälte  

Helligkeit  Sohn 

öffnen  Sommer 

Ausgang  Lüge 

kaufen   Tag 

einschlafen  Schule 

glücklich  Freund 

Meer  Berg 

Frau
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lang

hell

leise

tief, niedrig

schwach

dumm

böse

dick

voll

weit, breit

leicht

langsam

falsch, unwahr

zahm

spannend, interessant

z. B.:
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 Wie drückst du das Gegenteil aus?  
 Suche passende Wörter.

Mann   Kälte  

Helligkeit  Sohn 

öffnen  Sommer 
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kaufen   Tag 

einschlafen  Schule 

glücklich  Freund 

Meer  Berg 

Frau
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Wärme

Tochter

Winter

Wahrheit

Nacht

Freizeit, Ferien

Feind

Tal

Dunkelheit

schließen

Eingang

verkaufen

aufwachen

traurig

Land, Wüste

z. B.:
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 Ergänze die Beschreibung. 

Der Fuchs 

Der Fuchs ist nur etwa  und vom Kopf bis zur  

Schwanzspitze ungefähr .

Trotz seiner kleinen Größe ist er dennoch ein Raubtier. 

Seine Schnauze ist .

Seine Ohren sind . 

Besonders schön ist sein . 

Sein Fell ist . 

rotbraun spitz

40 Zentimeter hoch

130 Zentimeter lang

buschiger Schwanz

lang und spitz
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 Ergänze die Beschreibung. 

Der Fliegenpilz  

Der Fliegenpilz gehört zu den Blätterpilzen. 

Man erkennt ihn gut an der  

mit den  .

Der  des Fliegenpilzes hat eine .

Der Fliegenpilz wird ungefähr  groß.

Er ist für den Menschen . 

Wenn er gegessen wird, kann man daran sterben.

20 Zentimeter

weißen Punkten

roten Kappe Manschette Stiel

giftig
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40 Zentimeter hoch

lang und spitz
spitz

buschiger Schwanz
rotbraun
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roten Kappe

Stiel Manschette
20 Zentimeter

giftig

weißen Punkten



66

Was ein Kind braucht

Ein Kind braucht seine Ruhe,  
die Kleider und die Schuhe, 
die Mahlzeit und den Raum, 
Wiese, Wasser, Baum. 

Ein Kind braucht gute Schulen 
und auch mal Schlamm zum Suhlen 
und oft ein gutes Wort 
und Freunde hier und dort. 

Ein Kind braucht sehr viel Freude 
und gute Nachbarsleute, 
Lust auf den nächsten Tag 
und jemand, der es mag.

                                 Irmela Brender

Aus: Irmela Brender: War mal ein Lama in Alabama. Oetinger Verlag, Hamburg 2001
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 Schreibe eigene Strophen.

Was ein Kind braucht

Ein Kind braucht ,

 und ,

 und , 

, , .

Ein Kind braucht ,

und auch 

und oft 

und .
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 Schreibe eigene Strophen.

Was ein Kind braucht

Ein Kind braucht ,

 und ,

 und , 

, , .

Ein Kind braucht ,

und auch 

und oft 

und .
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 Entwirf ein Plakat. 

Die Klasse 3c führt am 23. Mai das Theaterstück  
„Die Bremer Stadtmusikanten“ in der Aula der Märchenschule auf. 
Der Eintritt kostet 2 Euro und alle Eltern sind eingeladen.

Prüfe, ob 
dein Plakat alle 
Informationen  

enthält.
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69

 Was denkt das Kind? Schreibe in die Gedankenblase. Überlege,  
wie sich das Kind 

fühlt.
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wie sich das Kind 
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 Schreibe eine Geschichte zu den Bildern. 
 Überlege dir auch eine Überschrift.
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Überlege, was deine Leser 
wissen müssen,  

um den Text zu verstehen.
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 Was sagen die Kinder? Schreibe in die Sprechblasen.
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 Was sagen die Kinder? Schreibe in die Sprechblasen.
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 Überlege, was passiert.  
 Schreibe den Schluss der Geschichte. 

Die Welt von oben

Als Jan und Grit an einem sonnigen Sonntag auf dem Flohmarkt unterwegs sind,  
entdecken sie einen merkwürdigen Stand. Hier verkauft ein braungebrannter Mann  
Teppiche und Lampen. Keiner scheint diesen Stand zu bemerken. Nur die beiden Freunde  
gehen hin. „Wollt ihr einen meiner schönen Teppiche kaufen? Oder braucht ihr eine  
schöne Öllampe?“, fragt sie der Verkäufer. Eigentlich können sie nichts davon  
gebrauchen. „Ich mache euch einen Sonderpreis!“, meint der Mann. Da können die  
beiden nicht widerstehen. Sie kaufen sich einen schönen Teppich für drei Euro. 
Zu Hause schauen sie sich den Teppich genauer an. Sie legen ihn im Garten aus und  
setzen sich drauf. „Tolle Picknickdecke!“, ruft Jan. 
Da erhebt sich der Teppich plötzlich mit ihnen in die Lüfte. Sie fliegen über ihr Haus, 
über den Flohmarkt, knapp am Kirchturm vorbei und auch über ihre Schule. Sie sehen  
die ganze Welt von oben und staunen sehr, wie schön alles aussieht.  
Grit schlägt vor: „Komm, wir fliegen zum Sportplatz.“
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 Überlege, was passiert ist. Schreibe den passenden Mittelteil der Geschichte. 

Ein blöder Tag

Heute kam ich sehr genervt aus der Schule. Meine Mutter sah mich an und fragte gleich: 
„Welche Laus ist dir denn über die Leber gelaufen?“ „Ach“, seufzte ich, „heute war absolut 
nicht mein Tag.“ „Was war denn los?“, fragte sie. 
„Das fing schon damit an, dass ich zu spät zur Schule kam, weil ich den Bus verpasst hatte. 
In der Pause stritt ich mich mit Agnes. Paul hat dauernd mit seinem neuen Gameboy  
angegeben. 
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„Da hat es dich heute aber ganz schön schlimm erwischt! Vielleicht kann ich deine Laune 
wieder aufbessern. Ich habe dein Lieblingsessen gekocht“, tröstete mich meine Mutter.  
„Ende gut – alles gut!“, antwortete ich und setzte mich an den gedeckten Tisch.
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Hinkender Fuß

Die Indianer lieben es, Kettengeschichten zu erzählen. 

Es war einmal der alte Indianer „Hinkender Fuß“. Er war sehr langsam und sein Stamm 
musste immer auf ihn warten. Aber als sie eines Tages von den Feinden überfallen 
wurden, hat er sie gerettet. Und das kam so … 

 Auch Anoki macht begeistert mit. Was will er erzählen?
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Muna erzählt den Schluss:
Keiner hätte gedacht, dass „Hinkender Fuß“  
seinen Stamm retten würde.
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Hinkender Fuß

Die Indianer lieben es, Kettengeschichten zu erzählen. 

Es war einmal der alte Indianer „Hinkender Fuß“. Er war sehr langsam und sein Stamm 
musste immer auf ihn warten. Aber als sie eines Tages von den Feinden überfallen 
wurden, hat er sie gerettet. Und das kam so … 

 Auch Anoki macht begeistert mit. Was will er erzählen?

DO01_3-12-161009_001_080.indd   78 26.07.2016   11:47:24

79

Muna erzählt den Schluss:
Keiner hätte gedacht, dass „Hinkender Fuß“  
seinen Stamm retten würde.

DO01_3-12-161009_001_080.indd   79 26.07.2016   11:47:29

(eigene Lösung)



1. Auflage                                                                               1  
8  7  6  5  4 

 |  2020  19  18  17  16

Alle Drucke dieser Auflage sind unverändert und können im Unterricht nebeneinander verwendet 
werden. Die letzte Zahl bezeichnet das Jahr des Druckes.
Das Werk und seine Teile sind urheberrechtlich geschützt. Jede Nutzung in anderen als den gesetz-
lich zugelassenen Fällen bedarf der vorherigen schriftlichen Einwilligung des Verlages. Hinweis 
§ 52 a UrhG: Weder das Werk noch seine Teile dürfen ohne eine solche Einwilligung eingescannt 
und in ein Netzwerk eingestellt werden. Dies gilt auch für Intranets von Schulen und sonstigen 
Bildungseinrichtungen. Fotomechanische oder andere Wiedergabeverfahren nur mit Genehmi-
gung des Verlages.

© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2014. Alle Rechte vorbehalten. www.klett.de

Autor: Andreas Körnich

Redaktion: Salomé Dick, Berlin
Herstellung: Sabine Banse 

Layoutkonzeption: know idea gmbh, Freiburg
Illustrationen: Anke Fröhlich, Leipzig; Liliane Oser, Hamburg;  
Friederike Schumann, Berlin
Umschlagillustration: Anke Fröhlich, Leipzig 
Druck: Medienhaus Plump GmbH, Rheinbreitbach

Printed in Germany
ISBN 978-3-12-161009-9

DO01_3-12-161009_001_080.indd   80 26.07.2016   11:47:29



Texte schreiben
Du musst einen Text so schreiben,  
dass die Leser ihn verstehen können, zum Beispiel:
–  Was musst du erzählen, was kannst du  
     weglassen? 
–  Was wird für eine Anleitung benötigt, wie ist  
    der Ablauf? 

Texte planen
Sammle Ideen für deinen Text.
–  Was willst du erzählen?
–  Wer kommt in deiner Geschichte vor?
–  Wann passiert es?
–  Wo passiert es?
–  Wie beginnt die Geschichte?
–  Wie endet die Geschichte?

Wörter sammeln
Eine Erzählung wird lebendiger und ein Sachtext wird  
genauer, wenn du passende Ausdrücke verwendest.
–  Suche passende Themenwörter.
    Wasserwörter, Angstwörter, …
–  Sammle Wörter eines Wortfeldes. 
    gehen: schleichen, laufen, …
–  Sammle Fachbegriffe zu einem Thema für einen  
    Sachtext. Indianer: Mokassins, Tomahawk, …

Diese Tipps helfen dir.



Texte schreiben 3

•	 Ideen für Texte sammeln
•	 passende Wörter und Begriffe finden
•	 mit Übungen zu vielfältigen Wortfeldern
•	 mit Übungen zu verschiedenen Textformen
•	 extra Indianerseiten zur Motivation

Passend zu diesem Heft:
•	 Richtig schreiben 3 (5er-Paket): 978-3-12-162022-7
•	 Lesen 3 (5er-Paket): 978-3-12-162017-3
•	 Mit dem Wörterbuch arbeiten 3/4 	
	 (5er-Paket): 978-3-12-162040-1
•	 Abenteuergeschichten 3/4 	
	 (5er-Paket): 978-3-12-162042-5

Anokis Welt im Überblick

Anfangsunterricht

Texte schreiben

Richtig schreiben

Lesen

Englisch

Sachunterricht

Mathematik

Alle Hefte im günstigen 5er-Paket!
Mehr Informationen unter

www.klett.de/indianerhefte/einstieg

Dieses Heft im 5er-Paket:
ISBN: 978-3-12-162021-0
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