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m Abgleichmit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung

1.1 Suchen und Filtern

Arbeits-und Suchinteressen klaren undfestlegen
Suchstrategien nutzen und weiterentwickeln

In verschiedenen digitalen Umgebungen suchen
Relevante Quellen identifizierenund
zusammenfihren

A
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S. 11 A3 Internetrecherche vorbereiten

S. 12 A2 Internetrecherche/Suchbegriffe festlegen
S. 16 A6 Informationsrecherche

S. 17 A8 Internetrecherche

S. 25 A3 Informationsrecherche

S. 41 A6 Informationsrecherche

S.52 A3 Vor- und Nachteile von Altersfreigaben von
Medien aus einem Text finden

(]

.53 A4 Informationsrecherche
.71 A12 Internetrecherche

.81 A11 Internetrecherche

. 115 A10 Internetrecherche
123 A9 Informationsrecherche
132 A11 Informationsrecherche
146 A7 Informationsrecherche
150 A8 Informationsrecherche
155 A12 Internetrecherche
159 A5 Informationsrecherche
180 A5 Informationsrecherche
182 A3 Informationsrecherche
183 A7 Internetrecherche

184 A5 Informationsrecherche
187 A4 Internetrecherche

189 A4 Internetrecherche

189 A7 Informationsrecherche
190 A4 Internetrecherche

208 A4 Internetrecherche

226 A8 Informationsrecherche
234 A5 Informationsrecherche
. 261 A4 Informationsrecherche
.261 A5 Informationsrecherche
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1.2 Auswerten und Bewerten

1.2.1. Informationen und Daten analysieren,
interpretieren und kritisch bewerten

1.2.2. Informationsquellenanalysieren und kritisch
bewerten

S. 16 A5 Ergebnisse einer Interetrecherche
untersuchen; Suchstrategien vergleichenund bewerten

S. 16 A6 Quellen und Materialien auswerten und
bewerten

S. 25 A3 Informationen auswerten und ordnen

S. 26 A3 Informationen einer Prasentationsfolie
bewerten; Urteilbegriinden

S. 41 A5 Ergebnisse einer JIM-Studie zu Cybermobbing
bewerten

S. 139 A12 Klassenstatistik zur Nutzung von
Computerspielen auswerten
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1.3 Speichern und Abrufen

1.3.1. Informationen und Daten abrufen, sicher
speichem, wiederfinden und von verschiedenen

Orten abrufen

1.3.2. Informationen und Daten zusammenfassen,
organisieren und strukturiert aufbewahren

S. 12 A2 Informationen aus Internetrecherche

speichem

S. 25 A3 Rechercheergebnisse ordnen, strukturieren
S. 41 A6 Informationen zusammenfassenund

prasentieren
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m Abgleichmit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung

2.1 Interagieren 2.2
2.1.1 Mithilfe verschiedener 2.2.1.
digitaler
Kommunikations- 2929

moglichkeiten
kommunizieren
Digitale
Kommunikations-
moglichkeiten
zielgerichtet und
situationsgerecht
auswahlen

2.1.2.

S.30A2
Kommunikationsverhalten
diskutieren und bewerten

S. 31 A4 sich Uber
Handynutzungsverhalten
austauschen

S. 36 A3 einen Chatverlauf mit
einem personlichen Gesprach
vergleichen

S.36 A4 iiber
Angemessenheit von Chat und
persoénlichem Gesprach
reflektieren

S. 37 A5 Veranderungenin der
Kommunikation durch digitale
Medien benennen

S.37 A7
Handynutzungsverhalten
diskutieren

S. 39 A12 einen Klassenchat
beurteilen

S.41 A2 Anonymitatin
sozialen Netzwerken
reflektieren und diskutieren
S. 41 A7 Klassenchat-Regeln
aufstellen

S. 42 A3 Standpunkte zum
Klassenchat analysieren

Teilen

Dateien, Informationen
und Links teilen
Referenzierungspraxis
beherrschen
(Quellenangaben)

S. 16 A6 Quellen und
Materialien einer
Internetrecherche vorstellen

2.3 Zusammenarbeiten

2.3.1. Digitale Werkzeuge
furdie Zusammenarbeit
beider
Zusammenflhrung von
Informationen, Datenund
Ressourcen nutzen
Digitale Werkzeuge bei
dergemeinsamen
Erarbeitung von
Dokumenten nutzen

2.3.2.

S. 31 A4 sich uber
Handynutzungsverhalten
austauschen

S. 36 A4 (iber Angemessenheit
von Chatund persénlichem
Gesprach reflektieren

S.37 A7
Handynutzungsverhalten
diskutieren

S. 41 A7 Klassenchat-Regeln
aufstellen

S.42 A2 Vor- und Nachteile
eines Klassenchats erkennen
S.42 A3 Standpunktezum
Klassenchat analysieren

S. 135 A5 Filmbilder
beschreiben, montieren; iber
Kamerastandort reflektieren,
Montagetechnik wahlen und ein
Folgebild skizzieren; Szene
nachstellen

S. 139 A12 Klassenstatistik zur
Nutzung von Computerspielen
erstellen

S. 148 A16 einen Rap gestalten
und vorstellen

S. 159 A2 eine Balladenszene
spielen; Ideen fureine filmische
Umsetzung entwickeln

2.4 Umgangsregeln

kennen und einhalten
Verhaltensregeln beidigitaler
Interaktion und Kooperation
kennen und anwenden
Kommunikation der
jeweiligen Umgebung
anpassen

Ethische Prinzipien beider
Kommunikation kennen und
berucksichtigen

Kulturelle Vielfalt in digitalen
Umgebungen
berucksichtigen

2.41.

2.4.2.

2.4.3.

2.4.4.

S. 30 A2 Kommunikationsverhalten
diskutieren und bewerten

S. 30 A3 einen Chatverlauf
analysieren

S. 31 A4 sich lber
Handynutzungsverhalten
austauschen

S. 36 A1 sich tberErfahrungen mit
sozialen Netzwerken austauschen
S. 36 A3 einen Chatverlauf mit
einem personlichen Gesprach
vergleichen

S. 36 A4 iiber Angemessenheit von
Chat und persdnlichem Gesprach
reflektieren

S. 37 A5 Veranderungenin der
Kommunikation benennen

S. 37 A7 Handynutzungsverhalten
diskutieren

S. 38 A9 Austausch Uibereigene
Erfahrungen mit digitaler
Kommunikation

S.38 A10 Beeinflussungdurch
digitale Kommunikation reflektieren
S. 38 A11 Vor-und Nachteile von
Lesebestatigungen reflektieren
S.39 A12 einen Klassenchat
beurteilen
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2.5 An der Gesellschatt

aktiv teilhaben
Offentliche und private
Dienste nutzen
Medienerfahrungen
weitergeben und in
kommunikative Prozesse
einbringen
2.5.3. Als selbstbestimmter
Burgeraktivan der
Gesellschaft teilhaben

251.

2.5.2.

S. 31 A4 sich uber
Handynutzungsverhalten
austauschen

S. 36 A1 sich GberErfahrungen
mit sozialen Netzwerken
austauschen

S. 36 A3 einen Chatverlauf mit
einem personlichen Gesprach
vergleichen

S. 36 A4 iber Angemessenheit
von Chat und personlichem
Gesprach reflektieren

S. 37 A5 Veranderungenin der
Kommunikation benennen
S.37A7
Handynutzungsverhalten
diskutieren

S. 38 A9 Austausch libereigene
Erfahrungen mit digitaler
Kommunikation

S. 38 A10 Beeinflussungdurch
digitale Kommunikation
reflektieren

S. 38 A11 Vor-und Nachteile von
Lesebestatigungen reflektieren
S. 39 A12 einen Klassenchat
beurteilen
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m Abgleichmit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung

S.43 A3 UiberVor-und
Nachteile von
Sprachnachrichtenreflektieren
S. 139 A12 Klassenstatistik zur
Nutzung von Computerspielen
erstellen

S. 159 A2 eine Balladenszene
spielen; Ideen fireine
filmische Umsetzung
entwickeln

S. 159 A3 die filmische
Umsetzung eines literarischen
Textes in Arbeitsschritten
planen

S. 159 A4 die mediale
Umsetzung eines literarischen
Textes planen und
durchfiihren

S. 165 A2 eine Szene proben
und vorstellen; ein Video
aufnehmen

S. 175 A5 eine Szene proben;
ein Video aufnehmen

S. 175 A8 eine Szene
vorspielen; ein Video
aufnehmen

S. 175 A9 eine Szene
entwerfen, proben;als Video
aufnehmen

S. 159 A3 die filmische
Umsetzung eines literarischen
Textes in Arbeitsschritten planen
S. 159 A4 die mediale
Umsetzung eines literarischen
Textes planen und durchfihren
S. 165 A2 eine Szene proben
und vorstellen; ein Video
aufnehmen

S. 172 A3 eine Textstelle als
eingefrorene Szenedarstellen
S. 175 A5 eine Szene proben;
ein Video aufnehmen

S. 175 A8 eine Szene
vorspielen; ein Video aufnehmen
S. 175 A9 eine Szene entwerfen,
proben; als Video aufnehmen

S. 39 A14 gestorte Klassenchat-
Kommunikation erkennen; Gber
Konsequenzen nachdenken

S. 41 A4 Gefahren digitaler
Kommunikation reflektieren

S. 41 A5 Ergebnisse einer JIM-
Studie zu Cybermobbing

S. 41 A6 Informationen zu
Cybermobbing zusammenfassen
und prasentieren

S. 41 A7 Klassenchat-Regeln
aufstellen

S.42 A1 Auszug aus einem
Klassenchat mit eigenen
Erfahrungen vergleichen

S.42 A2 Vor- und Nachteile eines
Klassenchats erkennen

S. 42 A3 Standpunkte zum
Klassenchat analysieren

S.43 A3 iberVor- und Nachteile
von Sprachnachrichtenreflektieren
S. 45 A2 Verhalten imvirtuellen
Raumund im personlichen
Miteinanderbeschreiben und
reflektieren

S. 148 A16 einen Rap gestaltenund
vorstellen

S. 159 A2 eine Balladenszene
spielen; Ideen fir eine filmische
Umsetzung entwickeln

S. 159 A4 die mediale Umsetzung
eines literarischen Textes planen
und durchfiihren

S. 165 A2 eine Szene proben und
vorstellen; ein Video aufnehmen
S. 172 A3 eine Textstelle als
eingefrorene Szenedarstellen

S. 175 A5 eine Szene proben;ein
Video aufnehmen

S. 175 A8 eine Szene vorspielen; en
Video aufnehmen

S. 175 A9 eine Szene entwerfen,
proben; als Video aufnehmen

S. 193 A1 eine Werbeanzeige
prasentieren
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S. 39 A14 gestorte Klassenchat-
Kommunikation erkennen; Gber
Konsequenzen nachdenken

S. 41 A2 Anonymitatin sozialen
Netzwerken reflektieren und
diskutieren

S. 41 A4 Gefahren digitaler
Kommunikation reflektieren

S. 41 A5 Ergebnisse einer JIM-
Studie zu Cybermobbing

S. 41 A6 Informationen zu
Cybermobbing zusammenfassen
und prasentieren

S. 41 A7 Klassenchat-Regeln
aufstellen

S.42 A1 Auszug aus einem
Klassenchat mit eigenen
Erfahrungen vergleichen

S.42 A2 Vor- und Nachteile
eines Klassenchats erkennen
S. 42 A3 Standpunktezum
Klassenchat analysieren

S.43 A3 iiberVor- und Nachteile
von Sprachnachrichten
reflektieren

S. 45 A2 Verhalten imvirtuellen
Raumund im persénlichen
Miteinander beschreiben und
reflektieren

S. 184 A5 Rollenbilderin der
Werbung untersuchen
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m Abgleichmit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung

3.1 Entwickeln und Produzieren

3.1.1. Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge
kennen und anwenden

3.1.2. Eine Produktion planenund in verschiedenen

Formaten gestalten, prasentieren,
veroffentlichen oderteilen

S. 26 A4 Prasentationsfolie gestalten

S. 26 A5 Prasentationsprogramme vorstellen

S. 41 A6 Informationen zu Cybermobbing prasentieren
S. 56 A2 Argumente in einer schriftlichen
Argumentation entfalten; kurze Texte formulieren

S. 57 A3 eine schriftliche Argumentation verfassen

S. 81 A11 einen informierenden Text verfassen

S. 111 A7 auf derBasis einer Kurzgeschichte eine
Graphic Novel odereine Fotostory gestalten

S. 117 A5 Inhalte auf einem Smartphone
gestalten/Messenger-Unterhaltung verfassen,
Hintergrundbild zeichnen, Playlist erstellen

S. 132 A8 Filmbilder miteinander verkniipfen

S. 134 A4 eine Geschichte anhand von Fiimbildern
erzahlen; Montagetechniken erproben

S. 135 A5 Filmbilder montieren; Giber Kamerastandort
reflektieren, Montagetechnik wahlen, ein Folgebild
skizzieren; Szene mit dem Handy nachstellen

S. 135 A6 ein Storyboard zu einer Szene gestalten

S. 135 A8 eine Parallelmontage in einem Storyboard
skizzieren

S. 136 A2 Ideen fiirein eigenes Computerspiel
sammeln

S. 138 A7 Ideen im Rahmen des vorgegebenen
Adventure-Spiels entwickeln

S. 138 A8 nach Vorgaben Folgehandlungen und
Gesprache im Spiel skizzieren

S. 139 A12 Klassenstatistik zur Nutzung von
Computerspielen erstellen

S. 139 A13 ein Coverund eine Spielbeschreibung flr
ein eigenes Computerspiel gestalten

S. 148 A16 einen Rap zu einer Ballade gestalten
S. 155 A9 ein Horspiel aufnehmen

3.2. Weiterverarbeiten und Integrieren

3.2.1. Inhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten,
zusammenflhren, prasentieren und veroffentlichen
oderteilen

3.2.2. Informationen, Inhalte und vorhandene digitale
Produkte weiterverarbeiten und in bestehendes
Wissen integrieren

S. 16 A5 Ergebnisse einer Interetrecherche weiter nutzen
S. 26 A5 Prasentationsprogramme vorstellen

S. 135 A5 Filmbilder montieren; ein Folgebild skizzieren und
die Szene mit dem Handy aufnehmen

S. 138 A8 nach Vorgaben Folgehandlungen und Gesprache
im Spiel skizzieren

S. 155 A12 einen literarischen Text (Ballade)in eine andere
mediale Form (Rap) Ubertragen

S. 159 A2 eine Balladenszene spielen; Ideen fiireine
filmische Umsetzung entwickeln

S. 159 A3 die filmische Umsetzung eines literarischen
Textes in Arbeitsschritten planen

S. 159 A4 die mediale Umsetzung eines literarischen Textes
planen und durchfiihren

S. 165 A2 eine Szene proben undvorstellen;ein Video
aufnehmen

S. 172 A3 eine Textstelle als eingefrorene Szene darstellen
S. 175 A5 eine Szene proben;ein Video aufnehmen

S. 175 A8 eine Szene vorspielen; ein Videoaufnehmen

S. 175 A9 eine Szene entwerfen, proben; als Video
aufnehmen

S. 193 A1 eine Werbeanzeige entwerfen, gestalten und
prasentieren

S. 193 A3 Ideen fiireine crossmediale Vermarktung eines
Produkts sammeln

S. 227 A5 eine Detektivgeschichte weiterschreiben;
Geschichte aufnehmen und mit Gerduschen unterlegen
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3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

3.3.1. Bedeutungvon Urheberrechtund geistigem
Eigentumkennen

3.3.2. Urheber-und Nutzungsrechte (Lizenzen)bei

eigenen und fremden Werken berticksichtigen

3.3.3. Personlichkeitsrechte beachten

S. 16 A6 Quellen und Materialien einer
Internetrecherche vorstellen
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m Abgleichmit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung Deutsch kompetent Klassenstufe 7

S. 155 A10 Nutzung von Audioprogrammenbeider
Horspielaufzeichnung

S. 155 A12 einen literarischen Text (Ballade) in eine
andere mediale Form (Rap) ubertragen

S. 159 A2 eine Balladenszene spielen; Ideen fiireine
filmische Umsetzung entwickeln

S. 159 A3 die filmische Umsetzung eines literarischen
Textes in Arbeitsschritten planen

S. 159 A4 die mediale Umsetzung eines literarischen
Textes planen und durchfiihren

S. 165 A2 eine Szene proben undvorstellen;ein Video
aufnehmen

S. 172 A3 eine Textstelle als eingefrorene Szene
darstellen

S. 175 A5 eine Szene proben;ein Video aufnehmen
S. 175 A8 eine Szene vorspielen; ein Video
aufnehmen

S. 175 A9 eine Szene entwerfen, proben; als Video
aufnehmen

S. 193 A1 eine Werbeanzeige entwerfen, gestalten
und prasentieren

S. 193 A2 einen Werbespotgestalten

S. 227 A5 eine Detektivgeschichte weiterschreiben;
Geschichte aufnehmen und mit Gerauschen
unterlegen

S. 245 A9 einen Reiseblog-Eintrag verfassen

S. 261 A5 Quizantworten entwickeln
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m Abgleichmit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung

4.1 Sicherin digitalen

Umgebungen agieren

4.1.1. Risiken und Gefahren in digitalen
Umgebungen kennen, reflektieren
und berlcksichtigen

4.1.2. Strategien zum Schutz entwickeln
und anwenden kdnnen

S. 11 A3 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 12 A2 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 16 A6 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 17 A8 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 25 A3 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 36 A1 sich Giber Erfahrungen mit
sozialen Netzwerken austauschen

S. 36 A4 iiber Angemessenheit von Chat
und personlichem Gesprach reflektieren
S. 38 A9 Austausch libereigene
Erfahrungen mit digitaler Kommunikation
S. 41 A5 Ergebnisse einer JIM-Studie zu
Cybermobbing mit eigenen Erfahrungen
vergleichen

S. 41 A6 Informationen zu Cybermobbing
zusammenfassen und prasentieren

S. 41 A7 Klassenchat-Regeln aufstellen
S.42 A1 Auszug aus einem Klassenchat
mit eigenen Erfahrungen vergleichen
S.42 A 2 Vor- und Nachteile eines
Klassenchats erkennen

S.71 A12 Verhalten imInternet wahrend
einerRecherche

S. 81 A11 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

4.2 Personliche Daten und
Privatsphare schiitzen

MaRBnahmen fur Datensicherheit und
Datenmissbrauch berticksichtigen

4.21.

4.2.2. Privatsphare in digitalen
Umgebungen durch geeignete

MaRnahmen schiitzen

4.2.3. Sicherheitseinstellungen standig

aktualisieren

4.2.4. Jugend-und
Verbraucherschutzmanahmen

berucksichtigen

S. 11 A3 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 12 A2 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 16 A6 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 17 A8 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 25 A3 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 36 A1 sich Giber Erfahrungen mit sozialen
Netzwerken austauschen

S. 36 A4 iiber Angemessenheit von Chat
und personlichem Gesprach reflektieren
S. 38 A9 Austausch libereigene
Erfahrungen mit digitaler Kommunikation
S. 41 A4 Gefahren digitaler Kommunikation
reflektieren

S. 41 A5 Ergebnisse einer JIM-Studie zu
Cybermobbing mit eigenen Erfahrungen
vergleichen

S. 41 A6 Informationen zu Cybermobbing
zusammenfassen und prasentieren

S.42 A 2 Vor- und Nachteile eines
Klassenchats erkennen

S.71 A12 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 81 A11 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

4.3 Gesundheit schiitzen

4.3.1. Suchtgefahren vermeiden sich
selbst und andere vor
maoglichen Gefahren schitzen

4.3.2. Digitale Technologien
gesundheitsbewusst nutzen

4.3.3. Digitale Technologien fiir
soziales Wohlergehenund
Eingliederung nutzen

S. 30 A3 einen Chatverlauf
analysieren

S. 31 A4 sich Uber
Handynutzungsverhalten austauschen
S. 36 A1 sich GberErfahrungen mit
sozialen Netzwerken austauschen
S. 36 A4 iiber Angemessenheit von
Chatund persdnlichem Gesprach
reflektieren

S. 37 A7 Handynutzungsverhalten
diskutieren

S. 38 A9 Austausch libereigene
Erfahrungen mit digitaler
Kommunikation

S. 38 A10 Beeinflussungdurch
digitale Kommunikation reflektieren
S. 39 A14 gestorte Klassenchat-
Kommunikation erkennen; tber
Konsequenzen nachdenken

S. 41 A4 Gefahren digitaler
Kommunikation reflektieren

S. 41 A5 Ergebnisse einer JIM-Studie
zu Cybermobbing mit eigenen
Erfahrungen vergleichen

S. 41 A6 Informationen zu
Cybermobbing zusammenfassenund
prasentieren

S. 41 A7 Klassenchat-Regeln
aufstellen
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4.4 Natur und Umwelt
schiitzen

4.4 1. Umweltauswirkungen digitaler
Technologien bericksichtigen

S. 31 A4 sich Uber
Handynutzungsverhalten austauschen
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m Abgleichmit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung

S. 115 A10 Verhalten imInternet wahrend
einer Recherche

S. 123 A9 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 146 A7 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 155 A12 Verhalten imInternet wahrend
einerRecherche

S. 159 A5 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 183 A7 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 187 A3 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 187 A4 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 189 A4 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 189 A6 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 189 A7 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 190 A3 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 190 A4 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 190 A6 Verhalten im Internet

S. 208 A4 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 226 A8 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 234 A5 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 261 A4 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 261 A5 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 115 A10 Verhalten imInternet wahrend
einer Recherche

S. 123 A9 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 146 A7 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 155 A12 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 159 A5 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 183 A7 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 187 A3 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 187 A4 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 189 A4 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 189 A6 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 189 A7 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 190 A3 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 190 A4 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 190 A6 Verhalten im Intermet

S. 208 A4 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 226 A8 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 234 A5 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche

S. 261 A4 Verhalten im Internet wahrend
einerRecherche

S. 261 A5 Verhalten im Internet wahrend
einer Recherche
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S.42 A1 Auszug aus einem
Klassenchat mit eigenen Erfahrungen
vergleichen

S.42 A 2 Vor- und Nachteile eines
Klassenchats erkennen

S. 52 A1 Altersfreigabe von Medien
und Unterhaltungssoftware diskutieren
S. 52 A2 Altersfreigaben von Medien
entscheiden/beurteilen

S. 52 A3 Vor- und Nachteile von
Altersfreigaben von Medien begriinden
S. 53 A4 einen Zeitungsartikel zum
Thema Altersfreigabe von Medien
untersuchen

S.53 A5-A7 das Fiirund Widerder
Einfihrung einer Altersfreigabe von
Medien diskutieren
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5.1 Technische

Probleme losen

5.1.1. Anforderungenan
digitale Umgebungen

formulieren

5.1.2. Technische Probleme

identifizieren

5.1.3. Bedarfe flirLésungen

ermitteln und Lésungen
finden bzw.
LOsungsstrategien
entwickeln

S. 155 A9 ein Horspiel
aufnehmen

S. 155 A10 Nutzung von
Audioprogrammen

S. 165 A2 ein Video
aufnehmen

S. 175 A5 ein Video
aufnehmen

S. 175 A8 ein Video
aufnehmen

S. 175 A9 ein Video
aufnehmen

S. 193 A1 eine Werbeanzeige
entwerfen, gestalten und
prasentieren

S. 193 A2 einen Werbespot
gestalten

S. 231 A8 ein Erklarvideo
drehen

m Abgleichmit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung

5.2 Werkzeuge

bedarfsgerecht
einsetzen

5.2.1. Eine Vielzahl von digitalen
Werkzeugen kennen und

kreativanwenden

5.2.2. Anforderungenan digitale

Werkzeuge formulieren

5.2.3. Passende Werkzeuge zur

Lésung identifizieren

5.2.4. Digitale Umgebungen und
Werkzeuge zum
persdnlichen Gebrauch

anpassen

S. 12 A2 Suchmaschinen flr
Internetrecherche auswahlen

S. 16 A5 Suchstrategien im
Internet und in Sachbiichem
vergleichen und bewerten

S. 16 A6 Material-Recherche im
Internet und in Sachblichem

S. 26 A4 Gestaltung einer
Prasentationsfolie

S. 36 A4 liber Angemessenheit
von Chat und personlichem
Gesprach reflektieren

S. 57 A4 Argumentation
untersuchen, dabeilber
Kommentarfunktion eines
Textverarbeitungsprogramms
reflektieren

S. 111 A7 eine Graphic Novel oder
eine Fotostory gestalten

S. 117 A5 Inhalte auf einem
Smartphone gestalten/Messenger-
Unterhaltung verfassen,
Hintergrundbild zeichnen, Playlist
erstellen

S. 135 A5 Filmbilder montieren;
iber Kamerastandort reflektieren,

5.3 Eigene Defizite

ermitteln und nach
Losungen suchen

5.3.1.Eigene Defizite beider
Nutzung digitaler
Werkzeuge erkennen und

Strategien zur Beseitigung  5.4.2.

entwickeln

5.3.2.Eigene Strategien zur
Problemlésung mit
anderen teilen

S. 12 A2 Suchbegriffe und
geeignete Suchmaschinen fur
Internetrecherche auswéahlen

S. 16 A5 Ergebnisse einer
Internetrecherche untersuchen;
Suchstrategien vergleichen
S. 57 A4 Argumentation
untersuchen, dabeilber
Kommentarfunktion eines
Textverarbeitungsprogramms
reflektieren

S. 197 A7 Thesaurusfunktion
eines
Textverarbeitungsprogramms
nutzen

5.4 Digitale Werkzeuge
und Medien zum
Lernen, Arbeiten und
Problemlosen nutzen

5.4.1. Effektive digitale

Lermmdglichkeiten finden,
bewerten und nutzen

Personliches Systemvon
vernetzten digitalen
Lemressourcen selbst
organisieren kdnnen

S. 16 A5 Ergebnisse einer
Internetrecherche untersuchen;
Suchstrategien im Intemet undin
Sachbiichemn vergleichen

S. 16 A6 Material-Recherche im
Internet und in Sachbichern

S. 26 A3 Gestaltung und
Informationswert einer
Prasentationsfolie beurteilen;
Begriindung

S. 26 A5 Prasentationsprogramme
vorstellen

S. 57 A4 Argumentation
untersuchen, Gber
Kommentarfunktion eines
Textverarbeitungsprogramms
reflektieren

S. 111 A7 eine Graphic Novel oder
eine Fotostory gestalten

S. 117 A5 Inhalte auf einem
Smartphone gestalten/Messenger-
Unterhaltung verfassen,
Hintergrundbild zeichnen, Playlist
erstellen

S. 135 A5 Filmbilder montieren; Giber
Kamerastandort reflektieren,

Deutsch kompetent Klassenstufe 7

5.5 Algorithmen

erkennen und
formulieren

5.5.1. Funktionsweisen und
grundlegende Prinzipien
derdigitalen Welt

kennen und verstehen

5.5.2. Algorithmische
Strukturen in genutzten
digitalen Tools erkennen

und formulieren

5.5.3. Eine strukturierte,
algorithmische Sequenz
zur Lésung eines
Problems planen und

verwenden
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Montagetechnik wahlen und ein
Folgebild skizzieren; Szene mit
demHandy nachstellen

S. 135 A6 Gestaltungsmittelim
Film reflektieren

S. 155 A9 ein Horspiel aufnehmen
S. 155 A10 Nutzung von
Audioprogrammen

S. 155 A12 einen literarischen
Text (Ballade)in eine andere
mediale Form (Rap) Gbertragen
S. 159 A3 die filmische Umsetzung
eines literarischen Textes in
Arbeitsschritten planen

S. 159 A4 die mediale Umsetzung
eines literarischen Textes planen
und durchfiihren

S. 165 A2 ein Video aufnehmen
S. 175 A5 ein Video aufnehmen
S. 175 A8 ein Video aufnehmen
S. 175 A9 ein Video aufnehmen
S. 193 A1 eine Werbeanzeige

entwerfen, gestalten und
prasentieren

S. 193 A2 einen Werbespot
gestalten

S. 197 A7 Thesaurusfunktion
eines
Textverarbeitungsprogramms
nutzen

S. 227 A5 eine Detektivgeschichte
aufnehmen und mit Gerauschen
unterlegen

S. 231 A8 ein Erklarvideo drehen

S. 245 A9 einen Reiseblog-Eintrag
verfassen

Montagetechnik wahlen und ein
Folgebild skizzieren; Szene mitdem
Handy nachstellen

S. 135 A6 Gestaltungsmittelim Film
reflektieren

S. 155 A9 ein Horspiel aufnehmen
S. 155 A10 Nutzung von
Audioprogrammen

S. 155 A12 einen literarischen Text
(Ballade)in eine andere mediale
Form (Rap) Ubertragen

S. 159 A3 die filmische Umsetzung
eines literarischen Textes in
Arbeitsschritten planen

S. 159 A4 die mediale Umsetzung
eines literarischen Textes planen
und durchfiihren

S. 165 A2 ein Video aufnehmen
S. 175 A5 ein Video aufnehmen
S. 175 A8 ein Video aufnehmen
S.175 A9 ein Video aufnehmen

S. 193 A1 eine Werbeanzeige
entwerfen, gestalten und
prasentieren

S. 193 A2 einen Werbespot
gestalten

S. 197 A7 Thesaurusfunktion eines
Textverarbeitungsprogramms nutzen

S. 227 A5 eine Detektivgeschichte
aufnehmen und mit Gerduschen
unterlegen

S. 231 A8 ein Erklarvideo drehen

S. 245 A9 einen Reiseblog-Eintrag
verfassen

Deutsch kompetent Klassenstufe 7
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m Abgleichmit dem KMK-Kompetenzrahmen zur Medienbildung

6.1 Medien analysierenund bewerten

6.1.1. Gestaltungsmittel von digitalen Medienangeboten kennen und
bewerten

6.1.2. Interessengeleitete Setzung, Verbreitungund Dominanz von Themen in
digitalen Umgebungen erkennen und beurteilen

6.1.3. Wirkungen von Medien in derdigitalen Welt (z. B. mediale Konstrukte,

Stars, Idole, Computerspiele und mediale Gewaltdarstellungen)
analysieren und konstruktivdamit umgehen

S. 36 A2 einen Chatverlauf untersuchen; typische Merkmale digitaler
Kommunikation erkennen

S. 36 A3 einen Chatverlauf mit einem persdnlichen Gesprachvergleichen

S. 36 A4 iber Angemessenheit von Chat und persénlichem Gesprach
reflektieren

S. 38 A9 Austausch iber eigene Erfahrungen mit digitaler Kommunikation
S. 52 A1 Altersfreigabe von Medien und Unterhaltungssoftware diskutieren
S. 52 A3 Vor- und Nachteile von Altersfreigaben von Medien begriinden

S. 53 A4 einen Zeitungsartikel zum Thema Altersfreigabe von Medien
untersuchen

S. 53 A5-A7 das Firund Widerder Einfihrung einer Altersfreigabe von Medien
diskutieren

S. 128 A1 Rangliste beliebter Filme und Computerspiele erstellen
S. 128 A2 die Medien Film und Computerspiel vergleichen
S. 128 A3 einen Filmtitel erklaren

S. 129 A4 ein Filmbild beschreiben; Wirkung durch Einsatz von
Kameraeinstellung und Kameraperspektive erklaren

S. 129 A5 Uberdie Entstehungszeit eines Filmes reflektieren

S. 130 A2 Filmbilder beschreiben und Giberderen Wirkungin Bezug auf
Kameraeinstellung und-perspektive reflektieren

S. 131 A5 Filmbilder beschreiben; dabei Kamerawechsel und Montagetechniken
einbeziehen

S. 131 A6 Giberden Einfluss der Montage von Filmbildern auf die Geschichte
reflektieren

S. 132 A7 Montagetechniken analysierenim Zusammenhang mit
Kamerastandort, Musik und Ton

S. 132 A8 Montagetechnikenanwenden

S. 132 A11 Spezialeffekte im Film

S. 134 A1 die Beliebtheit von Science-Fiction-Filmen reflektieren
S. 134 A2 Merkmale des Genres Science-Fiction untersuchen

Deutsch kompetent Klassenstufe 7

6.2 Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren
6.2.1. Vielfalt derdigitalen Medienlandschaftkennen
6.2.2. Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in unterschiedlichen Lebensbereichen
erkennen, eigenen Mediengebrauch reflektieren und ggf. modifizieren
6.2.3. Vorteile und Risiken von Geschaftsaktivitdten und Services im Internet analysieren
und beurteilen
6.2.4. Wirtschaftliche Bedeutungderdigitalen Medien unddigitaler Technologienkennen
und sie flreigene Geschaftsideen nutzen
6.2.5. Die Bedeutungvon digitalen Medien flir die politische Meinungsbildung und
Entscheidungsfindung kennen und nutzen
6.2.6. Potenziale der Digitalisierung im Sinne sozialer Integrationund sozialer Teilhabe
erkennen, analysierenund reflektieren
S. 36 A2 einen Chatverlauf untersuchen; typische Merkmale digitaler Kommunikation
erkennen
S. 36 A3 einen Chatverlauf mit einem persdnlichen Gesprach vergleichen

S.
S.
S.

36 A4 Giber Angemessenheit von Chat und persénlichem Gesprachreflektieren
38 A9 Austausch Uibereigene Erfahrungen mit digitaler Kommunikation
45 A2 Verhalten im virtuellen Raum und im persénlichen Miteinanderbeschreibenund

reflektieren

DODDDOOOODDODODODODNDNDDOOOONOD

.52 A1 Altersfreigabe von Medien und Unterhaltungssoftware diskutieren

.52 A3 Vor- und Nachteile von Altersfreigaben von Medien begriinden

.53 A5-A7 das Furund Widerder Einfihrung einer Altersfreigabe von Medien diskutieren
. 129 A6 die Bewertung von Computerspielen diskutieren

. 134 A1 die Beliebtheit von Science-Fiction-Filmen reflektieren

. 134 A2 Merkmale des Genres Science-Fiction untersuchen

134 A3 Verwendung eines Werbeplakats begriinden
136 A1 Computerspiele vorstellen

. 138 A9 die Funktionsweise von Computerspielen reflektieren

. 179 A5 die Bedeutungdes Internets als Werbeplattform reflektieren

. 187 A4 die Wahl eines Sendeplatzes flireinen Werbespotbegriinden
. 187 A5 die Sendeplatzierung von Werbespots untersuchen

188 A1 Crossmedia-Werbung erldutern; Vor-und Nachteile diskutieren

. 188 A2 Internetwerbung reflektieren
. 188 A3 verschiedene Werbeformen im Internet untersuchen
. 189 A4 Wirkung von Werbeformen im Internet edautern

189 A7 Crossmedia-Werbung untersuchen

. 190 A1 GberNutzung sozialer Medien reflektieren

190 A2 Werbeformen in sozialen Medien diskutieren

. 190 A3 Werbeformen auf Videoportalenbenennen
.190 A4 Einsatz von Werbung im Internetin Videoclips untersuchen
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. 134 A3 Verwendung eines Werbeplakats begriinden
. 135 A5 Filmbilder beschreiben und analysieren
. 135 A6 Gestaltungsmittel im Film reflektieren

136 A1 Computerspiele vorstellen
136 A3 Erwartungen an ein Computerspiel formulieren

. 137 A4 die Wirkung einer Spielbeschreibung begriinden

138 A6 Screenshots analysieren/Figuren, Orte

. 138 A9 die Funktionsweise von Computerspielen reflektieren

138 A10 verschiedene Positionen zu Computerspielen diskutieren
138 A11 ein Schaubild erddutern

. 139 A12 Klassenstatistik zur Nutzung von Computerspielen erstellen
. 158 A1 mediale Umsetzung von Balladen untersuchen

. 179 A5 die Bedeutungdes Intemets als Werbeplattform reflektieren

. 182 A3 sprachliche Mittel in Werbeslogans untersuchen

183 A7 pramierte Werbeanzeigen untersuchen

. 184 A5 Rollenbilderin Werbeanzeigen untersuchen
.187 A1 anhand von Filmbildern einen Werbespot nacherzahlen

187 A2 Kameraperspektive und Einstellungsgrofien untersuchen (Werbespot)

. 187 A3 Werbespot untersuchen/Stimmung, Rollenbilder, Slogans, Zielgruppe
. 187 A4 die Wahl eines Sendeplatzes flireinen Werbespotbegriinden
. 187 A5 die Sendeplatzierung von Werbespots untersuchen

188 A1 Crossmedia-Werbung erldutern; Vor-und Nachteile diskutieren

. 188 A2 Internetwerbung reflektieren

188 A3 verschiedene Werbeformen im Internet untersuchen

. 189 A4 Wirkung von Werbeformen im Internet erdautern
. 189 A5 Internetwerbung reflektieren
. 189 A6 Werbung/Werbeformen im Internet untersuchen

189 A7 Crossmedia-Werbung untersuchen

. 190 A1 Uber Nutzung sozialer Medien reflektieren
. 190 A2 Werbeformen in sozialen Medien diskutieren
. 190 A3 Werbeformen auf Videoportalenbenennen

190 A4 Einsatz von Werbung im Internet in Videoclips untersuchen

. 190 A5 Schaltung von Werbungin Videoclips reflektieren; Begriindung
. 190 A6 den Einsatz von Werbeblockern im Internet diskutieren

.191 A1 Influencer vorstellen

.191 A2 Werbung durch Influencer untersuchen; Influencer-Marketing

erldutern

S.
S.

191 A3 Werbung durch Influencer erkennen; Werbestrategien reflektieren
191 A4 Werbung durch Influencerin den sozialen Medien untersuchen

nmvwnnnonw
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. 190 A5 Schaltung von Werbungin Videoclips reflektieren; Begriindung

. 190 A6 den Einsatz von Werbeblockern im Internet diskutieren

. 191 A1 Influencer vorstellen

. 191 A2 Werbung durch Influencer untersuchen; Influencer-Marketing edautern
. 191 A3 Werbung durch Influencer erkennen; Werbestrategien reflektieren

. 191 A4 Werbung durch Influencerin den sozialen Medien untersuchen
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