mathe live

Lebendlge Hathem abik

Arbeiten mit der Lernsoftware im mathe live Arbeitsheft 7

Viele Produkte rund um mathe live unterstiitzen das
Lernen wie z.B. das Arbeitsheft mit Lernsoftware.
Dabei handelt es sich um eine interaktive Lernsoft-
ware, die dem einzelnen Schiiler und der einzelnen
Schiilerin die Méglichkeit zum selbststandigen Uben
und Trainieren von im Unterricht erlernten bzw.
erworbenen mathematischen Inhalten und Kompe-
tenzen ermoglicht.

In der Lernsoftware sind die mathematischen Inhalte
und die dazugehsrenden Ubungsaufgaben identisch
zum Kapitelaufbau im Schiilerbuch angeordnet, so
dass jeder schnell das zum jeweiligen Unterricht
passende Ubungsangebot finden kann. So kann
individuell jeder selbst entscheiden, was, wann, wo,
wie oft, mit welcher Hilfe und wie lange er (ibt.

Die Lernsoftware gibt es nur als Einzellizenz auf CD im Paket mit dem Arbeitsheft. Die Software wird auf dem
Rechner installiert. Anschlieflend loggt man sich mit Namen und Passwort ein. Auf der Willkommensseite erscheint
die Ubersicht iiber das gesamte Lernangebot.

Die Bearbeitung der Aufgaben wird unterstiitzt durch ein Basiswissen und eine Formelsammlung.
Abhangig von der Aufgabenstellung wird ein Taschenrechner bereitgestellt. Eine Lernstatistik dokumentiert
den Bearbeitungsfortschritt.

Uber die Kapitel und Lerneinheiten, die identisch mit den Kursen im Schiilerbuch sind, gelangt man in die
Ubungsauswahl, den Kern der Lernsoftware. Fihrt man mit der Maus iiber die einzelnen Ubungsangebote,
erscheint eine Vorschau der Aufgabe. Jede Aufgabe wird in mehreren Varianten angeboten, so dass die
Aufgabe bei Bedarf mehrfach geiibt werden kann. Ist die Bearbeitung der Aufgabe abgeschlossen, kann
eine Uberpriifung der Lésung aufgerufen werden.

Eine Menlileiste unter den Aufgaben bietet zusatzlich folgende Angebote:

? Warum ich das lernen soll ... | ‘/ Wertet die Aufgabe aus.

! Ruft die Hilfe auf. E Noch so eine Aufgabe.

7@5 Zeigt einen Tipp, Links m Geht weiter zur nachsten
fiihren ins Basiswissen. Ubung.

; Zeigt den nachsten Schritt Geht zuriick in die
an, wo moglich. Ubungsauswahl.

i Zeigt die richtige Losung.

Am Ende eines jeden Kapitels kann der Schiiler bzw. die Schiilerin
zwischen mehreren Klassenarbeiten auswahlen, sich selbst damit
testen, die Arbeit automatisch auswerten und benoten lassen.
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Plus und Minus

Unterwegs

Von Flaschen und Glasern

Sprache der Mathematik

Alles dreht sich

Rund ums Dreieck

Gesundheit - Erndhrung - Konsum
Medienkonsum

Mathematische Werkstatt - Zahlen
Mathematische Werkstatt - Rechnen
Mathematische Werkstatt - Briche
Mathematische Werkstatt - Flachen und Kérper

Mathematische Werkstatt - Daten

Klassenarbeiten

IENDE

Ubersicht iiber die Lerneinheiten

1 Plus und Minus
1 Rationale Zahlen
2 GroBer oder Kleiner?
3 Rationale Zahlen addieren und subtrahieren

2 Unterwegs

1 Schaubilder
Zuordnungen
Proportionale Zuordnungen
Dreisatz - proportional

Antiproportionale Zuordnungen
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Dreisatz - antiproportional

3 Von Flaschen und Glasern
Briiche vervielfachen
Bruch mal ganze Zahl
Briche multiplizieren

Briche dividieren

vk W N =

Rechnen mit gemischten Zahlen

mafl.k
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4 Sprache der Mathematik
1 Variablen und Terme
2 Terme addieren und subtrahieren
3 Terme multiplizieren
4 Formeln nutzen

5 Alles dreht sich
1 Verhaltnisse
Kehrwert
Positive und negative Zahlen

Rationale Zahlen multiplizieren

A W N

Rationale Zahlen dividieren

6 Rund ums Dreieck
Dreiecksformen
Winkelsumme im Dreieck
Parallelen und Winkel
Dreiecke konstruieren

Kongruenzsatze

o Bk W N =

Besondere Linien im Dreieck

7 Gesundheit - Erndhrung - Konsum
1 Prozent
2 Rechnen mit Prozenten
3 Rabatt, Skonto, Mehrwertsteuer
4

Darstellen am Computer

8 Medienkonsum

1 Daten auswerten

2 Tabellenkalkulation nutzen
3 Zentrale Halfte und Quartile
4

Boxplots

9 Mathematische Werkstatt - Zahlen
1 Zahlen vergleichen und ordnen
Zahlenfolgen

Zahlenstrahl

AW N

Koordinatensystem

10 Mathematische Werkstatt - Rechnen
1 Kopfrechnen: Addieren und Subtrahieren
Rechenwege beschreiben
Schriftliches Addieren
Schriftliches Subtrahieren
Schriftliches Multiplizieren

Schriftliches Dividieren

~N oo AW N

Mit Texten umgehen

11 Mathematische Werkstatt - Briiche
1 Briche erkennen und benennen

Briche darstellen

Briiche erweitern und kiirzen

Briiche und Dezimalzahlen

Briiche vergleichen

o o bk W N

Briche addieren und subtrahieren

12 Mathematische Werkstatt - Fldchen und Kérper
1 Flacheninhalt eines Rechtecks

Umfang berechnen

Rauminhalt des Quaders

Oberflacheninhalt des Quaders

Zeichnen mit dem Geodreieck

Zeichnen mit dem Zirkel

Winkel messen

Achsensymmetrie

(V=T . T N = Y B TV )

Punktsymmetrie

13 Mathematische Werkstatt - Daten
1 Diagramm lesen

Diagramm erstellen

Kreisdiagramm zeichnen

Arithmetisches Mittel berechnen

;AW N

Mit einer Tabellenkalkulation arbeiten

Lk
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Beispiel fiir die Bearbeitung einer Aufgabe

Kapitel und Lerneinheit auswahlen ...

5 ... Aufgabe auswahlen,

6 Rund ums Dreieck

@ 4 Dreiecke konstruieren

O Planfigur

QO Besondere Dreiecke zeich
O Dreieck aus drei Seiten konstruieren
O Dreieck aus

einem Winkel konstruieren

\J

O Dreieck aus zwei Winkeln
und einer Seite konstruieren
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6 Rund ums Dretec /j ... Aufgabe bearbeiten,
4 Dreiecke konstruieren °

Dreieck aus drei Seiten konstruieren

Konstruiere ein Dreieck mit der Seite AB und den Seitenlangen 5
cm, 4,2 cm und 6,1 cm.
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& Rand urms Drefeck ... je nach Bedarf Tipp aufrufen,

4 Dreiecke konstruieren

ceee

Dreieck aus drei Seiten konstruieren

Konstruiere ein Dreieck mit der Seite AB und den Seitenlingen 5
cm, 4,2 em und 6,1 cm.
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6 Rund ums Dreieck

... Rlickmeldung zur Losung,

4 Dreiecke konstruieren

Dreieck aus drei Seiten konstruieren
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Konstruiere ein Dreieck mit der Seite AB und den Seitenlangen 5
cm, 4,2 cm und 6,1 cm.
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...entweder nochmal die gleiche Ubung oder
eine andere auswahlen.

O Basiswissen

Darstellen von natiirlichen Zahlen

Rechnen mit natarlichen Zahlen

GroBen

Ganze Zahlen

Teilbarkeit

Briiche und Rechnen mit Briichen

Dezimalbriiche

Reelle Zahlen

Mengen

Zuordnungen, Terme, Gleichungen
ische Fiquren und Kérper.

6 Rund ums Dreieck
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@ Formelsammlung
Zahldarstellungen
Regeln zum Rechnen

@ mit Zahlen

GroBen

Zuordnungen, Terme,
Gleichungen

Wahrscheinlichkeitsrechnung
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Geometrie

6 Rund ums Dreieck

Suchbegriff Eingeben

Im Basiswissen ist der Stoff des Schulbuchs
in geballter Form zu finden.

Die Formelsammlung beinhaltet neben den
bendtigten Formeln kurze Erlduterungen der
wichtigsten mathematischen Themen des
Schulbuchs.

Uber die Suche kénnen Stichwérter in
Basiswissen, Formelsammlung und Hilfe
gefunden werden.




