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Murmeln ziehen:

5 Murmeln in 2 Farben stecken im Söckchen. 

Eine Murmel ziehen, deren Farbe nennen  

und zurück in das Söckchen legen.

Der Partner führt Strichliste. Den Vorgang  

oft wiederholen.

Anhand der Strichliste Aussagen treffen  

und durch Nachsehen kontrollieren.

Dabei Begriffe verwenden wie: sicher, 

nie, häufig, selten, möglich, unmöglich, 

wahrscheinlich, unwahrscheinlich.

Söckchen | Murmeln (2 Farben) | Papier | Stift

Wahrscheinlichkeit

Wahrscheinlich
sind es

4 rote Murmeln.

Ich habe 5 Murmeln 
ertastet. Rot kam  

häufig. Gelb kam nie.  
Sicher ist keine gelbe 

Murmel darin.
rot blau
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Fördern:
4 Murmeln in 2 Farben stecken im Söckchen. 

Eine Murmel ziehen, deren Farbe nennen und 

zurück in das Söckchen legen.

Der Partner führt Strichliste. Den Vorgang 

oft wiederholen. Anhand der Strichliste 

Aussagen treffen und durch Nachsehen 

kontrollieren.

Fordern:
6 Murmeln in 2 bis 4 Farben stecken im 

Söckchen. Eine Murmel ziehen, deren Farbe 

nennen und zurück in das Söckchen legen.

Der Partner führt Strichliste. Den Vorgang 

oft wiederholen. Anhand der Strichliste 

Aussagen treffen und durch Nachsehen 

kontrollieren.

  Söckchen | Murmeln (2 bis 4 Farben) | 

Papier | Stift

  Söckchen | Murmeln (2 Farben) | Papier | 

Stift

Wahrscheinlichkeit
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